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Egitim Teknolojileri Ile Etkilesimli Tahtalarin Ogrenme Ortamlarina Etkileri

The Effects of Educational Technologies and Interactive Boards on Learning Environments

OZET

Teknolojik gelismelere bagl olarak, egitim alaninda da teknolojik gelismeler takip edilmis ve 6grenme alanlarinda kullanilmast
i¢in birgok iilke projeler ve programlar gelistirmislerdir. Akilli tahtalarin ilk olarak ingiltere’de kullanilmaya baglanmasi ile egitim
teknolojileri hayatimiza girmeye baslamistir. Egitim teknolojilerinin egitim dgretim ortamlarinda kullanmaya baslanmasinin ana
etmenlerinin baginda 6grenme hizim arttirmasi ve dgrenmenin daha etkili ve kalict olmasim saglamasidir. Ulkemizde de egitim
teknolojileri i¢in zaman zaman projeler uygulamaya konulmustur. . Bu projelerden en 6nemlisi ve halen devam eden Firsatlari
Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi (FATIH) projesidir. Proje, iilkemizde 2010 yilinda ortadgretim kurumlarmin egitim
teknolojileri ile donatilmasi ile baslamis ve daha sonra egitimin diger kademelerine de uygulanmistir. Bu ¢aligmada 6grenme
ortamlarinda kullanilan egitim teknolojilerinin; avantajlari, dezavantajlar1, kullanma sikliklar1 ve akademik basariya olan etkileri
tizerinde durulmustur. Betimsel analiz yontemi kullanilarak, bilimsel makaleler ve yiiksek lisans tezleri incelenmistir. Veriler
analiz edildikten sonra elde edilen veriler bulgular boliimiine yazilmigtir. Elde edilen bulgulara gore; Etkilesimli tahtalarn
6grenme ortamlarinda kullanilmasiyla, 6gretmen ve 6grencilerin performans artisini sagladigi, zamandan tasarruf yaptigi, derslerin
daha zevkli ve eglenceli gegmesine olanak sundugu, 6grencilerde derse karsi ilgi ve motivasyonu arttirdigi, bunun yaninda
ogretmenler agisindan daha fazla emek harcanmasini gerektirdiginden, 6gretmenlerin kullanmaya ¢ok meyilli olmadiklari,
ogrencilerin tabletleri dersten ¢ok oyun ve videolarda kullandigi, 6gretmenlerin akilli tahta kullanim egitimlerinin eksik kaldig1
gibi dezavantajlarinin da oldugu goriilmistiir.

Etkilesimli tahtalarin amacina uygun kullanilmasi ve kullanimmin yayginlastirilmasi igin, dgretmen ve Ogrenci egitimlerinin
planlanmasi, takiplerinin yapilmasi, okullarda teknoloji liderlerinin olusturulmasi ve teknik donanim i¢in bir personelin
gorevlendirilmesinin uygun olacag: diisiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Etkilesimli Tahta, Egitim Teknolojileri, Akademik Bagar1

ABSRTACT

Depending on the technological developments, technological developments have also been followed in the field of education and
many countries have developed projects and programs to be used in learning areas. With the first use of smart boards in England,
educational technologies began to enter our lives. One of the main factors of starting to use educational technologies in educational
environments is that it increases the speed of learning and makes learning more effective and permanent. In our country, projects
have been put into practice for educational technologies from time to time. . The most important of these projects, and still
ongoing, is the Movement to Increase Opportunities and Improve Technology (FATIH). The project started with the equipping of
secondary education institutions with educational technologies in our country in 2010, and then it was applied to other levels of
education. In this study, educational technologies used in learning environments; advantages, disadvantages, frequency of use and
effects on academic achievement are emphasized. Using the descriptive analysis method, scientific articles and master's theses
were examined. After the data were analyzed, the data obtained were written in the findings section. According to the findings
obtained; With the use of interactive whiteboards in learning environments, teachers and students are not inclined to use it, since
they increase the performance of teachers and students, save time, allow lessons to be more enjoyable and fun, increase the interest
and motivation of students towards the lesson, and also require more effort for teachers, It has been seen that students use tablets
for games and videos more than lessons, teachers' training on smart board usage is lacking and there are also disadvantages.

It is thought that it would be appropriate to plan and follow-up the training of teachers and students, to establish technology leaders
in schools and to assign a staff for technical equipment in order to use interactive whiteboards in accordance with their purpose and
to make their use widespread.

Keyboards: Interactive Board, Educational Technologies, Academic Success
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1.  GIiRis

Degisen ve doniisen diinyada her seyde oldugu gibi teknoloji alanlarinda da hizli degisimler yasanmig ve
bunun egitim dgretime yansimalari ¢ok 6nemli olmustur. Teknoloji sayesinde iletisim ve bilgi diinyasina
ulagim hizi artmis, bunun sonucu olarak da egitim 6gretimde gilincellenmenin ve yenilesmenin olmasi
kagmilmaz bir durum olmustur (Adigiizel,2010). Olduk¢a karmasik bir yapiya sahip olan egitim
teknolojileri, problemlerin ortaya cikarilmasi ve ¢6ziimii yolunda bilgisayar ve diger teknolojik aletlerle
birlikte fikir tireten ve bunlart uygulama diizeyinde gelistirdigi metotlar sayesinde insanlarin isbirligi
ihtiyact dogurmustur (Gegit, 2011). Egitim teknolojileri denince akillara; okul, 6grenci ve 6grenme adina
bunlar arasinda kurulan iligki ve bu 6grenmeler sirasinda eski usul karatahta ve tebesirden ziyade akilli
tahtalar, egitsel videolar ile ¢evrimici ve dis1 yazilimlar bir biitiin olarak gelmektedir (Akpinar, 2004).
Teknolojik gelismelere bagli olarak, egitim alanindaki bu teknolojik gelismeler sayesinde; egitimin kalitesi
nicelik ve nitelik olarak daha da artmustir. Belirlenen hedef, ama¢ ve kazanimlara ulagma ile 6grenme
oraninda artislar goriilmiistiir (Kazu & Yesilyurt, 2008).

Egitim teknolojilerindeki gelismelere bagli olarak, okullarda daha nitelikli ve kaliteli 6grenme alanlari
olusturulmakta, Ogrencilerdeki Ogrenme kalitesinin artmasi beklenmekte ve tiim bunlar icin de
Ogretmenlerin 6grenme ortamlarinin aktif kullanilmasinin oniinii agmalart gerekmektedir. Aktif 6grenme
alanlar1 sayesinde hem Ogrenciler hem de 6gretmenler icin karmasik goriilen konularin daha kolay
anlasilmasina yardimer olunacaktir. Bu etkililigin saglanmasinda egitim teknolojilerinden faydalanmak,
O0gretmen ve Ogrenci agisindan karmasik olarak algilanan birgok islemin daha kolay bir sekilde
gerceklesmesine yardimci olacaktir (Isman vd., 2002).

Egitim teknolojileri sayesinde Ogrenciler i¢in daha fazla ve daha zengin Ogrenme igerikleri
hazirlanabilmektedir. Ogrencilere hem gorsel hem isitsel hem de uygulamali olarak hazirlanan icerikler
sayesinde, 6grencinin derse ilgi ve motivasyonlar1 artmakta, 6grenmede somut veriler {izerinden 6grenme
gerceklestigi icinde ezberden cok kalict 6grenmenin yolu agilmaktadir. Egitim teknolojilerinde son
yillarda kullanilmaya baglanan akilli tahta ve programlarin baginda electronic board (Becta ICT Research,
interactive whiteboard veya smartboard (Kennewell, 2006) gelirken, iilkemizde ise bunlar; akilli tahta,
etkilesimli tahta (ET), veya elektronik tahta olarak adlandirilmaktadir (Tataroglu, 2009).

Akilli tahtalarin ilk kullammma bakildiginda, 1991 yilinda Ingiliz egitim sisteminde kullanilmaya
baslandigi goriilmektedir. Simdilerde ise bu egitim teknolojilerinin birgok iilkede kullanilmaya baslandigi
gdzlenmektedir. Ingiliz hiikiimeti, okullarim egitim teknolojileri ile donatmak igin, 2003-2005 yillari
arasinda biitceden yaklasik olarak 50 milyon poundluk bir 6denek ayirmistir. 1. Kademe okullarinin
tamamina yakini ve ortadgretim kurumlarinin da nerdeyse %98’i, 2007 yilinda bu teknolojilere
kavusturulmustur. Ingiliz egitim sistemindeki bu koklii degisiklikle birlikte diger Avrupa iilkeleri de
egitimde teknolojinin kullanilmas1 yoniinde 6nemli adimlar atmislardir. Basta ABD olmak iizere, Italya,
Meksika ve Avusturya hiikiimetleri de okul ortamlarinda nu teknolojileri kullanmak igin projeler
gelistirmis ve buna yonelik yatirimlar yapmuslardir (Lee, 2010; Smith vd.,2005).

Ulkemizde de, egitim teknolojilerinin grenme ortamlarinda kullanilmasi igin, 2010 yilinda FATIH Projesi
(Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi Tyilestirme Hareketi) baslatilmistir. Bu proje 6ncelikli olarak ortadgretim
kurumlarinin 6grenme ortamlarimin egitim teknolojileri ile tanistirilmasi hedeflenmistir. Proje kapsaminda,
okul ve smiflarin bilgisayar, akilli tahta, dokiiman kamera, internet agi, yazici verilmis ve tiim 6grencilere
tablet dagitilarak; egitimde firsat esitligi ile birlikte teknolojinin daha etkili bir sekilde egitimde
kullanilmas1 hedeflenmistir.

Gegmiste kullanilan akilli tahtalar kendi i¢inde bir bilgisayar olmaktan ¢ok, bir bilgisayar ve projeksiyon
aleti yardimiyla duvarlara yansitilmasi yoluyla kullanilmaktaydi (Tirel, 2012). Ancak giiniimiizde
kullanilan akilli tahtalarin dahili hafizasi, isletim sistemi, ses sistemleri, flash bellek takma vyerleri,
kameralar1 vb. birgok arag gerece sahip oldugu goriilmektedir (Tiirel, 2011). I¢inde barindirdig1 birgok
yazilim ve ekipmanlar sayesinde siyah tahtada yapilabilen her sey akilli tahtada da yapilabilmektedir.
Bilgisayarda mouse ve klavye ile yapilabilen islemler akilli tahtada dokunmatik ekran sayesinde
yapilabilmektedir. Teknolojik gelismelere bagli olarak 6gretim ortamlarinda akilli tahtalarin kullanim orani
her gecen giin artig gostermektedir.

Bilgi Teknolojileri ile iletisimin hizla yayildigi gilintimiizde iilkeler, birbirleriyle adete yarisir hale
gelmislerdir. Kiiresellesen diinyada ekonomiden egitime, saniyeden gilivenlige kadar toplumlar birbirleriyle
miicadele igine girmislerdir. Mevcut sistem iginde gelismenin en 6nemli unsuru egitim olarak kabul
edilmis ve ilkeler bir adim daha Onde olabilmek icin egitim teknolojilerine biiylik 6nem vermeye
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baslamiglardir. Bu arastirmanin amaci 6grenme ortamlarinda kullanilmaya baslanan egitim teknolojilerinin
avantaj ve dezavantajlar1 ile bu teknolojilerinin gelismislik {izerine olan etkilerini ortaya koymak
amaglanmgtir.

1.1. Egitimde Teknoloji Kullanim

Bilisim teknolojileri alanindaki gelismeler her giin hiz kesmecen devam etmektedir. Hal bdyle olunca
egitim ortamlarinin da bu gelismelerden uzak kalmasi diisiiniilemez. Egitim 6gretim ile teknoloji i¢ ice
gecmis iki kavramdir. Ogretim alanlarinin her asamasinda teknoloji kullanilmaya baslanmistir. Hem
diinyanin diger iilkelerinde hem de iilkemizde teknolojideki bu gelismelerin egitim 6gretim ortamlarina
uyarlanmasi ve bundan yarar saglanmasi i¢in gesitli proje ve programlar tiretilmektedir ( Pamuk vd.,2013).

Ogrenme alanlarinda teknolojinin kullanilmaya baslanmasi egitim adina yapilan en énemli reformlarin
basinda gelmektedir (Cakiroglu vd., 2002). Bu reform hareketleri basta ingiltere olmak iizere ABD ve
diger iilkeler tarafindan baslatilmis ve bu minvalde ilkeler kendi biitgelerinden biiyiikk miktarlarda
Odenekler ayirmiglardir. Ayrilan bu 6denekler arastirmalara, programlara ve projelere harcanarak, egitimde
gelisimin Onilinlin agilmast hedeflenmistir. Bu projelere 6rnek olarak; Apple’in “Gelecegin Siniflar1”,
ABD’de “Gelecegin Ogretmenlerini Teknoloji Kullammina Hazirlama”, Portekiz’de Macellan Projesi” ve
Giiney Kore’de okul kitaplarinin elektronik ortama aktarilmasi ve iilkemizde de FATIH projesi verilebilir
(Pamuk & ark. 2013).

Bilgisayar Destekli Ogretim ile birlikte 6grenme ortamlarina teknoloji girmistir. Amag teknolojinin
sundugu faydalardan okullarn ve 6grencilerin olabildigin fazla yararlanmasini saglamaktir. Ingiltere’den
sonra ABD onceleri is diinyasinda etkilesimli tahtalar1 kullanmaya baglamis, buralardan yarar saglanmasi
tizerine de egitim Ogretim ortamlarinda da kullanilmasi karari alinmigtir (Asmar vd., 2012). Etkilesimli
tahtalarin kullanim alanlarin yayginlasmaya basladigi diger bir alan ise, iiniversiteler olmustur. Diinyadaki
bir¢ok {iniversite 6grenme ortamlarinda bu etkilesimli tahtalardan yaralanmislardir. Kanada McGill, ABD
Chicago, Ohio-State ve San Diego Eyalet, Japonya Kyoto Universitelerinde egitimde akilli tahta
kullanilmis, Ulkemizde de ilk olarak Istanbul Teknik ve Ortadogu Teknik Universitesi buna onciiliik
etmistir.

Ulkemiz egitim sistemlerindeki gelisimlere ve o6grenme ortamlarinda teknoloji kullamm durumuna
baktigimizda, FATIH projesinden dncede bazi projelerin hayata gecirildigini gormekteyiz. Bunlardan ilki
1998-2007 yillar1 arasinda hayata gegirilen, Temel Egitimi Gelistirme Projesi (TEGEP)’dir. Bu proje 2 faz
olarak planlanmigtir. Proje kapsaminda yaklagitk 5800 okula bilisim teknolojileri laboratuvarlar
kurulmustur (MEB, 2012a). Proje kapsaminda okullarda agilan bilisim smniflarina, bilgisayar, yazici,
projeksiyon cihazlari ve ¢oklu ortam cihazlar1 konulmustur. Teknolojik gelismelere bagli olarak elektronik
tahta ve tabletlerin kullaniminin yayginlagmasiyla mevcut proje sonlandirilmis ve 2010 yilinda Firsatlar
Arttirma Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH) projesi yiiriirlige konmustur. Bu projenin temel
amagclar1 arasinda:

1. Egitim ve 6gretimde her vatandasa ve d6grenciye firsat esitligini sunmak,
2. Okullar teknolojik anlamda gelistirmek,

3. Ogrenme ortamlarinda, BIT araglarinin kullanilmas1 yoluyla &grencilere 6grenme adina destek
sunmaktir.

FATIH Projesi kapsaminda, 570.000 derslige, akilli tahtalar, hizl internet ag1 ile 6gretmen ve dgrencilere
tablet bilgisayar dagitimi yapilarak, egitim teknolojilerinin Okullarin tiim paydaslar1 tarafindan
kullanilmasi1 hedeflenmistir (MEB, 2012b). Boylelikle akilli tahtalarin kullanimi hayatin her alanina
girmistir.

1.2. Etkilesimli Tahta

Literatiirde etkilesimli tahta tanimiyla ilgili olarak, bilgisayar, projeksiyon cihazi ve dokunmaya duyarl bir
ekranin bir araya gelmesiyle olusan tahta tanimi yapilmistir (Shenton ve Pagett, 2008). Ancak giiniimiizde
etkilesimli tahta adini akili tahta yerine birakmustir. Akilli tahtadan kasir ise; kendine ait bir isletim sistemi,
elektronik ekrani, bellegi, kamerasi ve kendi iginde ses sistemi olan bir tahta oldugudur (Akturk vd., 2015;
Tiirel, 2011). FATIH projesi ile okullarda ve siniflarda kullanilan tahtalarda da projeksiyona ihtiyag
duyulmamaktadir. Ayrica iilkemizde kullanmakta olan akilli tahtalarda elektronik ekranin yam sira beyaz
veya kara tahta da bulunmaktadir. Ulkemiz okullarinda kullanima sunulmus, 3 model akill tahta vardir ve
bu tahtalar 6gretmen ve 6grencilerin neredeyse tiim ihtiyaglarini karsilamaktadir (Giindogdu, 2014).
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Akilli tahtalarin 6grenme ortamlarinda kullanilmasi ile su imkanlar elde edilmistir (Hall & Higgins, 2005):
. Internet ortaminda bulunan bilgiye ¢ok kisa siirede ulasim ve bunu tiim smif ile paylasma imkani,

. Kazanimlara basari ile ulagmada ihtiya¢ duyulan videolarin aninda paylasilmasi,

. Odevlerin tiim 6devleri ayn1 anda grebilmesi,

. El yazis1 ve diger yaz tiplerini 6rnekleriyle gdsterebilme,

. Yapilan ¢aligmalarin kayitlarin1 alma ve istendiginde sinif ile tekrardan paylagma sansi,

o OB~ W N P

. Her tiirlii sekil, resim ve yaziy1 ¢izme ve farkli renk tonlarinda sunma imkant,

7. Derslerin durumuna gore farkli programlari kullanma kolayligi, (Acrobat Reader, PowerPoint, Media
Player, Chrome vb.)

1.3. Egitimde Etkilesimli Tahta Kullanim

Etkilesimli tahtalarin ortaya ¢ikmasi 1990’larin basinda olsa da egitim alaninda kullanilmaya 1990°larin
sonunda baslanmistir (Tataroglu& Erduran, 2010). Akilli tahtalarin 6grenme ortamlarinda kullanilmaya
baslanmasi birgok arastirmanin da yapilmasinin Oniinii agmistir. Yapilan arastirmalarda genellikle
etkilesimli tahtalarin egitim tizerine etkileri, sagladig: yararlar, verdigi zararlar, 6gretmenlere sagladigi
kolayliklar ile 6grencilerde 6grenmeye dayali meydana gelen olumlu ve olumsuz davranislar ele alinmustir.
Geer ve Barnes’in (2007) ortaya koydugu arastirmada geleneksel kara tahtalarda daha c¢ok Ogretmen
merkezli ders islendigi, etkilesimli tahtalarda ise; 6grenci merkezli 6gretim yapildigi, 6gretmenlerin dersi
isleme konusunda daha verimli oldugu, 6grencilerinde etkilesimli tahta sayesinde daha ilgili ve motive
oldugu cikarimlar1 yapilmigtir.

Etkilesimli tahtalar, sahip olduklar1 6zellik ve donanimlar1 sayesinde, ses goriintii, animasyon ve video
destekleri sunarak, 6grenme ortamlarinin hem daha keyifli hem de daha etkili olmasini saglamaktadirlar
(Mechling, Gast ve Krupa, 2007). Ancak burada dikkat edilmesi gereken husus, akilli tahtalarin dogru
zamanda ve dogru yontemlerle kullanilmasi ve bunu kullanacak olan 6gretmenlerin de yeterli yetkinlige
sahip olmasidir. Ciinkii fen ve matematik gibi daha ¢ok soyut kavramlar {izerinden islenen derslerde belirli
bir yontem ve diizende gidilmesi gerekmektedir. Yine akilli tahtalarin dil 68renimi iizerinde de oldukca
etkili oldugu goriilmiistiir (Lopez, 2010; Schmid, 2008; Xin ve Sutman, 2011). Ayrica etkilesimli tahtalar
sayesinde Orgiin egitimin yaninda uzaktan egitim yapilmasina olanak vermektedir. Uzaktan egitim
sayesinde Ogrenci ve Ogretmenler, diinyanin c¢ok farkli iilkelerdeki insanlarla etkilesime gecerek,
telekonferans sayesinde birlikte ders isleyip dinleyebilmektedir (Asmar vd., 2012).

Etkilesimli tahtalarla ilgili olarak yapilan arastirmalar incelendiginde ortaya su faydalarinin oldugu ortaya
cikmustir: Derslerin daha eglenceli hale doniistiiriilebilmesi (Akgayir, 2011).

1. Ses, goriintii, animasyon ve videolar sayesinde derslerin daha zevkli ve eglenceli islendigi

2. Isitsel, gorsel ve kinestetik 6grenme alanlarma hitap etmesinden dolay1 6grencilerin derslere daha fazla
motivasyonunu sagladigi (Tataroglu, 2009).

3. Dokunmatik ekranlarindan dolay1r 6grencilerin tahtaya kalkma ve derse aktif katilim isteklerini
arttirdign (Schmidt, 1998, Potential pedagogical benefits and drawbacks of multimedia use in the
English language classroom equipped with interactive whiteboard technology. Computers &
Education, 51(4), 1553-1568).

4. Hizli internet agina bagli olmasinin getirmis oldugu bilgiye hizli erisim imkani sunmasi (Asmar vd.,

2012).

5. Etkinliklerin hazirlanma ve uygulanma siirelerini kisaltmasina bagli olarak zamandan tasarruf saglama
imkan1 (Moffatt, 2000).

6. Herhangi bir nedenden o6tiirii devamsizlik yapan 6grenciler igin ders kayitlarinin yapilmasi imkanindan
dolay1 telafi egitim olanaklarini olusturmasi (Kennewell, 2006).

7. Klasik yontemlerden kaynakli ezberci yontemden ziyade kalici 6grenmenin yolunu agmasi (Bulut ve
Kocgoglu, 2012). Sayilabilmektedir.

Avantajlari yaninda birtakim dezavantajlarimin da oldugu yapilan aragtirmalarda ortaya ¢ikmustir.
Ogrenciyi kimi zaman pasif hale getirmesi, 0gretmeni etkilesimli tahtaya bagimli kilmasi, 6gretmenlerin
kullanimda yasadiklari sorun ve sikintilar sayilabilir. Bu baglamda, Bransford, Brown ve Cocking (2002),
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teknolojiye yapilan yatirimlarin biiyiikliigiinden ¢ok, o teknolojinin iilke insanlarinin ihtiyaglarina cevap
verip vermedigi, Ogrenci ve Ogretmenlerin bunlara gosterdikleri uyum derecesi ve teknolojinin
kullanilabilirliginin 6nemine vurgu yapmislaridir.

Alkilli tahta teknolojisinin dezavantajlari ise sunlardir:
o Yiiksek maliyetli olmasi, 6zellikle gelismekte olan iilkelerde yayginlagmasini engelleyebilir.
o Teknolojik altyapiin yetersiz olmasi, akilli tahtalarin etkin kullanimini kisitlayabilir.

o Ogretmenlerin ve &grencilerin teknolojiye uyum saglamakta zorlanmalari, baslangicta verimliligi
diisiirebilir.

o Internet baglantisi gerektiren 6zellikler, baglantinin kesilmesi durumunda kullanilamaz hale gelir.

o Kotii amach yazilimlar ve siber giivenlik tehditleri, 6grenci ve d6gretmen bilgilerinin gizliligi agisindan
risk olusturabilir.

2.  YONTEM

Alan yazin, probleme dair kavramsal alaninin belirlenmesine yonelik arastirmalarin neticelerinin gdzden
gecirilmesi olarak tanimlanan bir tarama modelidir. Alan yazin taramasi; “Bir konuyla ilgili daha 6nceden
ortaya konulmus bilgileri ¢alismanin amacina uygun bir bicimde incelemek ve degerlendirmektir. Bu
dogrultuda, belirli bir konu hakkinda akademik olarak giivenilir, yetkin kisiler tarafindan yayinlanmis olan
calismalarin incelenmesidir.” (Corbin & Strauss,2008). Yani alan yazin literatiir; bir konu hakkinda
olusturulmus kaynaklarin toplamidir. Bu arastirmada akilli tahtalarin egitim 6gretim ve akademik basari
tizerine etkileri lizerine yapilmis olan galigmalar, bilimsel makaleler ve yiiksek lisans tezleri incelenmistir.
Akl tahtalarin 6gretmen, 6grenci ve sinif yonetimi lizerindeki olumlu ve olumsuz sonuglarina ulagilmaya
calisilmistir. Bu arastirma ile etkilesimli tahtanin siiflarda ve okullarda ve 6grenme ortamlarinda daha
faydali kullanilmasi yoniinde ¢6ziim yollar1 bulunmaya ¢aligilmigtir. Bu arastirma ile egitim
teknolojilerinden en iist diizeyde faydalanilmasi ve dgretim ortamlarinda 6grenmenin en yiiksek seviyede
gerceklestirilerek 6gretim kalitesinin yiikseltilmesi hedeflenmektedir.

2.1. Arastirmanmin Modeli

Dokiiman incelenmesi i¢in nitel arastirma modeli kullanilmistir. Mevcut dokiimanlarin incelenmesi,
arastirilmasi istenilen olgu ve olgular {izerine malumat iceren nominal materyallerin ¢oziimlenmesini
kapsar (Simsek ve Yildirim, 2011: 187).

2.2. Verilerin Toplanmasi

Hakemli dergilerde yaymlanmis olan bilimsel makaleler ile Ulusal tez merkezde bulunan yiiksek lisans
tezleri incelenmis, egitim teknolojilerinin ve etkilesimli tahtalarin 6grenme ortamlarinda kullanilmas: ve
O0grenme ortamlarina olan etkilerinin olumlu ve olumsuz yonleri irdelenerek genel bir degerlendirme
yapilmig ve okuyuculara sunulmustur.

2.3.  Verilerin Analizi

Bu calismada betimsel analiz kullanilmistir. Tez ve makalelerin genel bir degerlendirilmesi yapilmistir.
Betimsel analiz 6nceden belirlenmis bir ¢ergeveye bagli olarak nitel verilerin iglenmesi, bulgularin
tanimlanmasi ve tanimlanan bulgularin yorumlanmasi adimlarini i¢eren analiz yaklagimdir.

3. BULGULAR

Egitim teknolojileri ile etkilesimli tahtalarm 6grenme ortamlarinda kullanilmasina iliskin yapilan
calismalardan hareketle elde edilen bulgulara gore;

“Ogretmen ve Yoneticilerin Etkilesimli Tahta ve Tablet BilgisayarKullanimia Yénelik Yaklagimlar1 ve
Gorisleri” makalesine gore;

Egitim teknolojilerinin okullarda kullanilmasiyla birlikte O6gretmen ve Ogrencilere egitim destegi
saglandig1, FATIH projesi kapsaminda okullarda kurulan egitim alt yapistmin kullanimu ile ilgili olarak hem
bakanligin hem de Ogretmenlerin digardan aldiklar1 egitim sayesinde akilli tahtalart kullanma
yeterliliklerine sahip olduklarina dair sekil 1°de veriler goriilmektedir.
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M FATIH projesi kapsamindaki
egitimler

m Farkh firmalarnin duzenledigi
egitimler

Temel bilgisayar kullamimi, kelime
islemci, tablolama we sunum
prograrmi egitimleri

W Herhangi bir egitim almad)

Sekil 1. Ogretmenlerin FATIH projesi baglaminda egitim alma durumlari

Sekil 1’ de goriildiigli lizere Fatih projesi kapsaminda % 25 egitim verildigi, farkli firmalar tarafindan
verilen egitimin % 47 oldugu, program egitimlerinin % 17’lerde oldugu, herhangi bir egitim almayanlarin
ise % 11 civarinda oldugu goriilmektedir. Tablo 1’den de anlasilacag: iizere etkilesimli tahta egitimlerinin
verilme oranimn yiiksek oldugu sonucu c¢ikmaktadir. Idarecilerin ise, bu teknolojilerin etkili bir sekilde
kullanilmasinin 6niindeki engellerin basinda 6gretmen egitim yetersizliklerinin geldigini belirttikleri,
Ogretmen ve idareciler arasinda bu konuda bir tutarsizlik oldugu ve bunun nedeni olarak da teknolojinin
algilama bigimindeki farkliliklardan kaynaklandigi, Milli Egitim Bakanlig: tarafindan agilacak olan hi,zmet
ici egitimlerle bu yetersizliklerin telafi edilebilecegi, 6gretmenlerin etkilesimli tahtalara karsi olan olumlu
bakislarinin, tablet kullanimi1 konusunda olumsuza dondiigii, bu konuda yeterince egitim almadiklarini ve
akilli tahtalara gore kullamimda daha fazla sorun yasadiklarini, etkilesimli tahtalarin egitim destegi
sunmada daha faydali oldugu kanisinda olduklari, akilli tahta igeriklerinin yetersiz oldugu, bu durumun
akilli tahta kullanim sikligini azalttigi, bunun i¢in bakanlik tarafindan igerik havuzunun olusturulmasi
gerektigi ve 6gretmenlerin kendi igeriklerini hazirlamalar1 konusunda egitilmelerinin daha uygun olacag,
egitim teknolojilerinin 6grenme alanlarinda kullaniminda daha ¢ok Ogretmen ve &grenci merkezli
calisildigy, idarecilerin isin i¢ine ¢ok dahil edilmedigi, bundan dolay1 da okullarda sik sik sorunlarin ortaya
ciktig1, dolayisiyla okullarda idarecilerden birinin teknoloji liderligi roliinii iistlenmesi ve bu konuda
egitilmesinin daha uygun olacagi sonuglarina varilmistir (Daghan vd.,2015).

“Tiirkge Derslerinde Akilli Tahta Kullanimia Yé6nelik Ogretmen Gériisleri” adli makaleye gére;
Etkilesimli tahtalarin 6gretmen performansi iizerine etkilerine ait tabloya bakildiginda;

Tablo 1: Akilli Tahtalarin Ogretmen Performansina Etkisi

f %
Performans artigt 16 45.71
Etkililik ve verimlilik 7 20
Zamandan tasarruf 6 17.14
Aktiflik 2 571
Etkinlik sayisinda artig saglama 2 571
Avantaj ve dezavantaj saglama 1 2.85
Olumsuz etkiledi 1 2.85

Toplam 35 100
Kaynak: Alan, 2020

Etkilesimi tahtalarin, 6gretmenlerin % 45.71°i performansi arttirdig, 6gretmenlerin %20.’si daha etkili ve
verimli ders islenmesine olanak sagladigi, %17.14’i zamandan ve emekten tasarruf sagladigi, % 5.71’i
simif icinde 6gretmen aktifligini arttirdigi, % 5.71°1 smf i¢inde daha fazla etkinlik yapilmasina yardimer
oldugu bunun yaninda olumsuz yanlarinin ¢ok az oldugu goriilmektedir.

Tablo 2. Akilli Tahtalarin Ogrenci Performansina EtKisi

f %
Performans artirryor 12 35.29
Ogrenmeyi kalic1 hale getiriyor 9 26.47
Ilgiyi artirtyor 5 14.70
Ogrenmeyi kolaylastiriyor 4 11.76
Eglenceli vakit gegirmeyi sagliyor 1 294
Derslerde aktif olmayi sagliyor 1 294
Zamandan tasarruf sagliyor 1 294
Dersten daha ¢abuk kopariyor 1 2.94

Toplam 33 100
Kaynak: Alan, 2020
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Tablo 2’ye gore, 6gretmenlerin %35.29’u etkilesimli tahtalarin 6grenci performansini olumlu ydnde
etkiledigi, 6grenmeyi kalic1 kilmas1 %26.47 civarinda oldugu, derse karsi ilgiyi %14.70 yoniinde arttirdiga,
ogrenmeyi kolaylastirip dersin eglenceli islenmesine %2.94’{inlin gorilis bildirdigi, %2.94’{ 6grencilerin
derslerde aktif olmasina imkén sagladigi ve %2.94°t gore etkilesimli tahtalarin zamandan tasarruf
sagladigi yoniinde goriis bildirmislerdir.

Tablo 3. Akilli Tahtalarin Sinif Yonetimine Etkisi

f %
Olumlu yoénde etkilemistir 15 45.45
Dersi ilgi ¢ekici hale getirdigi i¢in olumludur 5 15.15
Kargasaya neden olabildigi i¢in olumsuzdur 5 15.15
Herhangi bir etkisi olmamstir 3 9.09
Ogrenciyi etkin kildig1 igin olumludur 2 6.06
Motivasyonu artirdigi i¢in olumludur 1 3.03
Disiplin sorunlarini azalttig1 i¢in olumludur 1 3.03
Sinmif yonetimini zorlastirdigi i¢in olumsuzdur 1 3.03

Toplam 34 100
Kaynak: Alan, 2020

Tablo 3’e gore ogretmenlerin %45.45°1 akilli tahta sayesinde siif yonetmenin daha kolay hale geldigi,
%15.15’1 6grencinin derse ilgisini arttirdigi, %15.15’1 akilli tahtalarin siifta kargasaya neden olarak
diizeni bozdugu, %9.09°u etkilesimli tahtalarin sinifta giiriiltii ve kargasaya neden oldugu yonde goriis
bildirmisleridir.

Ayrica smiflarda etkilesimli tahta kullanimi ile zamandan tasarruf saglandigi, 6grencilerin derse aktif
katildiklari, 6grenci performansinda artisa imkan sagladigi, 6grencinin moral ve motivasyonunu arttirdigi,
o0grenmeyi daha kolay hale getirerek kaliciligi sagladigi, simif yonetimi konusunda oldukca kolaylik
sagladigi, daha fazla etkinlik yapmanin 6niinii agtig1, duyu organlarina hitap etmesinden dolay1 6grenmeyi
eglenceli hale getirerek kalici 6grenmeyi sagladigi, olumsuz yonlerinin ortadan kaldirilmasihalinde
ogretmen ve O6grenci agisindan daha fazla yarar saglayacagi sonuglarina ulasilmistir (Alan, 2020).

“Tiirkiye’de Akilli Tahta Kullanimina Yonelik Arastirmalar: Bir Icerik Analizi Calismas1” adli makaleye
gore; Ingiliz egitim sisteminde kullanilan etkilesimli tahtalarin, farkli 6grenme alanlarina hitap ettigi, buna
bagl olarak kalici 6grenmeyi arttirdigi, derslerin daha dikkatli dinlenmesine, 6grencilerin eglenceli ders
islemesine firsat sundugu, 6grencide motivasyonu arttirmak suretiyle dersleri zevkle isledigi, devamsizlik
yapan Ogrencilerin ders kayiplarini en aza indirmesi sonuglarina varilirken; Tirkiye’de kullanilan akilli
tahtalarin ise siif yonetimini kolaylastirdigi, &grenci ve 0gretmenini teknolojiye olan ilgisini arttirdigi,
Ogretmen ve Ogrencinin performansina olumlu etki ettigi, zamandan tasarruf sagladigi sonuglaria
ulagilmigtir (Akgiin vd., 2016).

“Akilli Tahta Kullanimyla Ilgili Simf Ogretmenlerinin Gériigleri” adli makaleye gore; Arastirma
kapsaminda 36 6gretmen ile yapilan goriisme formlar1 neticesinde, etkilesimli tahta sayesinde 6grencilerin
derse katilim oranlarmin arttigi, O6grencilerde motivasyonu ve morali arttirdigl, zamandan tasarruf
sagladigi, 6grencilerin dikkatini toplamaya yardimci oldugu, farkli 6grenme stillerine hitap etmesi
sayesinde kalici 6grenmeyi gergeklestirdigi, karmasik ve giicliik derecesi zor ders ve konularda
Ogretmenlere biiyiik kolaylik sagladigi, 6gretmenlerin etkilesimli tahtada ders isleyebilmesi i¢in 6nceden
hazirlik yapmalarinin, 6grencinin dersi daha iyi anlayabilmesi i¢in avantaj olusturdugu, 6gretmene sinif
yonetimi konusunda yardimer oldugu, bu faydalarinin yaninda birtakim olumsuzluklara da neden oldugu,
bunlarin baginda; simif ortaminda kargasaya ve giiriiltilye sebebiyet verdigi, o6grencilerde gevseme ve
uyuklamaya neden oldugu, 6gretmenlerin 6nceden hazirlik yapmasini gerektirdiginden 6gretmene ayr1 bir
yiik getirdigi, hizli ders islenmesine olanak verdiginden akademik olarak yeterli olmayan 6grencilerin daha
da basarisiz olmasina neden oldugu sayilabilir. Bu olumsuzluklarin ortadan kaldirilmasi i¢in, 6gretmenlerin
akilli tahtaya dair tiim egitimleri almasi, ders igeriklerini zenginlestirmeleri, 6n hazirlik siirecini dogru
planlamalari ve teknik destek almaya goniillii olmalar1 gerektigi sonuglarina ulasilmigtir (Polat & Ozcan,
2014).

“Akill1 Tahta Kullanimina Yénelik OrtadgretimOgretmenlerinin Goriiglerinin Incelenmesi” adli makaleye
gore; Akill tahta iceriklerinin “gorsel-isitsel ve kinestetik 6grenme alanlarina cevap verdigi ve 6grenmeyi
kurtardigi, derslere katilimin oniinii act1g1, derslerin ilgi ¢ekiciligini arttirarak 6grencilerde motivasyonu en
iist seviyeye cikardigi, 6grencilerin etkinliklere katilim konusunda daha istekli olduklari,  interaktif
etkilesime olanak sundugu ve zamandan kazandirdig1 buna karsilik akilli tahta ve tabletle ders islenmesinin
Ogretmen ve O0grenciler arasindaki dogal iligkileri ile iletisimlerini olumsuz yonde etkiledigi, 6gretmenlerle
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Ogrenciler arasinda diyalog gelisimine ket vurduguna, yine etkilesimli tahta ile ilgili sorunlara
Ogretmenlerin dikkat cektikleri Gzellikle tahtalara viriis bulagsmasi, dokunmatikte meydana gelen teknik
sikintilar, donanimsal problemlerin ortaya ¢ikmasi ve akilli tahtalarin ge¢ agilmasma baglh olarak simif
yonetiminde ortaya cikan problemler nedeniyle Ogrencilerin okula ve smifa adaptasyonlarinda bazi
sorunlar1 yasandigi, etkilesimli tahtayla ilgili yeterli ve uygun iceriklerin olmamasi akilli tahtalardan
yeterince verim alinmasinin 6niinde engel teskil ettigi sonuglarina ulagilmigtir (Karakus & Karakus, 2017).

“Akill1 Tahtalar Ve Ogretim Uygulamalar1” adli makaleye gore; Etkilesimli tahta kullaniminda 6gretmenin
oldugu yerden miidahale etme kolayliginin olmasi esnekligi saglayarak derslerin daha hizli bir sekilde
yapilmasi imkani sunmasi, bu imkandan dolay1 engelli &grencilerin derslere aktif katilmasinin 6niiniin
acildigl, akilli tahtalarda c¢ok farkli 6grenme stilleri ile ders islenebilmesinin &grenciye biiyiik fayda
sagladig1 ve 6grenmeyi kolaylastirdigi, gruplara yonelik etkinlik yapma sansindan dolayi, tiim siniftaki
Ogrencilerin ayni anda derse katilimlarm sagladigi, akilli tahtalarin kayit 6zelliklerinden dolay1 yapilan
islem ve etkinliklerin kaydedilmesi ve tekrardan kullanilabilmesinin avantaj sagladigi, farkli etkinlikleri
yapma yaninda farkli degerlendirme kriterlerine olanak saglamasi nedeniyle, her bir 6grenci icin ayri
degerlendirme imkani sunmasi, O0zellikle soyut kavramlarin ¢ok oldugu matematik, fen gibi derslerin
Ogretilmesi asamasinda ¢ok farkli kavramlar sayesinde 6grenme kolayligi sunmasi, dil dgretimini kolay
hale getirmesi gibi avantajlarinin yaninda, 6gretmen ve Ogrencilerin akilli tahta egitimleri almadan bu
tahtalarin smiflara takilmasinin dogurdugu sorunlarin oldugu, ogretmenlerin bu teknolojiye hazir
olmadiklar1 ve bundan dolay1 da yeterli verimin alinamadigi sonuglar1 ortaya ¢ikmistir (Adigiizel vd.,
2014).

FATIH Projesi ile Egitimde Bilisim Teknolojilerinin Kullammi” adli makaleye gore; okullarda FATIH
projesi kapsaminda internet alt yapisi, etkilesimli tahta, yazici, fotokopi, tablet ve diger donanimlarin
kuruldugu, dgretmenlere akilli tahta kullanim egitimlerinin verildigi, EBA ag1 {izerinden ders igeriklerinin
paylasildigi, iceriklerin zenginlestirilmesi halinde 6grenmenin daha iyi olacagi, 6gretmen egitimlerinin
devam ettirilmesi gerektigi, 0gretmenlere bilisim hizmetleri aglar1 hakkinda destek sunulmasi, akilli
tahtalara kurulan office programlarinin ihtiyaca cevap veremedigi ve bundan dolay1 da gilincellenmesi
gerektigi, soru ¢oziimlerinde zamandan tasarruf saglandigi, soyut kazanimlarinin somutlastirilmasi ile
kalic1 6grenmeye yardimci olundugu, ders igslemenin hem 6gretmenler hem de 6grenciler i¢in daha zevkli
hale geldigi, klasik anlatim yonteminden uzaklasildigindan 6grencileri daha aktif bir sekilde derslere
katilim sagladiklari, dokunmatik ekranlar sayesinde Ogrencilerin akilli tahtalar1 kullanmalar1 derse olan
ilgilerinde artis sagladigi, tabletlerin Ogrencilerin ders islemekten ¢ok oyun araci olarak kullandiklari,
bunun 6niine ge¢mek i¢in 6grenci egitimlerinin de yapilmasi gerektigi ve okul idarecilerinin de akilli tahta
kullanimi1 ve destek sunmalart i¢in egitime alinmalari gerekliligi sonuglarma varilmistir Bozkus &
Karacabey, 2019).

“Liselerde Akilli Tahta Ve Tablet Kullaniminin Ders Basarisina Katkilarinin Incelenmesi” adli yiiksek
lisans tezine gore; Bu tez calismasi Istanbul’ da bulunan ortadgretim okullarindaki &gretmen ve
ogrencilerle yapilmigtir. Calismaya katilan 6gretmenler, akilli tahta ile 6grenciler tarafindan kullanilan
tabletlerin genelde amaci disinda kullanildigini, etkilesimli tahtanin 6gretmenden ¢ok Ogrenci tarafindan
daha fazla kullanildigi, 6gretmenlerin akilli tahtalar1 az kullanmasinin altinda yatan en 6nemli sebebim
akilli tahta kalimina dair egitimlerin yetersiz olusu oldugu, etkilesimli tahtalarda yasanabilecek teknik ve
donanimsal sorunlar i¢in okullarda mutlak destek egitim personelinin bulundurulmasi gerektigi, bu sayede
derslerin akiginda aksaklik olmayacagi ve zaman kaybinin 6niine gegilebilecegi, akilli tahta kullanimina
ait diizenlenen hizmet i¢i egitim ve seminerlere dgretmen katilimin diisiik oldugu, bu egitimlere katilim
oranlarin mutlaka yiikseltilmesi gerektigi, 6gretmenlik mesleginin siirekli bilgi giincellemesi gerektiren bir
meslek oldugu, 6gretmenlerin ¢agin gereklerine ve teknolojik gelismelere bagli olarak stirekli bilgilerini
tazelemeleri 6grenci ile iyi bir iletisim kurmanin ve meslegini saglikli bir sekilde yiiriitmesinin geregi
oldugu, etkilesimli tahtalar ile tabletlerin 6gretmen ve 6grenciler tarafindan amaglarina uygun bir sekilde
kullanilmas1 durumunda, 6gretmen ve 6grenci performanslarinda artis olacag, 6grencilerin derse ilgilerinin
artacagl, akademik basarinin yiikselecegi, Ogrencilerin derse karsi motivasyonlarin artacagi, zaman
tasarrufu saglanacagi, etkinlik sayisinin ve soru ¢dziim miktarinin artisina bagli olarak kalic1 6grenmenin
olacagi, 6gretmenlerin sinif hakimiyetlerinin artacagi ve derslerin keyifli bir sekilde islenecegi, tabletlerin
Ogrenciler tarafindan oyun ya da eglence yerine ders odakli olarak kullanilmasi durumunda 6grencinin
bilgi ve becerisinin artacagi, akilli tahtada kaydedilen etkinliklerin tabletlere gonderilmesi suretiyle ders
tekrarina olanak hazirlayacagi, bu sekilde derste yeterince Ogrenmeyen Ogrencinin tablet lizerinden
yapacagi tekrarlarla ders kazamimlarina sahip olacagi, okullara ve simiflara yapilan egitim teknoloji
desteklerinin oldukg¢a maliyetli oldugu, 6gretmenlere bu teknolojiyi kullanma aligkanlig1 kazandirilmamasi
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durumunda harcanan tiim paralarin bosa gidecegi, Ogretmenlerin eski usul Ogretmen merkezli ders
anlatmalarinin 6niine gegilerek, mevcut teknolojiden nasil yararlanacagi ve 6grenci merkezli ders anlatma
egitimlerinin verilmesi gerektigi sonuglari ortaya konmustur (Korkmaz, 2015).

“Ogretmenlerin Akilli Tahta Kullanimina Yénelik Olumsuz Tutumlari: Problemler ve Ihtiyaclar” adl
makale calismasina gore; Bu malisma da ilkogretimin farkli alanlarinda ¢alisan 6gretmenlerle yapilmstir.
Arastirma i¢in daha c¢ok simflarinda etkilesimli tahta kullanan Ogretmenler secilmistir. Ogretmenler,
etkilesimli tahtalarin amacina uygun olarak kullandiklarini ve kendilerini yeterli gordiikleri, ancak sorulara
verilen cevaplar irdelendiginde akilli tahtalardan yeterince faydalanilmadigi ve dogru kullanilmadigi,
etkilesimli tahtalarin dogru kullanilmasi i¢in dogru yontem, teknik ve uygun iceriklerin olmas1 gerektigi,
Ogretmenlerin akilli tahtalar1 yeterince dgrenciye kullandirmadigi, 6grencinin bundan dolayr da zamanla
pasif hale geldigi, derse ilgisinin azaldigi, 6grenci merkezli ders isleyisinin 6gretmen merkezli ders
islenisine doniistiigili, 6gretmen merkezli ders islenisinin de 6grencinin moral ve motivasyonunda diisiisiine
ve 0grenmenin tam olarak gerceklesmedigine, akilli tahtalarin kayit 6zelligi sayesinde ders tekrarlarinda
kolaylik sagladigi, ¢cok sayida video, animasyon, sunu ve ses etkinlikleri sayesinde duyu organlarina hitap
etmesinden dolay1 6grenme diizeyini artirdigi ve zamandan tasarruf sagladigi, ogretmenlerin akilli
tahtalarla ilgili teknik destege ihtiya¢ duyduklari, EBA igeriklerinin yeterli olmadigi bu nedenle
ogretmenlere kendi iceriklerini hazirlayabilmeleri i¢in hizmet i¢i egitim kapsaminda egitilmeleri gerektigi,
etkilesimli tahtalarin teknolojinin gelisimine bagli olarak zaman i¢inde eskidigi, bazi donanimsal
ozelliklerin yetersiz kaldigi, bunlarin siirekli glincellenmesi halinde amacina daha uygun kullanilabilecegi,
Ogretmenlerin dokunmatik ekranlarin kalemle kullanmak yerine parmakla kullanimina uygun sekilde
dizayn edilmesine iliskin beklentilerinin oldugu, akilli tahta kullanimina iliskin egitimlerin 6gretmenlere
yeterince verilmedigi, 6gretmenlerin etkilesimli tahtanin bir¢ok 6zelligi hakkinda bilgi sahibi olmadigi,
program arasinda gegigleri yapmakta zorlandiklari, tim bu sebeplerden dolayr da egitime alinmalari
gerektigi sonuclarina varilmigtir (Tirel, 2012).

“Simif Ogretmenlerinin Matematik Dersinde Teknoloji Kullanimlarma Iliskin Goriisleri” adli makaleye
gore; Bu makalede siif 6gretmenlerinin matematik dersinde kullanilan teknolojilerin &gretim iizerine
etkileri sorgulanmistir. Ogretmenlerle yapilan ¢alismaya bakildiginda, matematik dersinde teknolojinin
kullanilmasina Ogretmenlerin biiylik bir ¢ogunlugunun olumlu baktiklari, %77’sine yakinimin egitim
teknolojilerini matematik dersinde kullandiklari, teknolojiyi daha ¢ok diger Ogretmenlerle matematik
konular1 {izerinden bilgi alis verisi, bu alandaki gelismeler ve yeniliklere iliskin kullandiklar1 ancak
ogrencilere etkinlik ve bilgi paylasimi i¢in sik kullanmadiklarini belirttikleri, ders ortaminda akilli tahtalar
kullanmalariin nedenleri arasinda, soyut kavramlarin somutlastirilmasi, derse gorsellik katilmasi, ¢ok
fazla sayida etkinlik ve soru ¢6ziimlerine sahip olmasi, sekil, sunu, ses gibi 6zelliklerinden faydalanma
imkén1 vermesi, Ogrencilerin teknolojik ara¢ gereclere olan ilgisinden dolay1r ders motivasyonlarin
kolaylastirdigi, 6grenme ortamlarinda 6grenmenin kalicit olmasini sagladigi, ¢ift yonlil iletisim saglamasi
daha eglenceli ve zevkli gecmesine olanak sundugu ve tiim bu sayilanlar sayesinde Ogrenimi
kolaylastirdigi, etkilesimli tahta sayesinde bilgiye ulasmanin hizli ve kolay oldugu, kirtasiye maliyetlerinde
disiisii sagladigi, 6grencinin elestirel, analitik ve yaratict diisiinmesine olanak sagladigi, zengin etkinlik
igerikleri sayesinde Ogrenciye aninda donit imkami verdigi, 6grenmeyi somutlastirmasi sayesinde
ezbercilikten ¢ok tam 6grenmeyi sagladigi, 6grencilerin matematik dersine karsi olan olumsuz goriis ve
korkularinin Oniine gecerek Ogrencilerde Ozgliveni arttirdigi, 6grenmeye karsi merak duygusunu
olusturdugu, zengin igerikleri sayesinde etkinlik temelli ders islenmesini sagladigi, iilkemizdeki okullara
egitim teknolojileri desteginin verilmesi i¢in son donemlerde ¢ok sayida girisim oldugu, 6gretmenlerin bu
teknolojileri kullanma konusunda yeterli yetkinlige sahip olmadigi, teknolojilerin amacima uygun
kullanilabilmesi i¢in 6gretmen egitimlerinin daha sik yapilmasi gerektigi sonuglarina ulasilmistir (Boz &
Ozerbas, 2020).

“Tiirk Egitim Sisteminde Akilli Tahta Kullaniminin Ogrencilerin Ogrenme Uriinlerine
Etkisi” adli ¢alismaya gore; Bu g¢aligmada akilli tahtalarin, 6grencilerin akademik basarisi iizerine
etkileri, 6grenilen bilgilerin akilda kalicilik orani, &grencilerin derse karsi olan tutumlari, dgrenme
diriinlerinin 6grencilerin 6grenim diizeyleri {lizerine etkileri incelenmistir. Etkilesimli tahtalarin, 6grenci
akademik basarisina olan 0.809 gibi yiiksek bir etkiye sahip oldugu, akilli tahta yoluyla 6grenilen bilgilerin
akilda kalic1 oranimin, 1.009 gibi yiiksek bir oranda ¢iktigi, etkilesimli tahta ile ders islemenin 6grencinin
derse olan ilgi ve tutumu oranin, 0.807 diizeyi gibi genis bir etki diizeyinde oldugu yine akilli tahta ile ders
islemenin 6grencinin 6grenim diizeyiyle dogru orantili oldugu sonuglarina ulagilmstir. (Sarag, 2017).
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4.  SONUC ve ONERILER

Teknoloji ¢agimizda c¢ok hizli bir sekilde degismektedir. Bu teknolojik gelismeler ve degisimler
insanoglunun bulundugu her alanda da kendini gostermektedir. Bu alanlarin en dnemlilerinin basinda ise,
egitim Ogretimin yapildigi okullar ve bu okullardaki 6grenme alanlaridir. Teknolojik gelismelere bagl
olarak da yetisen yeni nesil 0grencilerin sahip oldugu ozellikler ve 6grenmeleri gereken kazanimlarin
farklilagsmasindan dolay1 egitim teknolojilerinin, 0grenme alanlarinda kullanilmasi kagmilmaz bir hal
almistir. Yeni nesil de artik siniflarda kullanilan tebesirin, karatahtanin ve tepegoziin yerini etkilesimli
tahtalarin, bilgisayar ve tabletler kullanilmas1 gerekmektedir.

Bu aragtirmada akilli tahtalarin 6grenme ortamlarinda kullanilmasi ile akademik basari arasinda iliski
irdelenmis, 11 arastirma iizerinden literatiir calismas1 yapilmistir. Bu arastirmalardan elde edilen sonuglara
gore;

1. Egitim teknolojilerinin smniflarda kullanilmasi hem ogrencilerin hem de ogretmenlerin ders
performanslarini arttirmaktadir.

2. Ogretmenlere sinif hakimiyeti kurmasina oldukg¢a yardime olmaktadir.
3. Ogrencilerin ders kars1 ilgi, merak ve motivasyonlarim arttirmaktadir.

4. Sahip oldugu zengin igerikler sayesinde, 6grenmenin kolay ve kalict olmasin1 saglamakta, ezberci
egitimden 6grencinin uzaklagsmasina yardimci olmaktadir.

5.  Ogretmen merkezli egitimden, 6grenci merkezli egitime gecisi saglayarak, 6grencinin ders daha aktif
katiliminin 6niinii agarak, tim 6grencilerde 6zgiiven gelisimine yardimci olmaktadir.

6. Ozellikle engelli 6grencilerin uzaktan kullanimma imkan saglamasindan dolay1, bu tiir dgrencilerin
derslere daha fazla katilmasi ve gelisimlerine katki sunmasina saglamaktadir.

Ogretmenlerin akilli tahtalar1 siniflarinda amacina uygun olarak kullanabilmeleri i¢in &nceden hazirlik
yapmalari, plan dahilinde etkinlikler, videolar hazirlamalar1 ve yogun bir emek sarf etmeleri gerekir. Tiim
bunlar icinde dgretmenlerin etkilesimli tahtalar1 kullanmay1 iyi bilmeleri, 6nceden bunlarin egitimlerini
almalar1 ve 6grencilere bilgileri keyif alacaklar1 sekilde aktarmalar1 beklenir. Ancak okullarimizda kurulan
akilli tahtalar i¢in 0gretmen egitimlerinin ¢ok kisa bir zaman dilimi i¢inde verildigi goriilmektedir. Bu
durum Ogretmenlerin mevcut egitim teknolojileri konusunda yetersiz kalmalarina neden olmaktadir.
Ogretmenlerin iyi bir nesil yetistirmeleri igin teknoloji anlaminda kendilerini siirekli gelistirerek
giincellemeleri, Ogrencilerinde kalict 6grenmeyi saglamak ve dersli zevkli ve eglenceli olarak
isleyebilmeleri ancak egitim teknolojik gelismeleri yakindan takip etmeleri gerekmektedir. Burada
yapilmast gereken bakanligin belirli periyotlarla 6gretmenlere egitim teknolojileri ile ilgili sunumlar,
konferanslar, seminerler ve kurslar diizenleyerek, 6gretmen katilimlarini en iist diizeyde saglamaktir.
Simiflarda akilli tahtalarin kullanilmasi ilkokul 6grencilerinin dikkatlerini toplamakta ve eglenceli ders
islemek daha fazla yarar saglamaktadir. Ozellikle ilkokullarda gorevli siif dgretmenlerinin etkilesimli
tahtalar1 diger 6gretmenlere gore daha ¢ok kullandiklari goriilmiistiir. Akilli tahtalar sayesinde derslere
gorsellik katilmasi sayesinde 6grenme hem daha kisa siirede hem de daha kalici olmaktadir. Okullara
getirilen egitim teknolojileri ile O6gretmenlere bircok kolaylik saglanmaktadir. Hizli internet altyapist,
etkilesimli tahta, bilgisayar, yazici ve fotokopi araglari ile 6gretmenler, etkinlik sayisini arttirma, zamandan
tasarruf imkani, derslere gorsellik katma, konularin daha eglenceli ve zevkli islenmesini saglama gibi
Ozelliklerle egitimde kalitenin artmasma onciiliik etmektedirler. Egitim teknolojileri okullarda sadece
ogretmenler tarafindan degil ayn1 zamanda idareciler tarafindan da kullamlmaktadir. Idareciler okullarinda
etkilesimli tahtalari; 6gretmenler kurulu toplantilarinda, 6gretmenlere sunu veya seminer ¢aligsmalarinda ya
da veli toplantilarinda kullanmaktadirlar. Ayrica egitim teknolojilerinin okullarda kullanilmaya
baslanmasiyla birlikte okul yoneticileri, 6gretmenlere destek sunma, ortaya ¢ikacak herhangi donanimsal
bir arizaya miidahale etmek icin teknoloji lideri olmak zorundadirlar. Bunun i¢in de okullarda bir
yoneticinin bu anlamda egitilmesi ihtiyaci dogmustur. Bakanligin okullarda teknoloji lideri olarak bir
yonetici belirlemesi ve bu konuda o kisiyi egitmesi, egitim teknolojilerine yapilan yatirimin yerini bulmasi
agisindan 6nem arz etmektedir.

Ogrenme ortamlarinda egitim teknolojilerinin amacina ulasabilmesi i¢in de; EBA’ da hazir bulunan
igeriklerin; ¢evrenin, okulun, smifin ve Ogrencilerin durumuna gore Ogretmenler tarafindan Onceden
kontrol edilmesi, okulun bulundugu yerin kosullarma gore giincellenmesi gerekmektedir. Bu da
ogretmenin bu islere daha fazla zaman ayirmasini gerektirmektedir. Ogretmenlerin bu konuda yapacaklar
on hazirlik sayesinde egitim kalitesi yiikselmis olacaktir. Ogrencilerin tamaminin evinde bilgisayar ya da
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internet altyapisinin olmamasi, egitim teknolojilerinin okullarda kullanilmasinin oniinde bir engel
olusturmaktadir. Yine bir¢ok d6gretmenin etkilesimli tahta konusunda yeterli diizeyde olmamasi, her okulda
bilisim 6gretmeninin bulunmamasi, teknolojinin okullarda kullanilmas1 agisindan bir eksiklik olarak goze
carpmaktadir. Ogrenme ortamlarinda egitim kalitesinin arttirilmasinda dgretimsel materyallerin zenginligi
cok onemlidir. EBA’ da bulunan igerik sayisinin azligi, 6gretmenlerin kendi igeriklerini iiretmelerinde
isteksiz oluslar1 yine egitim teknolojilerinin okullarda yeterince kullanilmasinin 6niinde engeller
olusturmaktadir. Ogrenme ortamlarinda egitim teknolojilerinden beklenen verimin almabilmesi igin
asagidaki onerilerin yeterine getirilmesi gerekmektedir. Bunlar:

1. Ogretmenlere egitim teknolojileri alanlarinda belirli zaman diliminde egitimlerin verilmesi, egitim
sonuclarin takip edilmesi, gelisim kat etmeyen 6gretmenlerin uyarilmasi ve gerektiginde tekrar egitime
alinmalari,

2. Tiim okullarda bir yoneticinin, teknoloji lideri olarak belirlenerek, egitime alinmasi ve tiim teknik destek
bilgisinin verilmesi,

3. Akillh tahta iceriklerinin zenginlestirilmesi, &gretmenlerin icerik hazirlama egitimlerine alinmasi,
hazirlanan tiim iceriklerin paylasilmasinin saglanmasi i¢in teknik alt yapinin olusturulmast,

4. Okullarda bulunan egitim teknolojilerine ait arag-gereglerin rutin araliklarla kontrollerden gecirilmesi,
donanimsal giincellemelerin yapilmasi,

5. Smiflarda kullanilan 6gretimsel materyallerin, gilinliikk hayatta da kullanilabilecek materyallerden
sec¢ilmesi,

6. Ogretmenlerin yaninda Ogrencilerin de egitim teknolojileri hakkinda bilgilendirilmesi igin kurs ve
seminerlerin diizenlenmesi, etkilesimli tahtalara verilen zararlarin en aza indirgenmesi igin bilgilendirici
dokiimanlarin hazirlanarak siniflara asilmasi.
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