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OZET

Giintimiizde teknolojik ara¢ ve uygulamalarin boyutlar1 giderek kiigiiliirken, insanlar tizerindeki etkileri ve sagladiklar faydalar
artmaktadir. Geligen teknoloji ile birlikte mobil cihazlar {iretim sonrasinda gémiilii olarak gelen yazilimlarm kullanildigi ortamlar
olmaktan ¢ikip bilgisayarlarda bulunan programlarin benzerlerinin ya da mobil cihazlar i¢in 6zel olarak gelistirilmis uygulamalarin
calistigl ortamlar haline gelmistir. Gergek diinya {izerine sanal materyallerin diisliriilmesi ile uygulanan Artirilmis Gergeklik
teknolojisi, teknolojinin egitimdeki kullanimimin en son ve en énemli 6rneklerinden biridir. Bu ¢alismada “Giines Sistemi ve Otesi”
initesi Artirllmig Gergeklik teknolojisi kullanilarak anlatilmis ve Ogrencilerin akademik basarisina etkisi aragtirilmistir.
Arastirmada On test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilmistir. Aragtirmanin ¢aligma grubunu, 2017-2018 egitim
Ogretim yilinda Ankara’da bir ortaokulda dgrenim goren 7. siniftaki 60 6grenci olusturmaktadir. ‘Diinya ve Evren’ konusu deney
grubunda mobil Artirllmis Gergeklik uygulamasi olan Space 4D+ ile anlatilmistir. Kontrol grubunda ise ders, yapilandirmact
yaklagima dayali olarak anlatilmis ve soru cevap seklinde islenmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmact tarafindan
gelistirilen “Basar1 Testi” uygulanmistir. Verilerin analizi SPSS 22 istatistik programu kullamlarak yapilmistir. Arastirma
bulgularina gore deney ve kontrol grubu 6grencilerinin basart testi (son test) sonuglari arasinda anlaml farklilik vardir (p<.05). Bu
farklilik deney grubu lehinedir. Artirilmis Gergeklik materyali kullanimu ile deney grubundaki dgrencilerin akademik basarilarinda,
kontrol grubundaki 6grencilerin akademik basarilarina gére bir artis gbzlemlenmistir. Artirilmig gergeklik uygulamasi 6grencilerin
uzay1 ve evreni daha yakindan tanimasmi, giines sistemini dgrenmelerini, gezegenlerin genel dzelliklerini bilmelerini, uzay
araglarini tamimalarini ve uzay araglarmin cesitliligini gormelerini, gezegenleri Giines’e yakinliklarina gore siralama becerileri
kazanmalarini saglamistir.

Anahtar Kelimeler: Artirilmis Gergeklik, Teknoloji, Diinya ve Evren, Giines Sistemi ve Otesi, Fen Bilimleri Dersi

ABSTRACT

Nowadays, while the dimensions of technological tools and applications gradually decrease, the effects on people and the benefits
they provide are increasing. With the advancing technology, mobile devices are no longer the places where embedded software is
used, computer programs or similar applications for mobile devices has been developed. Augmented reality technology,
implemented with the reduction of virtual materials onto the real world, is one of the most recent and most important examples of
the use of technology in education. In this study "Solar System and Beyond" chapter was taught using Augmented Reality
technology and its impact on students' academic achievement was investigated. The quasi-experimental design with pre-test-
posttest control group was used in the study. The study group consisted of 60 students in 7th grade in a secondary school in Ankara
in 2017-2018 academic year. The subject ‘Earth and the Universe’ was described in the experimental group Space 4D+, mobile
Augmented Reality application. In the control group, the course was explained with constructivist approach and in the form of
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questions and answers. In the study, “Achievement Test” developed by the researcher were applied as data collection tool. Data
were analyzed by using SPSS 22 statistical program. According to the research findings, there was a significant difference between
the achievement test results of the experimental and control group students (p <.05). This difference is in favor of the experimental
group. With the use of Augmented Reality material, a significant increase was observed in the academic achievement of the
students in the experimental group compared to the academic achievement of the students in the control group. The application of
Augmented Reality enabled the students to get to know the space and the universe better, to learn the solar system, to know the
general characteristics of the planets, to know the spacecraft and to see the diversity of the spacecraft and to gain the skills of
sorting the planets according to their proximity to the Sun.

Keywords: Augmented Reality, Technology, World and Universe, Solar System and Beyond, Science Course

1. GIRIS

Gelisen teknoloji ile birlikte mobil cihazlar iiretim sonrasinda goémiilii olarak gelen yazilimlarin
kullanildig1 ortamlar olmaktan ¢ikip bilgisayarlarda bulunan programlarin benzerlerinin ya da mobil
cihazlar i¢in 6zel olarak gelistirilmis uygulamalarin ¢alistig1 ortamlar haline gelmistir (Tatli ve Uncii,
2014). Egitime teknoloji entegrasyonu zaman igerisinde kullanilan teknolojilerinde degismesiyle farkli
sekillerde yorumlanmistir. Birgok iilke egitimde kaliteyi saglayabilmek ve bireyleri modern toplumun
ihtiyaglarina gore yetistirmek amaciyla egitim sistemine teknolojiyi entegre edebilmek icin ciddi
yatirimlar yapmaktadir (Topuz ve Goktas, 2015). Amerika Birlesik Devletleri 2003-2004 egitim-
Ogretim yil i¢in sekiz milyar dolarlik bir harcama yapmistir (Cakir ve Yildirim, 2009). Benzer sekilde
uzun yillardir egitim sistemine teknolojiyi entegre etmeye calisan Tiirkiye bir ¢ok projeyi hayata
gecirmigtir. Topuz ve Goktas (2015) tarafindan Tiirk egitim sisteminde teknolojinin etkin kullanimi i¢in
yapilan projeler incelendiginde Milli Egitim Bakanligi’nin sadece 1984-2013 yillar1 arasinda 32 proje
ile bilisim teknolojilerini egitim sistemine entegre etmeye calistigi goriilmektedir.

Ulkemizde son olarak Milli Egitim Bakanlhigi’nca yiiriitiilen ve kamuoyu tarafindan FATIH projesi
olarak bilinen “Firsatlar1 Arttirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi” gesitli bilisim teknolojilerini
egitim sistemine entegre etmeyi hedeflemektedir. Fatih projesi ile 2010 yilinda imzalanan bir protokol
sonucunda Milli Egitim Bakanligi’na bagli 40 bin okulda tablet dagitilmistir. Baglangicta hem 6grenci
hem de 6gretmenler tarafindan biiyiik beklentilere sebep olmustur. Fakat bu proje hayata gegirildikten
sonra yapilan calismalar ve arastirmalar projenin beklentiyi karsilayamadigini gostermistir. Bu
kapsamda Bozdogan, Cengiz, Dagdemir ve Uzoglu’nun (2012) Fen ve Teknoloji dersi 6gretmenlerinin
tablet bilgisayar kullanimi konusunda yapmis olduklar ¢alismada tablet bilgisayarlarin animasyon,
simiilasyon gibi 6grencilerin etkilesime girebilecegi ortamlarin kullanilmasini kolaylastirarak ders
icerigini zenginlestirmede kullanilabilecegi ve bu sayede Ogrencilerin derse karsi olan ilgilerini
artirabilecegi sonucuna ulasilmistir. Giiniimiizde mobil teknolojiler denildiginde, mobil cihazlar, mobil
isletim sistemleri ve mobil uygulamalar gibi alt sistemler de akla gelmektedir. Bir mobil teknoloji olan
mobil uygulamalar, giinlimiizde yaygin olarak kullanilan akilli telefon ve tablet bilgisayar gibi cihazlar
icin gelistirilen yazilimlardir (Birant vd., 2014). Mobil uygulamalar bir amaca yonelik olarak, farkl
yapilar tizerine kurulmus ve bir mobil cihazda ¢alismak iizere programlanmis programlardir.

Artirilmig  Gergeklik teknolojisi 1960’larda Ivan Sutherland ve o6grencilerinin Harvard ve Utah
universitelerinde bilgisayar grafikleri lizerine baslattiklar: calismalari 1970’11 yillarda gelistirilmesiyle
ortaya ¢ikmistir. Resmi olarak ilk kullanim imk&n1 Amerika Birlesik Devletleri Hava Kuvvetleri ve
NASA’da olurken, bu teknoloji 1990’lardan sonra yayginlasarak daha genis kitlelere ulasmistir (Feiner,
2002). Artinnlmis gergeklik teknolojisi, ¢esitli uygulamalar araciligiyla insanlarin gergek diinya ortami
tizerine yerlestirilen sanal nesneler ile etkilesime gegtikleri ortamlardir.

Artirllmis  Gergeklik, gercek diinya iizerine sanal materyallerin diisiiriilmesi ile uygulanan bir
teknolojidir. Asli “Augmented Reality’’ dir ve “AR” olarak kisaltilmistir.

Biinyesinde sanal nesneler bulundurmasindan dolay1, AR’nin Sanal Gergeklik kavramiyla karistirildigi
goriilmektedir. Sanal Gergeklik kavramimin amaci gercek diinya ortamiin 4 boyutlu modeller
araciligtyla etkilesimli olarak bilgisayar ortaminda olusturulmasidir. Artirtlmis Gergeklik ise, bilgisayar
ortaminda olusturulan sanal verilerle gercek diinya goriintlisiiniin  es zamanli olarak
zenginlestirilmesidir. Bu haliyle AR, Sanal gergekligin bir tiirevidir (Azuma, 1997) . Sanal gergeklikte
var olan gerceklik, sanalla yer degistirirken, artirilmis gerceklikte gercek diinya goriintiisii bir arka plan
olarak kullanilmakta ve bu arka plan {izerine sanal veriler, grafikler, 4 boyutlu modeller vb. eklenerek
zenginlestirme yapilmaktadir (Billinghurst, Kato, ve Poupyrev, 2001; Kerawalla vd., 2006).

I]shsr.com II Journal of Social and Humanities Sciences Research (ISSN:2459-1149) I editor.Jshsr@gmail.com I
4284




Journal of Social And Humanities Sciences Research (JSHSR) | 2018 ‘ Vol:5 ‘ Issue:30 pp:4283-4290

Sanal gerceklikte kullanici tamamen yapay bir ortamin igerisindedir. Kullanici etrafindaki gercek
diinyay1 goremez. Artirllmis Gergeklik’te ise tersine kullanici gergek diinyayla birlikte {izerine
yerlestirilen ya da birlestirilen dijital nesneleri gorebilir (Azuma, 1997). Bu haliyle AR kullanicilar igin
gercek diinyayla sanal diinyay: birlestirerek kusursuz bir ara yiiz ve dogal bir etkilesim olanagi tanir
(Cai vd., 2014; Kaufmann, 2003; Matcha ve Rambli, 2013). Azuma (1997) yasanan bu karisikliga son
vermek ve AR teknolojisinin sinirlarint belirlemek amaciyla yaptigi ¢alismasinda, AR teknolojisinin
sahip olmasi gereken karakteristik 6zelliklerini su sekilde siralamaktadir:

* Gergekle sanali birlestirir,
* Gergcek zamanl etkilesimlidir,
* 4 boyutludur.

Artirllmis Gergeklik teknolojisi 4 farkli 6genin birlesimidir. Bu birimlerden; ilki kamera, ikincisi
bilgisayar alt yapisi, ii¢iinciisii bir isaretleyici ve sonuncusu ise gergek diinyadir. Artirtlmis Gergeklik,
bu dort 6genin ii¢ boyutlu olarak gercek diinyada yerlestirilmesi seklinde tanimlanabilir (Cakal ve
Eymirli, 2012).

Bir baska ifadeyle AR, gercek diinyanin etkilenmesine neden olmadan, kullanicilarin gergek diinya ile
etkilesim halindeyken sanal nesnelerle de etkilesime girdigi bir Sanal Gergeklik uygulamasidir (Zhu,
Owen, Live Lee, 2004). Sanal diinya ile gergek diinya arasinda bulunan ve her iki ortaminin 6zelliklerini
barindirabilen etkilesimli bir ortamin olusturulmasidir. Bu etkilesimli ortamin olusturulmasi igin
artirllmis gerceklik teknolojisi kullanilir (Bronack, 2011; Klopfer ve Squire, 2008). Daha genel bir
ifadeyle AR, gercek diinya ortaminin gesitli teknolojik aletler ile goriintiilenmesi siirecinde sanal
nesneler ile zenginlestirilmesi olarak tanimlanabilir.

Teknolojik gelismelerin bu denli hizl1 bir sekilde gelistigi giiniimiizde AR uygulamalar1 da saglik,
tasarim, spor, egitim, askeriye, kozmetik gibi bir¢ok farkli alanda kullanilmaya baslanmistir. Artirilmis
Gergeklik, bir gelistirici tarafindan belirlenmis hedef resim, ¢ikt1 veya malzemeler lizerine dizayn edilen
dort boyutlu objenin hedef iizerinde belirmesi ve objenin hedef resim, ¢ikti veya malzemenin
iizerindeymis etkisi yaratmasina dayali bir teknolojidir. Artirtlmis Gergeklik uygulamasi, ABD ve
Fransa’da iki ayri merkezi bulunan ¢ok uluslu bir AR sirketine aittir. Referanslari arasinda akademik
kuruluslarin da bulundugu Augment uygulamasi MIT, Stanford Universitesi gibi akademik kuruluslarca
da kullanilmigtir (Augment, 2014).

Artirllmig Gergeklik uygulamalarinin egitimde kullanilmasina yonelik literatiir incelendiginde Van
Krevelen ve Poelman’in (2010) AR uygulamalarimin kullanim imkéanlar1 ve smirliliklari iizerine yaptigi
caligmasi ile Olsson ve Salo’nun (2011) mobil AR uygulamalarinin kullanilabilirligini inceledigi
caligmaya ulasilmaktadir. Bunun yaninda bu calismalar gergeklestirildikten sonra giiniimiize kadar
gegen siirede yapilan ¢alismalarin genellikle miithendislik alani igerisinde ele alinmis olmasi bu alandaki
caligmalarin smirliligimi olusturmaktadir. Ayrica mobil AR uygulamalarinin gecirdigi gelisim ve
dontistime bagli olarak tekrar gdzden gecirilmeleri faydali olacaktir.

1.1. Arastirmanin Onemi

Yurtdisinda egitimde artirilmis gergeklik uygulamalarinin yaygin olarak kullamildigir goriilmektedir.
Tiirkiye’de ise egitimde artirllmis gerceklik kullanimi konusunda yapilan calismalar incelendiginde
yapilan caligmalarin yurt digina kiyasla sayica az oldugu ve dar bir zaman diliminde yapildigi
goriilmektedir. Yiiksekogretim Kurulu Ulusal Tez Merkezi’nde artirilmis gergeklik teknolojisi {izerine
yapilmig tiim tezler incelendiginde 17’si yliksek lisans, 1’1 sanatta yeterlilik, 6’s1 doktora tez ¢alismasi
olmak {izere toplam 24 tez calismasi yapilmis oldugu goriilmektedir. Bu caligma ise, astronomi
egitiminde AR uygulamalarinin kullanilmasi bakimindan, yapilan sinirli sayidaki ¢aligmalardan biridir.
Bu ¢alisma ile artirilmis gerceklik uygulamalarinin, 6grencilerin ders i¢i akademik basarilarina etkisini
incelemek ve artirllmig gergelik uygulamalarinin egitimde kullanimini yayginlastirmak hedeflenmistir.
Boylece bu ¢alisma, derslerinde artirilmig gergeklik uygulamalarimi kullanmak isteyen dgretmenlere
uygulamalara erisim sekli, uygulamalarin kullanimi ve derse entegrasyonu hakkinda hakkinda yardimci
olacaktir.
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Yiiriitiilen bu calismada kullanilan 6grenme materyali, egitim ortamlari i¢in yeni ve popiiler olan AR
teknolojisi kullanilarak gelistirilmistir. Yedinci simif Fen Bilimleri dersi ilgili linite kazanimlar1 ve
mevcut ders miifredatina uyumlu olan mobil AR 0grenme materyali, giiniimiiz 6grencilerinin
beklentilerini karsilayabilecek etkili bir 6grenme araci olarak tasarlanmistir. Mobil AR uygulamalarinin
egitim ortamlarinda kullanilabilmesi i¢in, yapilan teknik calismalarin 6tesinde, meselenin pedagojik
boyutunun da irdelenmesi gerekmektedir. Caligmamizin amaci, mobil AR uygulamalarin fen
bilimlerinde akademik basariya etkisini aragtirmaktir.

2. YONTEM

Bu aragtirmada, bir degiskene bagli olarak deney ve kontrol grubu kullanilacag: i¢in, aragtirmanin
modeli olarak, yar1 deneysel desen secilmistir. Yari deneysel desen, ozellikle egitim alanindaki
arastirmalarda, en ¢ok kullanilan deneysel desendir (Cohen, Manion ve Marrison, 2000). Yar1 deneysel
desenlerde, deney ve kontrol gruplarina 6n test ve son test uygulanmaktadir.

Arastirmada &grencilerin akademik basarilar1 ve motivasyonlar arasindaki farkliligin belirlenmesinde
on test-son test eslestirilmis kontrol gruplu desen kullanilmistir. Ogrencilere 6n test ve son test olarak
basari testi uygulanmustir. {1k olarak hem deney hem kontrol grubuna 6n test uygulanmistir. Ardindan
“Giines Sistemi ve Otesi” iinitesi deney grubuna mobil AR uygulamasi olan Space 4D+ ile, kontrol
grubuna ise yapilandirmaci yaklagim ile anlatilmigtir. Son olarak ise her iki gruba son test uygulanmigtir
(Tablo 1).

Tablo 1. Arastirma Deseni

Grup On Test Ogretim teknigi Son test
Deney Basari testi Space 4D+ Basari testi
Kontrol Basari testi Yapilandirmaci Yaklasim Basart testi

2.1.  Arastirmanin Calisma Grubu

Arastirma 2017-2018 egitim Ogretim yilinda yedinci siif Fen Bilimleri dersi kapsaminda
gergeklestirilmistir.

Aragtirmanin 6rneklemini ise, Ankara ilinde bulunan bir devlet ortaokulunun yedinci sinif 6grencileri
olusturmaktadir. Orneklem toplam 60 &grenciden olusmaktadir. Bunlarm 30’u kontrol grubunu, 30’u
ise deney grubunu olusturmaktadir. 30 kigiden olugan kontrol grubuna Yapilandirmaci yaklagim temelli
akilli tahtadan sunu yardimiyla anlatim ve soru cevap yontemleri kullanilmstir. 30 kisiden olusan deney
grubuna ise akilli tahta sunusu ile anlatim ve soru cevap yonteminin yani sira, mobil AR uygulamasi
olan Space 4D+ kullanilmgtir.

2.2.  Veri Toplama Araclar

Arastirmada veri toplama araci olarak, on-test ve son-test olarak kullanilmak iizere “Giines Sistemi ve
Otesi” basart testi kullanilmustir.

Bagar: Testi

Basar1 testi, uygulamaya katilan 6grencilerin, Fen Bilimleri dersi akademik basarilarini 6lgmek icin
uygulamaci tarafindan hazirlanmistir. Test hazirlanirken 7. Sinif Fen Bilimleri dersi “Giines Sistemi ve
Otesi” iinitesi kapsaminda MEB kilavuz kitaplarindan ve MEB kazanim testlerinden yararlanilmustir.
Unite ile ilgili kazanimlar incelenmis ve kazanimlari dlgen maddeler temel aliarak test hazirlanmistir.
Basari testinin gegerliligini 6lgmek amaciyla konu alani uzmani ve ii¢ Fen Bilimleri Ogretmeninin
gorisleri alinmig, bu goriisler sonucu gerekli diizeltmeler yapilmistir. Basar1 testinin giivenirliligini
6lgmek amaciyla ise test, Ankara ilinde baska bir devlet okulunda ortadgretim yedinci sinifta egitim
gormekte olan 100 6grenciye uygulanmis ve pilot uygulamasi yapilmistir. Ardindan veriler SPSS paket
programinda analiz edilmistir. Cronbach’s Alpha giivenilirlik katsayisi belirlenmis ve deger 0.702
olarak bulunmustur. Bu deger giivenirlik katsayisi olarak yeterli bulunmustur ve test veri toplamak igin
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kullanilmistir. Basari testi 20 ¢oktan segmeli sorudan olusmaktadir. Test hem deney grubu 6grencilerine
hem de kontrol grubu 6grencilerine, 6n test ve son test olarak uygulanmigtir.

Space 4D+

Mobil bir AR uygulamasi olan Space 4D+, bir yazilim firmasi olan Octagon Studio tarafindan
dretilmistir. Firmanin birgok AG uygulamasi bulunmaktadir. Fakat Fen Bilimleri dersi kavramlari
arasinda en soyut olan konulardan biri astronomi ve astronomik kavramlar oldugu icin, arastirmaci
tarafindan Space 4D+ kullanilmak istenmistir.

Space 4D+ uygulamasi internet iizerinden satin alinmistir. Uygulamada 37 tane kart bulunmaktadir. Bu
kartlar, cep telefonu ve tablete Space 4D+ uygulamasi yiiklenip, seri numarasi yazildiktan sonra
kullanilabilmektedir. Kartlarda gezegenler, uydular, uzay istasyonlari, gezegen kesif araglari, uzay
objeleri, uzay mekikleri kavramlar1 yer almaktadir. Tablet ya da cep telefonu her bir kartin iizerine
getirilerek her bir kavram, tek tek 4 boyutlu olarak gosterilmektedir. Asagida Space 4D+ kartlarina
iligkin baz1 gorsellere yer verilmigtir (Sekil 1).

Ouveprer
octogon

Solar System IR B Solar Sys\‘:.m ’ l

Sekil 1. Space 4D+ Kartlari
2.3.  Verilerin Analizi

Arastirmadan elde edilen verilerin analizinde SPSS programinda bulunan tanimlayict istatistik
programlar1 kullanilmistir. Anlamlilik diizeyi o = .05 olarak alinmistir. Eger p<.05 ise, test sonuglarinda
anlamli bir farklilik vardir. Bagimsiz degisken olan AR uygulamalarinin 6grenci basarisina etkisine
bakilmigtir. Bunun i¢in birbirinden bagimsiz iki farkli grup oldugu igin bagimsiz orneklemler t-testi
uygulanmastir.

3. BULGULAR

Calismanin veri toplama aract “Giines Sistemi ve Otesi Basar1 Testi”dir. Akademik basar1 testi
puanlarna iliskin bagimsiz drneklemler t-testi analizi yapilmadan 6nce bu analizin varsayimlari olan
normal dagilim ve varyanslarin homojenligi kontrol edilmistir. Deney grubunun ve kontrol grubunun
akademik basari testi puanlarina ait betimsel istatistik sonuglar1 Tablo 2’de goriilmektedir.

Tablo 2. Deney ve Kontrol Gruplar1 On Test Ortalamalar1 Bagimsiz Orneklemler Igin t-testi Sonuclar

Test Grup N X SS p
Kontrol 30 53.66 19.42 465
On Test
Deney 30 55.33 19.77 465

p>.05

Deney ve kontrol olarak belirlenen siniflarin, uygulama oOncesinde hazir bulunusluk seviyelerini
belirlemek adina 6n test olarak basari testi uygulanmistir. Fen Bilimleri dersi akademik bagarilar1 géz
Oniine alinarak, deney ve kontrol gruplarinin hazir bulunugluklarinin miimkiin oldugunca birbirine yakin
olmasi saglanmaya caligilmigtir.
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Kontrol grubu égrencilerinin 6n test ortalamalari ( X =53.66, ss=19.42) ve deney grubu égrencilerinin

6n test ortalamalari (X =55.33, ss=19.77) arasindaki fark p=.465>.05 diizeyinde anlamli degildir. Bu
sonuca gore deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin fen bilimleri dersi giris davraniglarinin énemli
farklilik gostermedigi sdylenebilir (Tablo 2).

Akademik basar1 testi 6n test puanlarinin gruplara gore carpiklik ve basiklik katsayilar1 incelendiginde
normal dagilim varsayiminin karsilandigi sdylenebilir. Grup varyanslarinin homojen olup olmadigi
kontrol edilmis ve istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadig1; gruplar akademik basari testi 6n-
test puanlarina iligkin varyanslarin homojen oldugu sonucuna ulasilmigtir. Bu sonuglara gére deney ve
kontrol grubu 6grencilerinin Fen Bilimleri dersi akademik bagarilarinin ve 6n égrenmelerinin birbirine
cok yakin oldugu goriilmektedir. Her iki grubun hazir bulunusgluk seviyelerinin ¢ok yakin degerlerde
oldugu belirlendikten sonra, uygulamaya gecilmistir.

Calisma i¢in 5 haftalik zaman dilimi kullanilmigtir. Her iki gruba da MEB kitaplarina bagli kalinarak
“Giines Sistemi ve Otesi” {initesi anlatilmigtir. Kontrol grubunda, MEB kilavuz kitaplar1 énciiliigiinde,
Ogrencilerin katilimiyla yapilandirmaci yaklasim kapsaminda anlatim ve soru-cevap yontemi
kullanilmistir. Deney grubunda ise {initenin islenisinde ayrica mobil AR uygulamasi olan Space 4D+
kullanilmistir. Arastirmaci tarafindan satin alinmis olan Space 4D+ derslerde gerek cep telefonu gerekse
tablet kullanilarak uygulanmistir. Ogrencilere mobil AR uygulamasi olan Space 4D+ hakkinda genel
bilgi verilmistir. Deney grubunda bulunan 6grenciler 3’er kisilik gruplara ayrilmistir ve 6grencilere
biitiin kartlar tek tek gosterilmistir. Uygulama kartlar1 kullanilarak Giines sistemi, gezegenler, evren
gibi kavramlara deginilmistir. Her bir kart hakkinda ¢aligmaci tarafindan bilgi verilmis ve MEB’in
kazanimlaria paralel bir seklide ders islenmistir. Bu siirede 6grencilerin sorulari cevaplanmistir ve
anlasilmayan ya da tekrar edilmesi istenilen kartlar ve konular iizerinde tekrar durulmustur. Ardindan
kontrol grubundaki ve deney grubundaki tiim 6grencilere bagari testi, son test olarak uygulanmigtir. AR
uygulamalarimin Ggrencilerin akademik basarilara etkisini 6lgmek amaciyla deney ve kontrol
gruplarina son test uygulanmistir ve her iki grubun test puanlar1 arasindaki farklar hesaplanmistir.
Gruplarin puanlar arasindaki farklar, standart hata ve ortalama standart hata degerleri Tablo 3’de
verilmistir.

Tablo 3. Deney ve Kontrol Gruplar1 Son Test Ortalamalar1 Bagimsiz Orneklemler Igin t-testi Sonuglar

Test Grup N X SS p
Kontrol 30 57.00 20.16 .009
Son Test
Deney 30 69.66 17.97 .009

p<.05

Mobil AR uygulamalar1 ortadgretim 7.sinif 6grencilerinin Fen Bilimleri dersi akademik basarilarinda
anlamli bir farklilik olup olmadigim anlayabilmek icin yapilan son test sonuglarina gore, deney grubu
Ogrencilerin son test ortalamasi 69.66 iken, kontrol grubu 6grencilerinin son test ortalamasi 57.00dir.
Iki grubun son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark vardir (p=.009<0.05). Bu farklilik deney grubu
Ogrencilerinin lehine bir farkliliktir,

4.  SONUC VE ONERILER

Teknolojide ve bilisim sistemlerindeki gelismeler egitim alaninda bizlere yeni firsatlar sunmaktadir. AR
uygulamalariin yakinda geleneksel 6grenim siirecini etkilemesi hi¢ de sasirtici olmaz. AR teknolojisi,
smiflar1 daha ¢ekici ve bilgiyi daha uygulanabilir hale getirebilir.

Gilinlimiizde genglerin biiyiik bir kismi akilli telefonlara sahiptir ve bunlarin ¢ogu, oyun oynamak ve
arkadaslariyla baglanti kurmak i¢in bu araglart kullanan aktif akilli telefon kullanicilaridir. Genglerin
cok daha kiiciik bir kismi, telefonlarini1 6devleri yapmak, bir konu hakkinda bilgi toplamak, vb. egitim
amagh kullanmaktadir. Akilli telefonlar ve AR egitim icin bir araya getirildiginde, cesitli sekillerde
ogrencilere herhangi bir konu hakkinda ekstra dijital bilgi verilebilir ve karmasik bilgiler daha kolay
anlagilabilir hale getirilebilir.
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Gilinlimiizde, egitimde artirillmis gercekligin cesitli uygulamalarin1 gorebiliyoruz. Gergekligi ve dijital
icerigi baglayabilme becerisi, siirekli olarak gelismekte ve dgretmenler ve dgrenciler igin daha fazla
secenek sunmaktadir. Bizim ¢aligmamizda da AR teknolojisini kullanmanin dersteki basarty1 nasil
etkiledigi arastirilmis ve bu teknolojiyle ders anlatmanin 6grenci basarisini olumlu yonde etkiledigi
goriilmiistiir. Ogrencilerin 6n bilgi diizeyleri ayni olmasina ragmen, deney grubundaki dgrencilerin AR
materyali kullanimi ile basarilarinda bir artis oldugu gortlmustiir. Artirllmis Gergeklik uygulamasi
Ogrencilerin uzay1 ve evreni daha yakindan tanimasini, glines sistemini 6grenmelerini, gezegenlerin
genel ozelliklerini bilmelerini, uzay araglarini tanimalarini ve uzay araglariin gesitliligini gérmelerini,
gezegenleri Giines’e yakinliklarina gore siralama becerileri kazanmalarini saglamaistir.

Uygulamada, AR teknolojisinin, Ogretmenin bilgi aktarimini gorsellestirme ve somutlagtirma
baglaminda zenginlestirdigi goriilmistiir. Yontem acgisindan ise, Ogretmene kolaylik saglamus,
Ogrencilerin derse yonelik ilgi ve motivasyonlarini artirmis ve konuyu daha etkili 6grenmelerini
saglayarak akademik basarilarini artirmigtir. Artirilmig Gergeklik teknolojisine dayali olarak yapilan
ders, hem 6gretmen hem de 6grenci agisindan verimli bir sekilde islenmistir.

Yapilan benzer calismalarda da bizim elde ettigimiz sonucu destekleyen sonuglara ulasilmistir. Ornegin;

Ibili (2013) tarafindan geometri dersi i¢in AR materyali olan ARGE3D uygulanmistir. Calisma
sonucunda bilgisayar 6z yeterlilik diizeyi daha yiiksek olan deney grubunun akademik basarisinin
anlaml diizeyde artt1g1, matematik dersine karsi olan tutumda ise bir iyilesme oldugu gézlemlenmistir.

Abdiisselam (2014) tarafindan yapilan doktora caligmasinda ise AR ortami kullanilarak fizik dersi
manyetizma konusunda 6gretim materyalinin gelistirilmesi ve degerlendirilmesi iizerine ¢aligilmigtir.
Calisma sonucunda deney grubunda yer alan 6grencilerin akademik basarilarinin kontrol grubundan
yiiksek oldugu, fizik dersine kars1 var olan tutumlarin olumlu yonde gelistigi sonucuna ulagilmistir.

Ibili (2013), Abdiisselam (2014), Kiigiik, Y1ilmaz ve Goktas (2014) calismalarinda AR teknolojisinin
ogrencilerde olumlu davranislar gelistirdigi ve Ogrencilerin akademik basarilarmin arttigi sonucuna
ulagmislardir.

Gilintimiizde bir¢ok alanda AR kullaniminin artmasina ragmen, egitimdeki AR hala olduk¢a yenidir.
Oysaki bu teknolojinin kullanilmasiyla 6gretmenler, 6grencilerin dikkatini ¢ekerek onlart daha iyi
motive etmeye calisabilir, 6grenciler ise kendi konularmi ve karmasik kavramlari gorsellestirerek
birtakim beceriler edinebilirler. Bu ¢alisma Fen Bilimleri dersinde astronomi kavramlar1 kapsaminda
gergeklestirilmistir. Fen Bilimleri dersinin farkli {initelerinde veya farkli derslerde de benzer galigmalar
yapilabilir.
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