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OZET

Insanoglunun resimle ilk tanigmasi dogada gordiigii nesneleri duygu yoluyla gagristirarak bazi esyalar iizerine aktarmasiyla
baglamistir. Cizgiler, yillar boyunca sekilsel goriinimleriyle degil bir araya gelisleri ve sistematik sekilde
anlamlandirilmalariyla iletisim aracina doniismiistiir. Cizgisel figiirlerden olusan ¢izgi dili zamanla bir olguyu, bir durumu, bir
mesaj1 ileten sanat haline gelmistir. Metindeki ifadeler sayfalarda geometrik sekiller igerisinde aktarildigi i¢in ¢izgi roman dili
diger edebi tiirlerden biiylik farkliliklar gosterir. Anlati durumuna gore genellikle bilgiler kare ve dikdortgenler igerisinde,
diyaloglar da baloncuklar igerisinde verilir. Cizgi romanlarda uzun betimlemeler yerine kisa ifadeler kullanilarak, diger anlati
tiirlerinde pek rastlanmayan yeni sozciiklere, seslere, 6zel simgelere ve iinlem ciimlelerine daha ¢ok rastlanir. Oykiiyii yazar,
bazen kendi agzindan bazen de {iglincii tekil sahis araciligiyla anlatir. Cizgi romanlarda bazen bir karedeki resim birkag sayfada
anlatilabilecek olayin adeta 6zeti gibidir. Bu ¢alismada ¢izgi romandaki anlatim 6zelliklerinden yola gikarak gorsel dil ve beden
dilinin ¢izgi karelerde nasil hayat buldugu ve neyi ifade ettikleri ele alinacaktir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi roman, Cizgi roman dili, Gérsel dil

ABSTRACT

The first encounter of human beings with painting began with the transfer of objects that he saw in nature to some of the goods
by associating them with emotion. The lines have been transformed into communication tools for many years, not by their
appearance but by their coming together and systematically recognizing them. The line language, which consists of linear
figures, has become an art that conveys a fact, a situation, a message over time. The language of comic book differs greatly
from other literary genres because the expressions in the text are transmitted in geometric shapes on the pages. According to
the narrative situation, information is usually given in squares and rectangles, and dialogues are given in bubbles. The story is
sometimes told by the autor himsel or sometimes by the third person singular. Sometimes in a comic book a picture of a book
is like a summary of what can be described on a few pages. From the narrative characteristics of the comic strip we will study
how the visual and corporal language are located and what they want to say in the squares of the comic strip.

Keywords: Comic book, Comic book language, Visual language

1. GIRIS

Diinyanin varoluguyla birlikte canlilar arasinda iletisimi saglayan farkli bildirisim araclari ortaya
cikmistir. Farkli tiirde olan bu bildirisim araglar igerisinde insan dili en gelismis ve etkin olanidir.
Cogunlukla yazili ve sézel olarak kullanilan insan dili iletisimi saglamada ve hayati kolaylastirmada
biiyiik bir rol oynamaktadir. Zamanla insanlar kendi dillerinin disinda da diger canlilarla iletisim
kurmada bazi sesler ve simgeler kullanarak farkli diller icat etmislerdir. Bu sayede diisiince hayatina ve
toplumsal ilerlemeye biiyiik katki saglamiglardir. Onceleri insani iletisiminde sadece basit bir yardimct
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gibi goriilen dil zamanla diisiincenin ve aydinlanmanin vazgecilmez unsuru olmustur. Dil, bir anda
diisiinemeyecegimiz kadar ¢ok yonli, degisik, baska baska nitelikleri biinyesinde barindiran, kimi
sirlarmi bugiin bile ¢dzemedigimiz biiyikk bir varhiktir. O gerek insan, gerek toplumdan ayr
diisiiniilmeyecek olan bilim, sanat, teknik gibi biitiin alanlar1 olusturan yegine bir kurumdur. insan
acgisindan bakinca, insanin diinyadaki yerini ve degerini belirleyen yine odur. Konusma yetenegi,
dolayisiyla dil, insan1 insan yapan niteliklerin basinda gelir. insanin duygularini, diisiincelerini,
isteklerini biitiin incelikleriyle agiga vurmasina, yagamini siirdiirmesine dil olanak saglar. Yiizyillar
boyunca bilimde, teknikte elde edilen gelismeleri giiniimiizde bagkalarina, gelecekte de sonraki
kusaklara aktaracak olan yine dildir (Aksan,1977: 12). Dili kalic1 kilan s6zel olmasindan ziyade yazili
olmasidir. So6zli dillerin glinimiize kadar ulagsmasinda alfabenin biiylik katkisi vardir. Alfabenin
olusmadig1 sozel diller zamanla yok olmus ya da biiylik degisimler ge¢irmistir. Her dil kullanildig:
toplum icerisindeki kullanimina, gelismisligine ya da ihtiyacina gore ilerleme kaydetmistir.

Canlilar diinyasima baktigimizda dil degerini tasiyan bir konugmayi ancak insan basarabilmistir. Bu
durum ise, insan dilinin ve konusmasinin bir tesadiif sonucu olmayip, milyonlarca senelik bir genetik
gelismenin {iriinii oldugu fikrini kuvvetlendirmektedir. Ciinkii insan fizyolojisinde, ses c¢ikarma
organlarinin ve beynin inanilmaz derecede gelismis olmasi insan konugmasinin ortaya ¢ikmasina olanak
saglamustir. Insan dili ve bunun esasini teskil eden insan konusmasi da gelismis insan beyninin zorunlu
bir fonksiyonu olarak ortaya ¢ikmistir. Bu yiizden insan konugmasini, sadece bir haberlesme araci olarak
gormek cok mekanik bir diisiince olarak kalir. Ciinkii insan dili, sadece ve sadece haber ulagtiran ve
haberleri ¢ozen bir ara¢ olmaktan ziyade duygulari dile getiren, insanlar arasinda yakinlagmay1 saglayan
bir araci roliinde de bulunmaktadir (Baskan,2006: 13). Dil sayesinde ¢evremizde olup biten olaylari
anlar, onun sayesinde yeni bilgilere ulasiriz. Devlet ve millet olma bilincinin en 6nemli yapi taglarindan
birisi, yine dildir. “Bi¢im ve anlam, akil ve tutku, toplum ve birey, dis etki ve i¢ olusum el eledir bu
biitiinde. Dil bir yaniyla toplum hayatimin biitiin goriiniimlerini kapsar, bir yaniyla da bilincin kdklerine,
bilingaltinin derinliklerine uzanir’(Vardar,2001: 30). Yasayan uluslar tarih, edebiyat, miizik, resim gibi
kiiltiirel degerlerini dil araciligiyla gelecek nesillerine aktarirlar. Bu degerlerin aktarilmasinda destan,
masal, siir, roman ve tiyatro onemli edebi tiirler olarak ortaya ¢ikmig giiniimiize kadar ulagmiglardir. Bu
edebi tiirler gelecek nesillere aktardiklari kiiltiirel degerleri kendine has olusturduklari bir dil araciligiyla
yapmislardir. Yani her edebi tiiriiniin kendine has bir dili aktarim bi¢imi vardir. 19. yiizyilda biiytik bir
gelisme gosteren roman insanlara okuma aligkanligi kazandirmanin yani sira egitici ve dgretici olusuyla
daha etkin bir konuma gelmistir. Uzun bir anlati 6zelligi tasiyan roman sanatinda gecen olaylarin
anlatilisinda zamanla degisik yontemler kullanilmistir. “Roman sanati, esas karakteri itibariyle
anlatilacak bir “hikaye” ile bu hikdyeyi sunacak bir “anlatici”ya dayanir. Romanin genel yapisini
sekillendiren diger unsurlarin varligi, bu iki elemana bagl olarak 6nem ve deger kazanir. Bu durumda
“hikaye” ile “anlatic1”, bir anlamda roman denilen yapinin iki temel (olmazsa olmaz) unsurudur. Onem
ve islev bakimindan “anlatic1”, 6ncelikli konuma ve agirliga sahiptir kuskusuz. Zaman zaman konumu
ve Onemi tartisilmig olsa da “anlatic1”, roman denilen anlati tiiriiniin temel unsuru, ayni zamanda en
etkili figliriidiir (Tekin, 2001: 17). Zira olay 6rgiisii onun etrafinda kurgulanir ve sekillenir. Anlatict
olmadan &ykii aktarilamaz, karakterler tanitilmaz kisacasi olaylarin akisi siirdiiriilemez. Okuyucunun
kargisina ilk ¢ikan odur. Cizgi roman da bu bakimdan romana benzer. Her ne kadar ¢izgi romanda
diyalog baloncuklari hakim unsur gibi goriinse de Oykii baslangicinda bir anlaticiyla karsilasiriz.
Okuyucuya aktarilmak istenen ifadeler ¢izgi roman sayfalarinda genellikle ¢izgi bantlarda, kare veya
dikdortgen gibi geometrik sekiller igerisinde verilir. Anlati duruma gore bazi bilgiler resmin altinda
sayfay1 enine dogru kaplayacak sekilde yer alir. Konuyla ilgili verilecek bilgiler, kahraman veya
karakterlerle ilgili tanitic1 agiklamalar, zaman, mekan gegisleri kareler icerisindeki metinler araciligiyla
yapilir. Kisacasi ¢izgi roman Carvais’in dedigi gibi “ideolojisi ve kiiltiiriiyle birlikte bir sanatsal ifade
arac1” (1985: 121), Isvigreli ¢izgi roman uzmani Tépffer’e gdre “metin ve resmin bir kagt iizerinde biri
olmadan digerinin islevinin olmadig1 ardisik bir iletisim sanati arac1” (Sargologos,2011: 25), Henriot’e
gore de “kelimeyle imgenin evliligi” sonucunda ortaya ¢ikmis verimli bir ifade etme aracidir” (1962,97).

2. CiZGi ROMANDA KULLANILAN TERIMLER

Resmin dogay1 ve dogal olan1 gdstermesinden Once ¢izgisel lislup insanoglunun hareket noktasini
olusturmaktaydi. Hem dogada goriineni ¢agristirmasi hem de insanoglunun duygularini aktarmasi
bakimindan ¢izgilerden siirekli faydalanilmistir. Ancak ¢izgiler, sekilsel goriintiilerine gére degil bir
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araya getirilisleri ve sistematik bir yapiya biiriindiiriilmeleriyle anlam kazanarak duygulara hitap
edebilmislerdir. Duygunun imgelerde hayat buldugu “gizgi roman bir yandan gorsel, 6te yandan isitsel
ve ayn1 zamanda da devinimsel bir 6zellige sahiptir. O goriintii, ses ve hareketi iletir fakat filmin tersine
bunu statik ve grafik bir form altinda yapar. Sesler vardir ama onlar1 duyamayiz, hareket vardir fakat
higbir sey kipirdamaz. Ses yansimalar1 0ykiiniin isitsel tarafini yani telaffuz edilmeyen yanini agiklamak
icin kullanilirlar” (Outinen,2009: 9). Kisacas1 bunlar imgenin etkisini daha da artirmak i¢in kullanilirlar.
Bu yiizden ¢izgi dilini “gizgisel figiirlerden olusan bir kavrami, bir olgu ya da bir durumu ileten mesaj
yiiklii bir sanat olarak gormek gerekir”’(Yagli,2017: 8). Cizgi romanda karakterlerin seriivenleri boyunca
sergiledikleri davranislar, tutumlar, eylemler duygu ve diisiinceler okuyucuya aktarilirken anlatt
sayfalarinda bazi terimler kullanilir. Bunlar senaryonun kurgusuna gore degisiklik gosterse de cogu kez
¢izgi romandaki dykiiniin yer aldig1 sablonda pek degismez. Gorsel olarak yaziya ¢izimle eslik edilir,
Oykii bantlarda, karelerde baloncuklar yardimiyla anlatilir. Her sayfa biiylik bir ana ¢erceveden olusur.
Igerisinde resim ve yazinin oldugu kare, dikdértgen ve baloncuklar gibi geometrik sekiller bu ana
cergeve igerisinde verilir. Bu ¢ergevedeki resimli kare veya dikdortgenlere bant da denir. Bu bantlar
birbiriyle baglantili olup bazilarinda birka¢ konusma baloncugu olabilir. Bu baloncuklar sekil olarak
birbirinden fakli olabilir: Kare veya yuvarlak baloncuklar icerisinde genellikle karakterlerin sdyledikleri
sozler yer alir. Buluta benzeyen bir baloncukta karakterin diisiindiigii sey vurgulanir. Simsege benzeyen
bir baloncukta da karakterlerin ¢igliklar1 gosterilir. Baloncuklar igerisindeki yazi boyutu sesin tonuna
gore degisiklik gosterir. Kiigiik bir fisilt1 igin yazi karakteri kiiciiltiiliir, biiyiik ¢igliklar i¢cin yazi1 kalin
ve siyah olur. “Unlem ve soru isaretlerini i¢erisine alan baloncuklar korkuyu, saskinlig1 ve endiseyi ifade
eder. Bu balonlara sozel ifadeler yiiklenmemis sadece onlar yilizdeki duygusal tepkileri gosterirler;
burada konusan gorsel ifadenin kendisidir, heniiz s6z dudaklara somut bir sekilde gelmemistir.
Karakterler sersemligin ve saskinligin vermis oldugu kararsizliktan dolay1 herhangi bir s6z sdylemek
durumunda degildir” (Fresnault,1970: 147). Cizgi romanda giirtiltiiler ve patlamalar ses yansimalariyla
gosterilir. Burada bir kisi veya bir esya tarafindan cikarilan sesin taklit ettigi kelimeler s6z konusudur.
Bunlar genellikle tek bir climlecikten olusur. Baloncuk icerisinde verilmezler, geometrik sekiller
icerisinde daha anlamli olurlar, bu ifadelerin anlagilmasi kolaydir. Ses yansimalar1 sesin veya giiriiltiiniin
siddetine gore biiyiik ya da kiiciik gosterilirler. Oykii esnasinda sesin veya giiriiltiiniin geldigi yone dogru
harfler yonlendirilir. Henriot un dedigi gibi “¢izgi roman siddetten nefret etmez, orada kaba gii¢ sabit
bir iletisim araci olarak kendini gosterir. Tiim kabaliklar, kavgalar, felaketler orada neseyle oynanir”
(1982: 127).

Ror. Fif G0, . Rrr..
e

p Gk Rrrer..,

Resim 2: Ses Yansimalari Sesin Siddetine Gore Tiim Bir Kareyi Kaplayabilir (www.ekladata.com).
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2.1 Sembol Dil

Insan sdzel iletisimin disinda bazi semboller kullanarak da iletisim kurar. Bir bakima semboller insanlar
gibi diger canlilarin da iletisim kurduklari araglardir. “Dili olusturan Imge veya sembolik kullanimlar
hikayede yaratilmaya calisilan atmosferi destekler ve basindan sonuna anlatinin canli kalmasini saglar.
Ayni zamanda kullanilan/olusturulan imgeler okurun dikkatini 6ne ¢ikararak anlamsal diizeyde okurun
metinle biitiinlegsmesine imkan saglar”’(Simsek, 2018: 126). Alfabedeki harflerin her biri bir ses i¢in
vardir, dolayisiyla bunlar birer gérsel semboldiir. Insan dili yaziyla ya da sozel olarak ifade edildiginde
var olan sembollerin sistemli siralamasiyla olusur. Bunlarla da bir¢cok sdzciik olusturularak iletisim
kurulur. “Insanlar sadece kavramlar1 ifade etmek i¢in ii¢ yontem kullanirlar: sesler ¢ikarmak, bedenlerini
hareket ettirmek ve grafik gosterimleri olusturmak™ Cohn,2012: 6). Cizgi roman bu ii¢ ozelligi
biinyesinde barindiran modern bir anlat1 sanatidir. Oykii igerisinde bir karakter asik oldugu veya sevdigi
bir kigiye “seni seviyorum” ifadesini kalplerle gosterir. Bir karakterin yorgunlugu veya saskinligi
alninda veya basi etrafinda damlaciklarla gosterilir. Bir darbe alan veya bayilmakta olan kisinin baginda
ucusan yildizlar darbenin siddetine gore azalir veya ¢ogalir. Sdylenen seyin anlagilmamasi veya ona
sasirilmasinda baloncuk igerisinde tinlem ve soru isaretleri kullanilir. Sinirlenmis bir kisinin basinda
kiigiik bulutlar veya simsekler ugusur. Eger bir evden miizik notalar1 yansiyorsa orada sarki sdylendigi
veya sarki dinlendigi gosterilir.

Resim 3: Kalpler Askin, Miizik Notalar1 Sarkinin Sembolleridir (www.ekladata.com).

Cizgi romanlarda karakterlerin, esyalarin hareketliligi veya duraganligi kiiciik fon ¢izimlerle
desteklenir. Cansiz egyalarin hareket durumunda olmalar1 arkalarinda biraktiklar hava izinden belli
olur. Mesela hizl1 giden bir top gosterilirken pesinden birkag ince ¢izgiyle hizin tonlamasi olusturulur.
Bir sinegin u¢masi havada yaptig1 birka¢ dairesel sekille gii¢lendirilir. Yiikselen bir ugan dairenin
arkasindan ¢ikan farkli boyuttaki ince ¢izgiler onun ugmakta oldugunu gosterir. Hizla diigmekte olan bir
ucagin kuyruk kisminda gosterilen siyah dumanlar veya uzun c¢izgiler diisme yogunlugunu gosterir
(Bolay,2000: 54). Kosan bir kisinin ayagindan ¢ikan toz ve giiriiltiller kosma hizim1 gosterir. Bir
hayvanin kizgmlhigi burnundan ¢ikardigi ses yansimalariyla kizgmligin siddeti anlagilir. Cizgi
romanlardaki hayvan figiirlerinin iletisimlerinde ise bazen ses yansimalar1 bazen de konustugumuz dilin
kullanildigina rastlariz. “Cizgi romanin en 6nemli 6zelligi resim yazi iliskisi, hatta biitiinliigiidiir. Bu da
okunup izlenmesine olanak saglayan, anlagilmasini kolaylastiran belli bi¢imsel anlatim kaliplari
araciligryla gergeklesir. Sanatcilar bunlari kullanir, okuyucu /izleyiciler onlar1 tanir, anlayarak dogru
bicimde yorumlarlar. Bu nedenle ¢izgi romanin kendine 6zgii bir ikonografisinin, yani bir im dilinin
varligindan s6z edilebilir’( Alsag,1994: 12). Anlam olusturma asamasinda énemli olan unsur tek bir
karenin kendisi degil, kareler arasindaki imsel ve anlamsal iligkidir. Bu baglamda ¢izgi romanin en
onemli 6zelliklerinden biri okuyucunun zihninde olugturdugu kareler arasindaki gec¢is boslugunun
kendisine birakilmasidir. Onsal’m dedigi gibi “okuyucunun zihni bir ¢ergeveden digerine gegerken
yazili ve gorsel metinlerin olusturdugu toplam imajlar arasindaki baglantiyr kuruyor”(www. ¢izgi
diyari.com).
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2.2 Cizgilerde Hayat Bulan Beden Dili

Insan iletisiminde sdzel kanal bir bilgiyi kars: tarafa aktarmak icin kullanilir. S6zel olmayan kanal ise
insanlar arasindaki tutum ve davraniglarin birbirlerine aktarilmasinda kullanilir. Sézel olmayan
iletisimdeki mesajlar bazen s6zel kanalin mesajlar1 yerine kullanilabilir. “S6zel olmayan iletisim ayni
zamanda kisinin gercek diisiincelerini, hislerini ve niyetlerini de agiga ¢ikarabilir. Bu nedenden Gtiirii,
sozel olmayan davraniglar bazen “ifadeler” olarak da gecebilir, ¢iinkii bize kisinin aklindan neler
gectigini ifade ederler. Insanlar sézel olmayan bir sekilde iletisimde olduklarmi her zaman fark
edemediklerinden dolay1, beden dilleri, kigisel amaglarina yonelik bilingli olarak olusturduklari s6zli
bildirimlerden ¢ok daha gercek bilgiler igerebilir” (Navarro & Karlins, 2012: 4). Bununla birlikte sozel
ve s0zel olmayan dil kiiltiirden kiiltlire de farklilik gosterebilir. Bir kiiltiirde yaygin olan bir davranig
belli bir anlama sahip olabilirken baska bir kiiltiirde tamamen bagka bir anlama gelebilir. “Tiim diger
diller gibi viicut dili de sozciikler, ciimleler ve noktalama isaretlerinden olusur. Her bir hareket tek bir
sOzciik gibidir ve bir sozciigiin de birden fazla anlami olabilir. Bir sézciliglin tam anlamini ancak onu
diger sozciiklerle birlikte bir ciimlede kullandiginizda anlayabilirsiniz. Hareketler de ‘ciimleler’
halindedirler ve bu sekilde kacinilmaz olarak bir kiginin davranig veya duygular1 hakkindaki dogruyu
sOylerler (Pease,1997: 17). Algilama yetenegi kuvvetli olan bir okuyucu s6zel olmayan ciimleleri
okuyarak bunlar1 diger kisinin s6zel ciimleleriyle karsilastirarak bir yargiya varabilir. Bu yiizden ¢izgi
romanlarda karakterlerin viicut hatlarinin ve hareketlerinin okuyucu i¢in ayr1 bir 6énemi vardir. Zira
Oykiiniin romantik, dramatik veya eylemsel olmasi bu hareketlerin 6n plana c¢ikarilmasiyla
gerceklesmektedir. Mesela Oykiideki karelerde gozler, kaslar ve agiz yakin plan ¢ekimde duygusalligi
veya siddeti en iyi yansitan uzuvlar olarak ortaya ¢ikmaktadir. Kaglar ve gozlerin hareketleri, tamamen
verilmek istenen mesajla ilintilidir. Ayni sekilde “eller tek basina ¢izildiklerinde fazla bir sey ifade
etmezler, ancak bir diisiinceyi veya hareketi tamamladiklarinda resme gii¢ ve zenginlik katarlar
(Bolay,2000: 62). Cenede duran bir el dykii kahramaninin diistinceli oldugunu gdsterir. Parmaklariyla
kulaklarini kapattiginda sesten rahatsiz oldugunu, elleriyle yiiziinii kapatmasiyla da korktugunu, iizgiin
ya da sikintili oldugunu anlariz. Okuyucu 6ykiideki karakterlerin iletisim siirecinde iletiden ¢ok iletinin
nasil aktarildigina bakar. Bazen ses tonu ve gorsel etki sozciiklerin iletiyi aktarmadaki roliinii ikinci
planda birakir. Gorsel ileti ayn1 zamanda konusulan konuyu destekliyor ve onunla da uyumluluk
gdsteriyorsa okuyucu iizerinde daha da kalic1 bir etki saglayabilir. Oykiideki karakterlerin yiiz ve beden
hareketlerinden okuyucu daha ilk anda aktarilan duyguyu, verilmek istenen mesaji rahat bir sekilde
anlayabilir. “Bir mesaj1 aktarirken bazen bir jest, sdzlerin sOyleyebileceginden ¢ok daha etkilidir. Sevgi
ve destegi, zevk ve aciy1, korku, nefret ve hayal kirikligini ifade eden sinyaller ¢oziilmeye aciktir ve
aciklanmak igin ¢ok az sdzciige gereksinim duyar, belki de hi¢ duymaz. Onaylama, sug ortakligi veya
asagilamalar genellikle dudaklarin arasindan tek bir s6z ¢ikmadan ifade edilir. Kaslarinizi ¢attiginizda,
giilimsediginizde veya alayci bir sekilde dudak biiktiigiiniizde ne demek istediginizi agiklamak icin
sozlere ihtiyaciniz yoktur’(Kuhnke, 2017: 11). Oykiideki bir kahramanim 6fkeli bir bakisinda kaslar
catilir, gozler irilesir ve parlar, dudaklar biiziiliir. Mutlu anindaki bir giilimsemesinde yanaklar yukari
dogru kalkar ve elmacik kemikleri ortaya cikar; buna eslik eden kas hareketiyle de goz cukuru ve
etrafindaki cizgiler belirginlesir. Korkulu bir yiiz ifadesinde kaslar yukar1 dogru kalkar, gozler irilesir,
gdz kapaklar1 gerilir. Dudaklar hafifce acilir ve gergin bir gériiniim halini alir. Uziintiilii durumda goz
odak noktasi sabitlesir, dudaklar hafifce biiziiliir, iist goz kapaklar1 biraz kisilir. Saskinlik esnasinda
gozler biiyiir, agiz hafifce agik kalir, kaslar yukariya kalkar. Bazen el, kol hareketleri buna eslik eder;
ancak bu an birkag saniye siirer. “Insanlar biilyiik ¢ogunlukla iglerinden geldigi gibi davrandiklarimni
diistintirler. Oysa yakin zamanda yapilan arastirmalar, insanlarin hissettikleri gibi davranmaktan ¢ok
davrandiklari gibi hissettiklerini ortaya koymustur” (Baltas, 1994: 17). Zira insan hangi davranisini disa
yansitmaya baglarsa kontrol dist meydana gelen bu degisiklikler nedeniyle o yonde duygular hissetmeye
baslar. Kisacas1 beden kimyamizin olumlu ya da olumsuz degisikligi genellikle davranisimizla ilgilidir.
Kisilerin hissettikleri duygularin anlasilmasini saglayacak bir¢ok gorsel ifadesiyle ¢izgi roman okuyucu
icin harika bir gdzlem aracidir. Insanin alt1 temel duygusu olan korku, seving, iiziintii, 6fke, igrenme ve
siirpriz viicut diliyle disa vurularak kolayca tanimlanirlar. Insanlarin sdzel olmayan dilini ¢zen ¢izgi
romanlarin temel ifadelerinin gorsel s6zIigi yiiziin {ist kismi1 ve yiiziin alt kismi olarak ikiye ayrilabilir.
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3. YUZUN GORSEL SOZLUGU

-Yiiziin iist kismi: -Yuvarlak gézler = Saskinlik ve korku -Kii¢iik gozler = Sinsilik -Alnin katlanmasi
= Zorluklar, yansima, agr1 -Kasglarin ¢atilmasit = Zorluklar, sorunlar, 6fke -Kaslarin yukar1 kalkmasi =
Siirpriz, korku -Tek bir kasin agagi inmesi = Kugku, siiphe -G6z ¢evresinde kirigikliklar = Kétiiliik

-Yiiziin alt kismn: -Burun delikler sikismis = Siddet -Genis burun delikleri = Ofke, kotiilikk —Agikagiz
= saskinlik, merak -Cok acikagiz = Ofke, korku -Giiliimseme ve giilme = Seving -Dudaklarin bir
kaymas1 = Kotiilik, kurnazlik -Isirilmis dudaklar = zorluklar, sikinti -Dudaklarin yukar1 dogru
biiziilmesi = aptallik -Dudaklarin asag1 dogru biiziilmesi = iiziintii, igrenme -ileri dogru ¢ikmis ¢ene =
Ofke, Kotiiliik (www. assumag ch/articles/lire/le-langue).

St
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Resim 4: Baz1 Yiiz ifadelerinin Karsilig

Herhangi bir ifadeyi meydana getirmek icin insan yiiziinde cereyan eden olaylar ne kadar karmasik ise,
o kadar da kolay ve dogal bir sekilde gerceklestirilir. Karmasiklik ve kolaylik gibi, bir arada kolay kolay
barinamayacak olan iki kavram, her ikisi de en {ist diizeyde cereyan edecek bicimde, yiiz ifadesi ile
karsimiza cikarlar. Biz, herhangi bir anlami yiiziimiizle dile getirecegimiz zaman, bunu hig
diistinmeksizin, “kendiliginden” yapiveririz. Oysa o anda, on parmagina takili iplerle kukla oynatan bir
adamin maharetinden ¢ok daha ileri bir beceriyle, en az bir diizine kasimiza cesitli sekillerde, c¢esitli
yonlerde, cesitli seviyelerde hareketler vermekteyizdir. Bizim i¢in asil zorluk, yiiz ifadesini degil, yiiz
ifadesizligini gerceklestirmekte ortaya ¢ikar. “Yiiziimde hicbir anlam olmasin” diye ne kadar
cabalarsaniz ¢abalayin, bunu bagarma sansiniz yok gibidir (Simsek, 2002: 82). Bu da bize yiiz ifadesinin
zenginligini gdstermektedir. Aslinda yiiz ifadeleri insanin dogusuyla birlikte vardir, ancak bunlarin ne
zaman nerede ortaya ¢ikacagi insanin tutum ve davraniglartyla ilgilidir. Cohn ve Beena “Cizgi romanda
gorsel kelimelerin kisitlanmasi {izerine” yaptiklari calismada yiiz ifadesine eslik eden ¢izgi sembolleri
sOyle gostermiglerdir:
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Sleep Greed Wooziness Bad mood
. L
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Resim 5: Cohn ve Beena’nin ¢alismalarindaki yiiz ifadelerine eslik eden bazi sembollerin Tiirkgesi:
Ask, Sersemleme/Aci, Diigiinme/ Stirpriz, Merak, Uyku, A¢gdzliiliikk, Bag donmesi, K6tii ruh hali,
Sarhosluk, Oliim/Kizginlik, ilham
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3.1 Cizgi Romanda Dil ve Bicem

Bir 6ykii ne kadar iyi anlatilirsa degeri o kadar artar. Iyi anlatilan bir dykii sadece dinleyicilerini
eglendirmez ayn1 zamanda onlarin ihtiyaci olan degisimi ve déniisiimii de tetikleyebilir. Insanin diinyaya
gelisiyle birlikte tanistig1 dil dykii dilidir. Oykiide anlati genellikle {igiincii tekil sahis agzindan yapilir.
Cizgi romanlarda her ne kadar anlat: tiirii diyalog agirlikli olsa da Oykii {iglincii bir kisi tarafindan
anlatima muhtagtir. Bu ifadeler kare igerisinde karakterlerin konugsma baloncuklarindan bagimsiz bir
sekilde alt veya iist kosede bulunurlar. Bunlar kutu igerisindeki ¢izimin daha kolay anlagilmasini saglar.
Cizgi romanda anlatima genellikle sol iist kareden baslanir. Burada bazen kisa bir mekan betimlemesi
veya bilgilendirme olur. Baloncuklarla devam eden diyalog 6ykiiniin durumuna gore sol alt karede biter.
“Latin alfabesini kullanan iilkelerde yazilarin soldan saga okunmasi esas alinmistir. Japon mangalarinda
bu olay tam tersine igler. Sayfalar sagdan sola okunur ve sayfanin son karesi sol alt kosede bulunur.
Ozellikle comicslerde belirlenmis olan bir kare anlatim kurali vardir. Buna gore her sayfada 6-9 kare
olmasi esas alinmigtir. Bu artik klasiklesmis, yakin zamana kadar da siki bir sekilde kullanilmis olan
kare kullanim tarzidir. Eserin albiim niteligi bu kare sayisini artirsa da sekil itibariyle bir degisiklik
olmaz. 1990’li yillardan sonra bu kare kullanimi gegerliligini yitirmistir (Kireg¢i,2008: 96).
Teknolojinin gelismesiyle birlikte yeni ¢izim teknikleri kare sayilarinda bazi farkliliklart zorunlu
Kilmistir. Eylemin durumuna gore birbiriyle baglantili kii¢iik karelere gitgide daha fazla yer verilmeye
baslanmistir. Bu haliyle de bazi ¢izgi romanlar sinemadaki film seridine daha yakin hale gelmistir.
Bicem agisindan bakildiginda ¢izgi romanlarda edebi ve artistik formlar rahat bir sekilde
kullanilmaktadir. Tekrarlama, abartma, biiyiitme, soyutlastirma gibi tekniklere hem ¢izgi romanlarda
hem de grafik romanlarda rastlamak miimkiindiir. Asir1 dramatizasyon ve tekrar ¢izgi romanin degerini
diisiirecegi i¢in bundan kaginilir. Anlati igerisinde zaman acik ve simirsizdir, geriye (gecmise)
doniilebilir ileriye (gelecege) yonelmek de miimkiindiir. Ger¢ek zaman kullanilmaz, siirekli simdiki
zamanda yasamak tercih edilir (Tuncer, 1993: 38). Oykiide olay akis1 icerisinde bazi zaman atlamalari
yapmak gerektiginde anlatic1 karenin sag {ist kosesinde 3 giin sonra, 2 yil sonra gibi ifadeleri vererek
okuyucunun dikkatinin dagilmasimi engeller. Noktalama isaretleri, iinlem sozciikleri oykii icerisinde
onemli bir rol oynar. Carpmalar, patlamalar, diismeler bu isaretlerle daha da derin bir anlam kazanir.
Alfabede kullanilan noktalama isaretlerinin yam sira bazi uluslarin kendilerine gore kiiltlirel yazim
simgelerine ¢izgi karelerde rastlanir. Karsilikli konusmalarda tinlem sozciiklerin yani sira emir
climlelerine de sik sik bagvurulur. Bunlar 6ykiiniin kurgusunun akigin1 6nemli 6l¢iide etkiler. “Diyalog,
sahne, sahneleme araclari, jest, zamani sikistirma gibi uzlasimlar1 dram sanatiyla paylasan ¢izgi
romanlar montaj (Eisenstein’den dnce), carpict agilar, ayni sahneyi farkli agilardan gosterme, yakin
gosterim, kupiir, kareleme gibi teknikleri sinema sanatindan 6nce kullanmigtir” (Aktaran, Kiregei,
2008:55).

Cizgi romanda metinle imgelerin birlikteliginden dogan bir dil goriiriiz. “Birkag saat siiren bir yazinin
tam tersine sok etkisi yaratan hizli bir dil, yani kisa siirede ne denilmesi gerekiyorsa onu sdyleyen bir
dil” (Paul & André, 1977: 98). Bu dil kendi biinyesinde diizenli ve sistemli goriintii olusturan anlaml
sekillerle meydana gelmis, bir diisiinceyi ya da bir olay1 kendine has 6zellikleriyle betimleyen imgesel
bir yap1 olarak ortaya ¢ikar. “Imge asla gergegin berrak hali degildir; o bizi duygu ve estetigin alanina
ceker. Burada onu severiz, onu giizel ve eglenceli bulur hatta ondan bazen nefret ederiz. Bu duygusal
veya elestirel bakisin bir tezahiiriidiir” (Stéphanie,2004:3).

4. SONUC

Insanin duygu ve diisenlerini, isteklerini tiim detaylariyla ortaya ¢ikarmasinda ve aktarmasinda buna
bagli olarak da yasamini siirdiirebilmesinde dil 6nemli bir aractir. Dil sayesinde insan yeni bilgilere
ulasir, kendini gelistirir, farkli kazanimlar elde eder. Ayrica tarih, edebiyat, miizik, resim gibi kiiltiirel
degerlerini dil araciligiyla gelecek nesillere aktarirlar. Bu edebi tiirler gelecek nesillere aktardiklar
kiiltiirel degerleri kendine has olusturduklari bir dil araciliiyla yaparlar. Yani her edebi tiir kendine has
bir dili ve aktarim bi¢imini olusturur. Bu baglamda ¢izgi roman dili de s6zciiklerin yani sira diizenli ve
sistemli figiirlerden olusan anlamli sekillerle bir diisiinceyi veya bir olay1 anlatan simgesel yap1 olarak
ortaya ¢ikmustir. Cizgi roman dili kare, dikdortgen ve baloncuklar gibi farkli geometrik sekiller
icerisinde aktarildigi i¢in diger anlati tiirlerinden farklidir. Cizgi romanlarda uzun betimlemeler yoktur.
Onun yerine kisa ifadelere, konugma dilindeki 6zlii kullanimlara, kisa iinlem ve soru ciimlelerine ve
bunlara eslik eden 6zel simgelere daha ¢ok rastlanir. Yapisal olarak bakildiginda ¢izgi romanlarda edebi
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ve sanatsal formlar, sinemaya 6zgii ¢ekim teknikleri rahat bir sekilde kullanilmaktadir. Tekrarlamalar,
biiylitme, abartma, dramatizasyon, geriye doniisler, yakin c¢ekim, montajlama gibi bir¢ok sanatsal
uygulamay1 ¢izgi karelerde gormek miimkiindiir. Cizgi romanda genellikle Oykii kare ve
dikdortgenlerde, sol iist kosede aktarilan kisa bir bilgi veya konusma baloncuguyla baslar. Cizgi romanin
en 6onemli 6zelliklerinden biri resim ve yazi birlikteliginin okuyucuya kolay, hizli ve anlasilir bir okuma
olanagi saglamasidir. Cizgi roman iletisimdeki sdzel ve s6zel olmayan her iki kanalin da mesajlarini
icerdigi i¢in okuyucuya ilging gelir. Ayrica beden dili ¢izgi roman karakterlerin 6ykii boyunca sik sik
basvurduklar1 bir davranistir. Zira ¢izgi romanda karakterlerin viicut hareketleri okuyucu i¢in ayr1 bir
onem tagir. iletisimde dnemli bir yer tutan sozel dil, beden dili ve imgesel gdsterime ¢izgi romanda
cokca bagvurulur. Insanm hissettigi seving, iiziintii, korku, ofke gibi duygularin anlasiimasini
saglayabilecek bircok gorsel ifadesiyle ¢izgi roman okuyucu i¢in harika bir gézlem aracidir.
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