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Sézel Aktarim Yoluyla iletilen Verilerin Yapay Zeka Algisinda Gorsellestirme Potansiyeline
Etkisi: Geleneksel Tiirk Evi Ornegi

The Effect of Verbally Transmitted Data on Visualisation Potential in Artificial Intelligence
Perception: Traditional Turkish House Example

OZET

Giliniimiizde teknolojinin kullanimi insan hayatin1 dolayli veya dogrudan etkilemektedir. Gegmiste giiniimiize insanlik tarihinin
gecirdigi en bilyiik degisim olarak nitelenen yapay zeka ve dinamik yasam dongiimiiz iizerinde yaratabilecegi etkiler su an biiyiik
bir merak konusu haline gelmistir. Yapay zekanin gorsel tasarimda kullanilmast ile birlikte mimarlik dalinin dogrudan etkilendigi
ve mimari tasarimlarda belirli bir seviyede kullanilabildigi goriilmektedir. Bu ¢alismada mimarhik ve yapay zekanin
entegrasyonunu incelemek adina yapay zekaya girilen sozel verilerin, gorsel veri tiretimi tizerindeki etkisi arastirilmigtir. Sozel
verilerin gorsel olugturma konusundaki etkisi mimarlikta 6nemli bir yere sahip olan Tiirk Evi, segilen tiretken yapay zeka modelleri
ile olusturularak incelenmistir. inceleme 2023 Subat- Haziran araliginda yapilnus olup iiretken yapay zeka modellerinden biri olan
ve gorsellestirme saglayan Midjourney ve akilli sohbet robotu ChatGPT igerisindeki GPT-3.5 dil modeli kullanilmustir. Bu
dogrultuda iki basamakli bir karsilagtirma gergeklestirilmistir. Arastirma kapsaminda yapay zeka gorsel veri iiretimi igin ilk olarak
Sedad Hakki Eldem, Cengiz Bektas, Onder Kiigiikerman eserlerinden elde edilen veriler Midjourney’e aktarilmustir. Yapay
zekanin sinirlarmi anlayabilmek igin ise diger grupta ChatGPT tarafindan iretilen veriler kullanilmistir. Bilgiye ulasmanin
alisilagelmis yontemi ile yapay zeka versiyonu arasindaki fark bu yaklasimla gézlemlenmeye c¢alisilmistir. Her iki siirimde de
Tiirk evi Ozellikleri kelime ve kelime gruplart halinde komut girilmesi ile Midjourney’e veriler yiikklenmis ve ¢ikan gorseller
kargilastirilmistir. Calisma sonucunda Tiirk Evi konut modelinin yapay zeka teknolojilerinden yararlanilarak mevcut ile tutarli
gorsellerin elde edilip edilemedigi tespit edilmistir. Bununla birlikte sozel verilerin dogru ve net aktarimi s6z konusu oldugunda
bile yapay zekadan (Al) dan alinan gorsel verilerin heniiz akademik bir tutarlilik saglamadigi tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, MidJourney-Al, ChatGPT, GPT-3.5, Geleneksel Tiirk Evi.

ABSTRACT

Today, the use of technology affects human life indirectly or directly. Artificial intelligence, which has been described as the
biggest change in the history of humanity from past to present, and the effects it can create on our dynamic life cycle have now
become a great curiosity. With the use of artificial intelligence in visual design, it is seen that the branch of architecture is directly
affected and can be used at a certain level in architectural designs. In this study, in order to examine the integration of architecture
and artificial intelligence, the effect of verbal data entered into artificial intelligence on visual data generation was investigated.
The effect of verbal data on visual generation is examined by creating the Turkish House, which has an important place in
architecture, with selected generative artificial intelligence models. The study was conducted between February and June 2023 and
Midjourney, one of the productive artificial intelligence models that provides visualisation, and the GPT-3.5 language model in the
intelligent chatbot ChatGPT were used. In this direction, a two-step comparison was carried out. Within the scope of the research,
the data obtained from the works of Sedad Hakki Eldem, Cengiz Bektas, and Onder Kiigiikerman were first transferred to
Midjourney for artificial intelligence visual data generation. In order to understand the limits of artificial intelligence, the data
produced by ChatGPT was used in the other group. The difference between the conventional method of accessing information and
the artificial intelligence version was tried to be observed with this approach. In both versions, Turkish house features were entered
as words and groups of words in the command and the data were uploaded to Midjourney and the resulting visuals were compared.
As a result of the study, it was determined whether the Turkish House housing model can be obtained consistent with the existing
visuals by using artificial intelligence technologies. However, even in the case of accurate and clear transfer of verbal data, it has
been determined that the visual data obtained from artificial intelligence (Al) does not yet provide academic consistency.
Keywords: Artificial intelligence, MidJourney-Al, ChatGPT, GPT-3.5, Traditional Turkish House.
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1.  GIiRis

Diinya isleyisinin karmagik hale gelmesi ile birlikte insan kaynaklarinin yaninda yiiksek kaliteli bilgisayar
sistemlerinden yararlanmamiz gerekmektedir. Son yillarda kullanimu gittikge yayginlasan ve insan hayatina
biiyiik kolaylik saglayan sistemlerden biri yapay zekadir.

Yapay zeka kullaniminin baglamasiyla birlikte; iletisim kurma, calisma ve genel anlamda insan yagama
kurgusunda degisiklikler yaratmasi ongoriilen iiretken modeller ortaya ¢ikmistir. Bu liretken modellerden
insan dilini, diislince stilini anlayabilen, iiretebilen ChatGPT sohbet robotu ve metinsel betimlemelerden
gorseller olusturmay1 saglayan Midjourney, mimarlikta oldugu gibi ¢ogu alanda devrim yaratma niteligi
tagimaktadir (Appmaster, 2023). Bu c¢alismanin amaci, mimari tasarimlarda yapay zeka teknolojilerinden
yararlanilarak mevcut ile tutarli gorsellerin elde edilip edilemediginin tespit edilmesi ve bu siire¢ dahilinde
girilen verilerin gorsel veriler {izerindeki etkisinin arastirilmasidir. Daha sonraki siirecte ise yapay zeka
kullaniminda isleve uygun sonuglarin nasil ortaya gikarilacagi ve tasarim siirecini kuramsal anlamda
destekleyip desteklememe durumlari hakkinda bilgi sahibi olabilmektir. Calisma giiniimiiz diinyasini
degistiren ve diinya anlayisini kendi diizeninde bir evrim siirecine katmasi beklenen yapay zeka ile
tanigiklik kurulmasi lizerine yogunlagirken, sdzel ve gorsel baglamda popiiler olan yapay zekalarin Subat-
Haziran 2023 araliginda gosterdigi performansin bir kaydini da olusturmaktadir.

2. YAPAY ZEKA (ARTIFICIAL INTELLIGENCE)

2022 ve 2023 yillarinda yapay zeka (Al) kavrami endiistri, kamu kurumlar1 ve akademik aragtirmalarda
cok fazla glindemde yer almasi ve kullanilmasina ragmen standart tanimlamalar bakimindan zayiftir.
Tanim bakimindan yapay zeka insanlarin algi kapasitesine gore farkliliklar gostermektedir. Fakat ¢ogu
tanimlamada yapay zekanin bilgi isleme ve karar verme Ozellikleri nedeniyle insan zekasina
deginilmektedir (Nitzberg ve Zysman, 2022). Bu dogrultuda Shahkarami ve digerlerine (2014) gore yapay
zeka (Al), insan zeka isleyisini temel alarak daha akillica bir yol izlenmesi ile bilgisayar gorevlerinin
yerine getirilmesi olarak tanimlanmistir (Shahkarami vd., 2014; Shehab vd., 2020).

Yapay zeka, derin 6grenme (Deep Learning) ve makine 6grenimi (Machine Learning) basliklari altinda
incelenmektedir. Makine 6grenimi (Machine Learning-ML), 6rnek ve deneyim verileri ile bilgisayarin
Ogrenmesini saglayan bir teknolojidir. Bu dogrultuda makine, 6grenim sistemlerine birtakim gorevler ve bu
gorevler icerisinde kullanmasi igin gerekli verileri iletir. Veriler sonucunda sistem tiim sonuglar arasinda
buldugu en iyi secenek ile gorevi nasil bagsarmasi gerektigini 6grenir (Tiwari vd., 2018). Derin 6grenmede,
verilerde bulunan alt diizey 6zellikler ile iist diizey 6zellikler tiiretilir ve bir diizen olusur (Bengio, 2009).
Yapay zekanin performans giiciine gore zayif-dar yapay zeka (ANI- Artificial narrow intelligence) ve
giiclii yapay zeka (ASI- Artificial strong intelligence) olmak {izere iki ¢esidi bulunmaktadir (Yampolskiy
ve Spellchecker, 2016). Zayif-dar yapay zeka, makineye yapilan programlama sonucunda zeki ifadeler
gostermesine denir. Guiglii yapay zeka, siirekli bir manuel giris, siirekli insan etkeni olmadan makinenin
suur kazanarak zeki ifadeler géstermesine denir (Pirim, 2006).

Artificial
Intelligence

Machine

Learning

Deep
Learning

Sekil 1. Al, ML, DL'nin Venn diyagrami (Miesner, 2021).

Cansiz objeleri akilli varliklara doniistiirme fikri Antik Yunan, Misir gibi medeniyetlerden bu yana
insanoglunun zihninde yer almaktaydi. 1950°1i yillardan bu yana giliniimiizde de ¢ogunlukla filmler ve
romanlarda robot kavrami altinda yapay zeka konular1 islenmektedir (Mijwil, 2015). Bilimsel olarak 1950
yilinda Claude Shannon bir bilgisayar programimin satrang oynamasini saglamaya yonelik “Bir Bilgisayar1
Satrang Oynamak Igin Programlama”, isimli makaleyi yaymlamistir. Yine aym tarihlerde 1950 yilinda
Alan Turing, makinelerin diisiinme eylemini gergeklestirme olasiligi hakkinda goriislerini belirttigi
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makaleyi paylasmistir (Cerebro, 2018). A. Turing makinelerin diisiinme 6zelliginin olup olmadigina dair
bir diisiince ortaya koymustur (Innova, 2023). Fakat yapay zeka alani 1956 yilina kadar resmi olarak
kurulamamustir. Ik kez 1956 yilinda John McCarthy nciiliigiinde Hannover'de “Yapay Zeka” adinda bir
konferans diizenlenmesiyle yapay zeka terimi ortaya atilmistir (Javatpoint, 2023). 1965 ve 1970 yillari,
yapay zeka i¢in karanlik bir donemi temsil etmektedir ¢iinkii bu yillarda yapay zeka alanindaki gelismeler
cok azdir (Mijwil, 2015). 1970 ve 1975 yillar1 aras1 Ronesans donemi olarak adlandirilmistir ve yapay zeka
hizla gelisme, biiylime gostermistir. Tipta hastalik tespiti gibi konularda gelistirilen yapay zeka
sistemlerinde olusan basarilar ile glinlimiiz yapay zekasinin temeli kurulmustur. 1975-1980 yillar1 arasi
Ortaklik Donemi olarak adlandirilmaktadir. Ronesans doneminin ardindan gelen bu déonemde Yapay zeka

arastirmacilari, psikoloji, dil gibi diger alanlardan da yarar saglayabileceklerini kesfetmislerdir (ITU,
2023).

1990’11 yillardan giiniimiize bilgisayar biliminde yenilikler getiren yapay sinir aglar1 ilk donemlerin aksine
sadece laboratuvar ve teorik galigmalarla degil giinlik hayatta insanlarin kullandig1 sistem ve uygulamalara
entegre edilerek yasam isleyisinde kolaylik saglanmaya baslanmistir (Oztemel, 2003).

2010 yili ortalarindan giiniimiize makine 6grenimi ve yapay sinir ag1 sistemleri, ¢esitli yaratict alanlar
icerisinde kullanilmaya baslanmustir (Caramiaux ve Alaoui, 2022). Uretken yapay zeka modelleri, dijital
sanat tasarimi (Audry, 2021), miizik besteleme (Huang vd., 2020), cizim ve ¢izim cesitleri (Ghosh vd.,
2019) ve yazarlik (Gero ve Chilton, 2019) i¢in kullanilmis olup giiniimiizde hizli bir gelisim gostererek
hala kullanilmaktadir.

2.1. Dogal Dil isleme Alamindaki Yapay Zeka Sistemi ChatGPT (Chat Generative Pre-trained
Transformer)

Dogal dil isleme alaninda uygulanan yapay zeka sonucunda, insana 6zgii konugma bi¢imini anlayabilen ve
bu konusmay1 olusturabilen akilli sanal asistanlar olusmustur (Caldarini vd., 2022). Son zamanlarda ¢okca
kullanilan ve sorulan sorulari insanin diisiince bi¢imi ile yanitlayabilen yapay zeka kaynakli akilli sanal
asistanlardan biri de ChatGPT (Chat Generative Pre-trained Transformer)’dir (Susnjak, 2022). Program
OpenAl sirketi tarafindan deneme amaciyla Kasim 2022'de piyasaya ¢ikartilmasindan bu yana; bilim, sanat
ve bir¢ok alanda genis kapsamli bilgi cercevesi ile topluma fayda saglayarak giiniimiizde biiyiik bir ilgi
toplamistir (Van Dis vd., 2023; Thorp, 2023).

ChatGPT 2018 yilinda ¢ikan GPT-1, 2019 yilinda ¢ikan GPT-2 ve 2020 yilinda ¢ikan GPT-3 ve GPT-3.5
(Koubaa, 2023) insanlarla iletisimi daha akici kurma geligsmesi ile giiniimiizde licretli ve iicretsiz sekilde
bir¢cok kullanici tarafindan kullanilmaktadir (ChatGPT, 2023). ChatGPT iicretsiz kullanilabilmekte olup
Subat 2023 tarihinden itibaren ChatGPT Plus ile de aylik abonelik ticreti karsiliginda kullanilabilmektedir
(Chen, 2023). Son olarak 14 Mart 2023 tarihinde ¢ikan GPT-4 metin olusturma, terciime, konusma
yapabilmenin yaninda goriintli tanima, ve insan duygularini yansitacak sekilde ciimleler kurabilme gibi
6zellikleri bulundurmaktadir. Bu dogrultuda GPT-4’{in isteklere gore konusma bicimini degistirebilme ve
eklenen goriintiileri analiz edebilme gibi yeni Ozellikleri bulundugu goriilmektedir (Awan, 2023).
ChatGPT’de ilk kullanimda https://openai.com/blog/chatgpt adresi tizerinden bir kullanici hesabi
olusturularak sohbet robotuna ulasilabilir. Altta bulunan sohbet paneline cevaplanilmasi gereken soru veya
komut istenilen dilde girilir ve bunun sonucunda panel iizerinde yanit ortaya ¢ikmaktadir.

Sekil 2. ChatGPT Arayliz Anlatim (2023 Mart).
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2.2. Gorsel Tasarim Saglayan Yapay Zeka Sistemi Midjourney-Al

2010’lardan bu yana siirekli gelisim gosteren metin-resim {iretme modelleri bulunmaktadir (Dhariwal ve
Nichol, 2021; Saharia vd., 2022). Yapay zekanin sanat tizerindeki etkisinin son 10 yilda giderek arttig
goriilmektedir. 2018 yilinda bir ekip tarafindan yapay zeka ile Edmond de Belamy portresinin
olusturulmasiyla yapay zeka sanati halk arasinda da bilinen bir konu haline gelmistir. Yapay zekanin en
son gelismelerinden biri olan dogal dil tanimlamalarindan goriintii iireten modeller bulunmaktadir (Lyu,
vd., 2022). Metin-resim tiiretme modelleri ¢ok sayida gorsel ve metinlerin kullanilmasiyla yaratilan sinir
aglarim kullanmaktadir (Saharia vd., 2022). Metinden goriintii olusturmaya yonelik yapay zeka ile
ilgilenen topluluklar disinda da en iyi bilinen araglardan biri Midjourney’dir.

MidJourney-Al, 2022 yili Nisan ayinda San Francisco merkezli bir sirket tarafindan "Discord®" adli
sohbet sunucusu igerisinde bir uzanti olarak kurulmustur (Salkowitz, 2022). MidJourney-Al calisma
sistemi "prompt" adi verilen metinden resim olusturmaya dayanmaktadir. Yapay zekanin istenileni
algilayabilmesi i¢in “prompt” komutu altinda bir sistem ve diizen olusturulmustur (Panicker, 2022).

prompt The promp

e /imagine | p http://imageURL1.png http://imageURL1.jpg description of whatto imagine —parameterl --parameter2

Image Prompts Prompt Text Parameters

Sekil 3. MidJourney-Al prompt satir1 galigma sistemi (Midjourney, 2023 Mart).

Sekil 2’de goriildiigii tizere MidJourney-Al ¢aligma sisteminde Discord igerisinde bulunan sohbet paneline
oncelikle /imagine prompt komutunun girilmesi gerekmektedir. Imagine prompt komutundan hemen sonra
istege bagli olarak olusturulacak gorselle ilgili URL eklenebilmektedir. Eklenen URL ardindan
olusturulmasi amaglanan gorseli anlatan metin agiklamasi ve ileriki adimda en boy orani gibi 6zellikler
igeren parametreler girilerek komut satir1 tamamlanmaktadir. Tamamlanan komut sonucunda dijital bir

gorsel ortaya ¢ikmaktadir.

Sekil 4. “/imagine prompt The skyscrapers are reminiscent of adobe houses. Sumerian house. Modern. realistic
materials. intricate detailed, 16k, hyper realistic, 8K :--hd” komutu sonucu olusan MidJourney-Al Gorseli (2023
Nisan).

Discord sohbet panelinde olusturulan gorseller altinda U (Upscale Buttons), V( Variation Buttons) ve Redo
(Re-roll) butonlar1 ortaya ¢ikmaktadir. Bu butonlarin gorevleri sunlardir:

* U1-2-3-4 butonu; segilen goriintiiniin daha ayrintili kalitedeki gorselini almay1

* V1-2-3-4 butonu; segilen goriintiiye yakin bir kompozisyon ve tasarimda alternatif gorseller
olusturmay1

* Redo butonu; verilen komutu tekrar isleve koymay1 saglamaktadir (Midjourney, 2023).
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Midjourney Bot ' 80T
double exposure drawing of observatory and milkyway

Sekil 5. Midjourney Al arayiiz anlatim1 (Midjourney, 2023 Mart).
3. GELENEKSEL TURK EVi

Tiirk Evi, Osmanli Devleti tarafindan isgal edilen Rumeli ve Anadolu bolgelerinde ortaya ¢ikmis bir ev
tasarim biitiiniidiir. 15 ve 16. Yiizyillarda diger ev tiplerinin yerini almis fakat 20. Yiizyilda gerilemeye
baslamistir (Eldem, 1954). Baz1 yerlesim bolgelerinin disa agikligindan otiirii Tiirk Evleri degisime
ugramistir. Giliniimiizde Safranbolu’da goriildiigii gibi bazi1 bolgelerde Tiirk evleri tarihi biitiinliigli i¢inde
korunabilmistir (Kiiglikerman, 1985).

Tiirk Evi yapist tiim varliklarin disiiniilmesiyle ¢evreye duyarli, uyumlu ve i¢ ige olacak ve ayni zamanda
mahremiyeti saglayacak bigimde sekillenmistir. Cengiz Bektas’a gore Tiirk Evi ilkeleri; tiim canlilarin
disiiniilerek tasarlanmasi, akla dayali ¢oziimlemeler yapilmasi, i¢ mekandan disa ilerleyen ¢oziimlerle bir
tasarim olusturulmasi, i¢ mekan ve dis mekanda birbirine uyumlu tasarimlari olusturulmasi, mekan
isleyislerinin tutarh bir sekilde belirlenmesidir (Bektas, 1996).

4. YONTEM

Bu aragtirmanin amaci mimari tasarimlarda yapay zeka kullanimi, tasarimlarda yapay zeka kullaniminin
nasil daha verimli hale getirilebilecegi ve tasarim siirecini kuramsal boyutta destekleyip desteklememe
sorularina yanit bulmaktir. Bu sorulara cevap vermek icin ¢ok dnemli bir yere sahip olan Tiirk Evi modeli
secilmis olup gorsel tasarim istenen Midjourney’e 2 farkli bigimde veri girisi saglanmis, komut girilmistir.
Veri girislerinde ilk olarak Sedad Hakki Eldem, Cengiz Bektas ve Onder Kiiciikerman eserlerinden Tiirk
Evi hakkindaki veriler taranarak, secilmistir. Secilen bilgiler dogrultusunda Tiirk Evi 6zellikleri kat, oda,
sofa, pencere ve kapi basliklar1 ile maddelestirilerek yazilmistir. Veri girisindeki diger yontemde ise
ChatGPT akilli sohbet robotuna “Tiirk Evi genel mimari &zelliklerini tanimla” komutu girilmistir.
ChatGPT’den elde edilen Tiirk Evi 6zellikleri Tiirk¢e’ye ¢evrilmis ve yaziya dokiilmiistiir.

Midjourney iizerinde komut olusturulmasi icin Sedad Hakki Eldem, Cengiz Bektas, Onder Kiiciikerman
eserlerinden ve ChatGPT’den elde edilen bilgilerden Tiirk Evi’ni niteleyen kelime ve kelime gruplari ayri
ayr1 secilip belirlenmistir. Bunun sonucunda Sedad Hakki Eldem, Cengiz Bektas, Onder Kiiciikerman’dan
alinan bilgiler dogrultusunda Tiirk Evi’ni niteleyen kelime, kelime gruplar1 ve ChatGPT’den elde edilen
bilgiler dogrultusunda Tiirk Evi’ni niteleyen kelime, kelime gruplari elde edilmistir. Elde edilen veriler
Midjourney’e komut olarak girilmistir. Komut sonucunda Sedad Hakki Eldem, Cengiz Bektas, Onder
Kiiciikkerman’a gore Tirk Evi Midjourney gorselleri ve ChatGPT’ye gore Midjourney gorselleri
olusturulmustur. Bu iki yontemle elde edilen gorseller Tirk Evi 6zelliklerini bulundurma agisindan
degerlendirilmis ve karsilagtirilmustir.

5, MEVCUT KAYNAKLARA GORE TURK EVi MiIMARI OZELLIiKLERIi

Sedad Hakki Eldem-Tiirk Evi Plan Tipleri, Cengiz Bektas-Tiirk Evi, Onder Kiigiikerman- Kendi mekaninin
arayisi iginde Tiirk evi, eserleri incelemistir. Bu incelemeler sonucunda 3 esere gore Tiirk Evi mimari
ozellikleri belirlenmis ve maddelenerek agiklanmstir.

5.1. Katlar

Tiirk evi kat sayis1 bakimindan esasinda tek katli genellikle 2 katli yapilardir. Bazi evlerde iki kat arasinda
asma kat durumunda bulunabilen ara katlar bulunmaktadir. Zemin kat hizmet amaci ile kullanilmakta olup
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merdivenle {ist katta bulunan sofaya, yasam birimlerine c¢ikarken ara katta kislik kullanilan alan
bulunmaktadir (Eldem, 1954). Ust katta disa dogru ¢ikintilar, cumbalar bulunmaktadir. Zemin kat hatill
tag duvar, Ust kat ahsap iskelet arasi kerpig, tugla, kirma tasg, ahsap veya kamig dolgu malzemelerinden
olugmaktadir. Yapida genellikle ahsap malzemenin kullanilmasi ince duvar ile yer kazanci, yapim siiresini
kisaltma gibi amaglar1 tasimaktadir (Bektas, 1996).

5.2. Odalar

Odalar birden fazla fonksiyona sahip sekildedir ve ¢ogu ihtiyact saglama amaci ile tasarlanmistir. Ahsap
bir kap1 ile girilen oda icerisinde ocak, yunmalik, yiikliik, sedir ve ahsap dolaplar bulunmaktadir (Bektas,
1996). Yikanma suyu i¢in yunmalik, yatak-dosekler i¢in yiikliik kullanilmaktadir. Ocak ve dolaplar disinda
kalan duvarlarda ortiilii alcak sedir oturma donmekte ve bazi durumlarda zemin iizerinde bulunan alt ortii
sedir ortiisii ile biitiin halde idir (Bektas, 1996; Kiigiikerman, 1985). Tavanlar, yalin odalarda herhangi bir
kaplama yapilmadan birakilip daha 6zenli odalarda kaplama ve ahsap islemeleri ile zengin bir hale
getirilmistir (Kiicliikerman, 1985).

]

Sekil 6. Tiirk Evi Odasi (Giinay, 1998).
5.3. Sofa

Tiirk evinde sofalar, tiim odalarin acildig1 ortak gegis ve toplanma alanidir. Ayrica gecis alanlar1 diginda
oturmaya ayrilan kisimlar bulunmaktadir (Kiigiikkerman, 1985; Eldem, 1954). Tiirk Evi plan tipleri sofaya
gore i¢ sofali, dis sofali, sofasiz, ve orta sofali olmak {izere siniflandirilmistir.

-5 U GRERNER A

Sekil 7. Sofa (Kii¢iikerman, 1985).
5.4. Pencere ve Kapilar

Tiirk Evi’nde pencere mahremiyeti ve ¢evre ile iliskiyi saglayacak sekilde tasarlanmistir. Alt katlarda
bulunan pencereler mahremiyeti saglama amaciyla kiiciik, tist katta bulunan pencereler ise ¢ok sayida ve
biiyiik ebatlarda diizenlenerek goriis ve 151k alimi arttirma amaciyla tasarlanmustir. Ust katlarda odalarin
¢evreye ¢ikma yapmasi sonucunda olusan cumbalarda kullanilan ahsap kanatli pencereler ile de gevre ile
iletisimin kesilmemesi amaclanmistir (Kiiciikerman, 1985). Avluya giris ve i¢c mekan kapilari ahsap
malzeme kullanilarak yapilmigtir. Ahsap kap1 kanadi {izerinde farkli kanatlar saglanarak kiiciik veya daha
biiyiikk canlilar i¢in gecis alanlari saglanmasi ve pencere detaylarinda belirli ¢oziimlerle 1s1 kaybini
engelleme gibi faydalar saglayan detayli uygulamalar yapilmistir (Bektas, 1996).
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6. CHATGPT’YE GORE TURK EVi MiMARI OZELLIKLERI

ChatGPT iizerinde Tiirk Evinin genel 6zelliklerini tanimlanmasi istenmistir. Bunun sonucunda asagida
bulunan yanit ortaya ¢ikmustir.

"Konak" olarak da bilinen geleneksel Tiirk Evi, Tiirkiye'de ylizyillar boyunca gelisen benzersiz bir mimari
tarzdir. Birkag farkli 6zellik ile karakterize edilir:

1. Orta avlu: Tiirk evinin kalbi, tipik olarak odalarla ¢evrili ve aile i¢in ortak bir alan olarak hizmet veren
orta avludur. Genellikle mermer veya tasla dosenmistir ve bir ¢esme veya kiiciik bir havuza sahip olabilir.

2. Cok katlilik: Tiirk evleri tipik olarak iki veya ii¢ katli ¢ok katli yapilardir. Zemin kat genellikle oturma
odas1 ve mutfagi igerirken, iist kat yatak odalar1 ve diger 6zel alanlar i¢in ayrilmistir.

3. Ahsap Balkonlar: Bir Tiirk Evinin en belirgin 6zelliklerinden biri ahsap balkon veya cumbadir. Bu
cikintili yapilar genellikle iist katlarda bulunur ve golge ve glinesten koruma saglar.

4. Dekoratif Karolar: Tirk Evleri genellikle duvarlarda, zeminde ve tavanlarda karmasik desenler ve
tasarimlar olusturmak igin kullanilan siislii ¢inilerle dekore edilir.

5. Yiiksek Tavanlar: Tiirk Evlerinin bir diger 6zelligi de hem pratik hem de estetik amaclara hizmet eden
yiiksek tavanlaridir. Dogal havalandirma saglarlar ve sicak yaz aylarinda igerinin serin kalmasina yardimci
olurlar.

6. Genis Pencereler: Tiirk evlerinde ayrica bol miktarda dogal 151k alan ve ¢evredeki manzarayr goren
biiyiik, genis pencereler bulunur.

7. Siislii Kapilar: Son olarak, Tiirk evleri genellikle ahsaptan oyulmus ve karmasik tasarim ve desenlere
sahip siislii kapilarla siislenmistir. Bu kapilar evin hem islevsel hem de dekoratif unsurlar1 olarak hizmet
vermektedir (ChatGPT, 2023).

Sekil 8. ChatGPT iizerinde alman Tiirk Evi Ozellikleri (ChatGPT, 2023 Mart).
7.  MIDJOURNEY VERI GiRiSi iCIiN SECILEN KELIMELER

Oncelikle Sedad Hakki Eldem, Cengiz Bektas ve Onder Kiigiikerman eserlerinden elde edilen bilgilerden
Midjourney’de kullanilmas: igin Tiirk Evi mimari 6zelliklerinin niteleyen kelimeler segilmistir. ikinci
olarak ChatGPT’den alman yanit dogrultusunda Midjourney’de kullanilma amaciyla Tirk Evi mimari
ozelliklerinin niteleyen kelimeler secilmistir.

7.1. Sedad Hakki Eldem, Cengiz Bektas ve Onder Kiiciikerman Eserlerinden Secilen Kelimeler

Sedad Hakki Eldem, Cengiz Bektas ve Onder Kiiciikerman eserlerinden elde edilen bilgilere gore secilen
terimler, kelimeler: Geleneksel Tiirk Evi, ahsap is¢ilik, avlu, ahsap karkas yontemi, iki katli, ahsap kirigli
tas duvar zemin kat, ahsap iskeletli ist kat, ahsap tavan, ahsap kapi, ahsap pencere, odalar, sofalar, cumba,
pencereleri az ve kiigiik zemin kat, pencereleri biiyiik ve bol iist kat olarak belirlenmistir.

Midjourney iizerinde daha dogru sonuglar almak adina kelimeler Ingilizceye cevrilip komut olarak girilmis
olup ciimle sonuna istenilen gorsel tarzi, gorsel kalitesini iceren kelimeler biitiinii de eklenmistir:
Traditional Turkish House. Wood workmanship, courtyard, timber frame construction method, two-storey,
wood beamed stone wall ground floor, upper floor wood skeleton, wooden ceiling, wooden window,
wooden door, rooms, sofas, bay window, lower floor windows are few and small, upper floor windows are
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large and it is abundant, realistic materials and furniture. intricate detailed, 16K, hyper realistic, 8K :--
hd’dir.

7.2. Chatgpt’den Alinan Bilgilere Gore Secilen Kelimeler

ChatGPT iizerinde alinan yanit dogrultusunda; Traditional Turkish house, Wide Windows let in plenty of
natural light and offer views of the surrounding landscape, Ornate Doors which are carved from wood and
feature intricate designs and patterns, High Ceilings, Decorative Tiles which are used to create intricate
patterns and designs on walls, floors, and ceilings, Wooden Balconies, cumba protruding structures are
typically found on the upper floors and provide shade and protection from the sun, Multiple Stories with
two or three floors, Central Courtyard paved with marble or stone and may feature a fountain or small pool
kelimeleri Midjourney i¢in secilmistir.

Komut olarak girilecek ciimle sonuna istenilen gorsel tarzi, gorsel kalitesini iceren kelimeler biitlinii de
eklenmistir: Traditional Turkish house, Wide Windows let in plenty of natural light and offer views of the
surrounding landscape, Ornate Doors which are carved from wood and feature intricate designs and
patterns, High Ceilings, Decorative Tiles which are used to create intricate patterns and designs on walls,
floors, and ceilings, Wooden Balconies, cumba protruding structures are typically found on the upper
floors and provide shade and protection from the sun, Multiple Stories with two or three floors, Central
Courtyard paved with marble or stone and may feature a fountain or small pool, realistic materials and
furniture. intricate detailed, 16k, hyper realistic, 8K :--hd.

8. MIDJOURNEY GORSELLERI

Sedad Hakki Eldem, Cengiz Bektas ve Onder Kiigiikkerman eserleri dogrultusunda secilen, Tiirk Evi
mimari O6zelliklerini niteleyen kelime ve kelime 6beklerinin Midjourney’e komut olarak aktarilmasi ile
2023 Mayis ayinda Midjourney gorseli elde edilmistir. Bir sonraki adimda ChatGPT ile elde edilen bilgiler
1s1ginda secilen Tiirk Evi mimari 6zelliklerini niteleyen kelime, kelime gruplart Midjourney’e aktarilmis ve
2023 Maysis ayinda gorseller olusturulmustur.

8.1. Sedad Hakki Eldem, Cengiz Bektas ve Onder Kiiciikerman Eserlerine Goére Elde Edilen
Gorseller

Sedad Hakki Eldem, Cengiz Bektas ve Onder Kiiciikerman eserlerinde alman bilgiler ve bu bilgiler
dogrultusunda segilen kelime ve kelime dbeklerinin Midjourney’e verilmesi ile 2023 Mayis ayinda elde
edilen Tiirk Evi Midjourney gorselleri agagida verilmistir (Tablo 2).

Tablo 1. Sedad Hakki Eldem, Cengiz Bektas ve Onder Kiigiikerman eserlerinde alian bilgilere gére elde edilen Tiirk
Evi Midjourney gorselleri

TURK EVi TANIMI

Traditional Turkish House. Wood workmanship, courtyard, timber frame construction method, two-storey, wood beamed stone wall
ground floor, upper floor wood skeleton, wooden ceiling, wooden window, wooden door, rooms, sofas, bay window, lower floor
windows are few and small, upper floor windows are large and it is abundant, realistic materials and furniture. intricate detailed, 16K,
hyper realistic, 8K :--hd.

MEVCUT
KAYNAKLARA
GORE

MIDJOURNEY GORSELLERI

8.2. Chatgpt’den Alinan Bilgilere Gore Secilen Kelimeler

ChatGPT’den elde edilen bilgiler ve bu bilgiler dogrultusunda segilen kelime ve kelime &beklerinin
Midjourney’e verilmesi ile 2023 Mayis ayinda elde edilen Tiirk Evi Midjourney gorselleri asagida
verilmistir (Tablo 3).
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Tablo 2. ChatGPT’ye gore elde edilen Tiirk Evi Midjourney gorselleri
TURK EVI TANIMI

Traditional Turkish house, Wide Windows let in plenty of natural light and offer views of the surrounding landscape, Ornate Doors
which are carved from wood and feature intricate designs and patterns, High Ceilings, Decorative Tiles which are used to create
intricate patterns and designs on walls, floors, and ceilings, Wooden Balconies, cumba protruding structures are typically found on
the upper floors and provide shade and protection from the sun, Multiple Stories with two or three floors, Central Courtyard paved
with marble or stone and may feature a fountain or small pool. realistic materials and furniture. intricate detailed, 16k, hyper
realistic, 8K :--hd.

CHATGPT’YE
GORE

MIDJOURNEY GORSELLERI

s w12

biidiii!
DL il

<

9. BULGULAR

Sedad Hakki Eldem, Cengiz Bektas ve Onder Kiiciikerman eserlerinden alman bilgiler dogrultusunda
olusturulan Midjourney gorsellerinde:

e Cati1 icin, baz1 gorsellerde cati formunun Japon Ev’inde goriilen Irimoya ¢ati biciminde oldugu ve cati
malzemesi olarak kiremit kullanildig:

e Duvarlar i¢in, cogu gorselde tas ve ahsap malzemenin birlikte ve oranli bir kullaniminin s6z konusu
oldugu

e Pencere ve kapilar i¢in, malzeme bakimindan ahsap kullanildig1 ve katlarda bulunan pencere sayisi
bakimindan zemin katta az, iist katta ¢ok pencere bulundugu gozlemlenmistir.

ChatGPT’den alinan bilgiler dogrultusunda olusturulan Midjourney gorsellerinde:

e Duvarlar i¢in, tas duvara ¢ok az yer verildigi ve malzeme bakimindan yapinin ¢ogunlugunun sadece
ahsap malzemeden olustugu

e Pencere ve kapilar i¢in, malzeme bakimindan ahsap kullanildigi, ahsap islemelerindeki dokularda Hint
mimarisi izlenimi verildigi, pencere formunun bazi gorsellerde kemer formda oldugu, ¢ogu gorselde her
katta pencere sayisinin neredeyse es sayida bulundugu

e Tavan i¢in, malzeme bakimindan ahsap kullanildigi, ahsap islemelerindeki dokularda Hint mimarisi
izlenimi verildigi gdzlemlenmistir.

10. SONUCLAR

Giinlimiizde son zamanlarda hizli gelismeleri ile glindemde olan yapay zeka ve yapay zeka {riinleri giinliik
hayatta cogu dalda kullanilan ve karsilagilan bir ara¢ haline gelmistir. Yapay zekanin gorsel tasarim
alaninda kullanilmas1 ile birlikte mimarlik dalinin dogrudan etkilendigi goriilmektedir. ~ Mimari
tasarimlarda yapay zeka kullanimi 2010 yilindan bu yana goriilmektedir. Gorsellestirme lizerine calisan
yapay zekalardan Midjourney 2022 Nisan’da discorda uzant1 olarak kurulmus, 2022 Temmuz ay1 itibariyle
halkin kullanimma sunulmustur. Calisma kapsaminda mimari tasarimlarda yapay zeka kullanimi ve bu
kullanimin nasil daha verimli hale getirilebilecegi arastirilmistir. Bununla birlikte yapay zekanin tasarim
siirecini kuramsal boyutta destekleyip desteklememe sorularima yanit bulunmasi amaglanmigtir. Bu
dogrultuda Midjourney’de gorsel olusturmak i¢in Tiirk evi 6zelliklerini niteleyen kelimeler 2 farkli sekilde
belirlenmistir:

e Sedad Hakki Eldem, Cengiz Bektas ve Onder Kiiciikerman eserlerinden elde edilen bilgilere gore,
e ChatGPT’den elde edilen bilgilere gore.

Bu iki farkli yontemle elde edilen veriler Midjourney’e ayr1 ayr1 komutlar seklinde girilmis ve Midjourney
gorselleri olusturulmustur. Iki farkli sekilde elde edilen gorseller Tiirk Evi ozellikleri bakimindan
degerlendirilmis ve kendi arasinda karsilastirilmistir. Bu dogrultuda ge¢misten giiniimiize kadar ulasan
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Tirk Evi geleneksel tasarim Ogelerinin yapay zeka tarafindan nasil yorumlandigi, 6zelliklerinin nasil
tanimlandig arastirilmistir.

Sedad Hakki Eldem, Cengiz Bektas ve Onder Kiiciikerman eserlerinden alman bilgiler dogrultusunda
olusturulan Midjourney gorselleri incelenerek Tiirk Evi 6zellikleri ile:

e (Cat1 malzemesinin kiremit olmasi tutarlilik saglamakta,

e Cati formunun bazi gorsellerde Japon Ev’inde goriilen Irimoya ¢ati bigciminde olmasi tutarlilik
saglamamakita,

e Duvarlarda ¢ogu gorselde tag ve ahsap mazemenin birlikte ve oranli olmasi tutarlilik saglamakta
e Pencere ve kapt malzemesinin ahsap olmasi tutarlilik saglamakta,

e Pencerelerin sayisal agidan zemin katta az, {ist katta fazla olmas tutarlilik saglamakta

oldugu gorilmiistir.

ChatGPT’den alinan bilgiler dogrultusunda olusturulan Midjourney gorselleri incelenerek Tiirk Evi
ozellikleri ile:

e Duvarlarda ahgsap malzemenin yogunlukta olmasi ve tas duvara ¢ok az yer verilmis olmasi tutarlilik
saglamamakta,

e Duvarlarda ahsap islemelerin Hint mimarisi etkisinde olmasi tutarlilik saglamamakta,

e Pencere ve kapilarin ahsap malzeme olmasi tutarlilik saglamakta,

e Pencere ve kapilarin ahsap islemelerinin Hint mimari dokusuna benzemesi tutarlilik saglamamakta,

e Pencerelerin bazilarinda formun kemerli olmasi tutarlilik saglamamakta,

e Pencere sayisinin ¢cogu gorselde her katta neredeyse es sayida olmasi tutarlilik saglamamakta,

e Tavan malzemesinin ahsap olmas: tutarlilik saglamakta,

e Tavan ahsap islemelerinde Hint mimarisi izlenimi olmas1 tutarlilik saglamamakta oldugu goriilmiistiir.

Bu inceleme sonucunda Sedad Hakki Eldem, Cengiz Bektas ve Onder Kiigiikerman eserlerinden elde
edilen bilgilere gore olusturulan gorsellerin, ChatGPT den elde edilen metin ile olusturulan gorsellere gore
Tiirk evi ile daha tutarli oldugu sonucuna varilmistir. Yapay zekaya aktarilan verilerin net ve agiklayici
nitelikte yapilmasi gerekmektedir. Bununla birlikte s6zel verinin gorsel veriye doniistiiriilme siirecinin
kisalig1 ve pratikligine ragmen ¢ikan sonuglarin bilimsel bir netlik ve tutarlilik géstermedigi goriilmiistiir.
Gorsel aktarim sirasinda Tiirk evinin mimari ve dokusal 6zelliklerinin benzer kiiltiirlerle karistirildigi net
bir sekilde belirlenmigtir. 2023 Subat-Haziran araliginda dalinin Onciileri arasinda yer alan bu yapay
zekanin sozel algisinin gorsele yansimasinin akademik anlamda biiyiikk sapmalar gosterdigi ortaya
cikmistir. Bu tarih aralifindaki yapilan yapay zeka tasarimlarinin 6zellikle kuramsal yapisinin insan
kontrolii dahilinde gergeklestirilmesi gerekliligini gozler 6niine sermektedir. Yapay zekalarin biiytik bir hiz
icinde gelistigi goéz Oniine alindiginda sozel verinin gorsel alana aktariminin ileriki tarihlerde daha
giivenilir bir sekilde ger¢eklesme durumu ise muhtemeldir.
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