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Teknolojinin Egitime Etkilerine Dair Ogretmen Géoriisleri

Teacher Opinions on the Effects of Technology on Education

OZET

Teknolojinin egitime olan etkileri, modern egitim sistemlerini kdkten degistirerek Ogrenme ortamlarini doniistiirmekte ve
Ogrencilere benzersiz firsatlar sunmaktadir. Bu degisimler, egitimde erisim, 6zellestirilmis 6grenme, etkilesim ve is birligi gibi
temel unsurlar sekillendirmektedir. Oncelikle, teknolojinin egitime en 6nemli katkilaridan biri, bilgiye kolay ve smirsiz erigim
imkanidir. Cevrimigi kaynaklar, 6grencilere cografi sinirlari asarak diinya genelindeki bilgiye erisim saglamakta, boylece egitim
kapsayiciligint artirmaktadir. Teknolojinin egitime etkileri, dgrencilerin yani sira 6gretmenler iizerinde de 6nemli bir etkiye
sahiptir. Ogretmenlerin, teknolojinin egitim alaninda sundugu firsatlar1 ve getirdigi zorluklar1 degerlendirmek o6nemlidir.
Teknolojinin egitime etkilerinden biri, dgrencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmesidir. Dijital araglar ve ¢evrimici
kaynaklar, ders materyallerini ¢esitlendirir ve 6grencilere interaktif 6grenme firsatlar: sunar. Bu da 6gretmenlerin dersleri daha ilgi
¢ekici hale getirmesine ve ogrencilerin katilmini artirmasina olanak tanir. Calismada teknolojinin egitime etkileri ile ilgili
Ogretmen gorislerini incelemek amaciyla nitel aragtirma yontemini kullanilmigtir. Teknolojinin egitime etkileri ile ilgili
dgretmenlerin diisiinceleri alinarak, algilarmi ve deneyimlerini daha derinlemesine anlamaya odaklanilmistir. Farkli kademede ve
farkli branglarda goérev yapan yirmi bes Ogretmenle calisma gergeklestirilmis olup, teknolojinin egitime etkileri ile ilgili
Ogretmenlerin goriislerini belirlemek amaglanmigtir. Bu amag¢ dogrultusunda 6zel olarak olusturulan gériisme formu kullanilarak
yiiz yiize gdriigmeler gerceklestirilmistir. Ogretmenlerin, dgrencilerin, egitim uzmanlarmnin ve diger paydaslarin bu konudaki
goriisleri oldukca cesitlidir ve genellikle karsilikli olarak etkilesim i¢indedir. Verilen goriislerde, teknolojinin egitime katkilar1 ve
getirdigi zorluklar ayrintili bir sekilde ele almmmaktadir. Oncelikle, teknolojinin egitime olumlu etkileri belirtilmistir. Bircok
Ogretmen, dijital araclarin ve ¢evrimigi platformlarin dersleri daha ilgi ¢ekici hale getirdigini ve 6grencilerin daha aktif katilimini
sagladigini vurgulamistir.

Anahtar Kelimeler: Teknoloji, egitim, 6gretmen.

ABSTRACT

The effects of technology on education radically change modern education systems, transform learning environments and offer
unique opportunities to students. These changes shape fundamental elements in education such as access, customized learning,
interaction and collaboration. First of all, one of the most important contributions of technology to education is the easy and
unlimited access to information. Online resources provide students with access to information from around the world across
geographic boundaries, thus increasing educational inclusivity. The effects of technology on education have a significant impact on
teachers as well as students. It is important for teachers to evaluate the opportunities and challenges that technology offers in the
field of education. One of the effects of technology on education is that it enriches students' learning experiences. Digital tools and
online resources diversify course materials and provide students with interactive learning opportunities. This allows teachers to
make lessons more interesting and increase student engagement. In the study, the qualitative research method was used to examine
teachers' opinions about the effects of technology on education. By taking teachers' opinions about the effects of technology on
education, we focused on understanding their perceptions and experiences more deeply. The study was conducted with twenty-five
teachers working at different levels and in different branches, and it was aimed to determine the opinions of teachers about the
effects of technology on education. Face-to-face interviews were conducted using a specially created interview form for this
purpose. The opinions of teachers, students, education experts and other stakeholders on this issue are quite diverse and often
interact. In the opinions given, the contributions of technology to education and the challenges it brings are discussed in detail.
First of all, the positive effects of technology on education are stated. Many teachers emphasized that digital tools and online
platforms make lessons more interesting and enable students to participate more actively.

Keywords: Technology, education, teacher.
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1.  GIiRis

Teknolojinin egitime olan etkileri, modern egitim sistemlerini kokten degistirerek 6grenme ortamlarini
donistirmekte ve Ogrencilere benzersiz firsatlar sunmaktadir. Bu degisimler, egitimde erisim,
ozellestirilmis ogrenme, etkilesim ve is birligi gibi temel unsurlar1 sekillendirmektedir. Oncelikle,
teknolojinin egitime en O6nemli katkilarindan biri, bilgiye kolay ve sinirsiz erisim imkanidir. Cevrimigi
kaynaklar, 6grencilere cografi sinirlar1 asarak diinya genelindeki bilgiye erisim saglamakta, boylece egitim
kapsayiciligini artirmaktadir. E-6grenme platformlar: ve dijital kiitiiphaneler, 6grencilere gesitli konularda
derinlemesine bilgi edinme sans1 tanimaktadir. Diger bir etki ise 6zellestirilmis 6grenme deneyimlerinin
ortaya ¢ikmasidir. Adapte edilebilir egitim yazilimlari, 6grencilerin bireysel 6grenme ihtiyaglarma gore
icerik saglayarak 6grenme siireclerini optimize eder. Bu, 6grencilerin kendi hizlarinda ilerlemelerine ve
giiclii yonlerini gelistirmelerine olanak tanir.

Egitimdeki diger bir doniisiim ise etkilesim ve is birligini tesvik eden araglarla ger¢eklesmektedir. Sanal
siiflar, 0grencilerin farkli kiiltiirlerden gelen arkadaslariyla iletisim kurmalarina olanak tanir. Ayni
zamanda, dijital platformlar iizerinden gergeklestirilen grup projeleri, ogrenciler arasindaki etkilesimi
artirarak takim c¢aligsmasini destekler. Ancak, bu olumlu etkilerin yaninda bazi zorluklar da bulunmaktadir.
Dijital ucurum, teknolojiye erisimdeki esitsizlikleri artirabilir. Bu durum, Ogrenciler arasinda farkl
imkanlara sahip olma riskini tasir ve bu da egitimde adaletsizlik yaratabilir. Sonu¢ olarak, teknolojinin
egitime etkileri karmasik bir denklem olusturur. Egitimciler ve yoneticiler, bu degisimleri dikkatlice
degerlendirerek, teknolojiyi egitimde bir gii¢c olarak kullanmanin yani sira, potansiyel zorluklart da agmak
icin stratejiler gelistirmelidirler. Bu sayede, teknolojinin egitime olan katkilari daha etkili ve adil bir
sekilde kullanilabilir.

Teknolojinin egitime etkileri, 6grencilerin yani sira 6gretmenler lizerinde de 6nemli bir etkiye sahiptir. Bir
ogretmen olarak, teknolojinin egitim alaninda sundugu firsatlart ve getirdigi zorluklart degerlendirmek
onemlidir. Teknolojinin egitime etkilerinden biri, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmesidir.
Dijital araclar ve ¢evrimici kaynaklar, ders materyallerini cesitlendirir ve 6grencilere interaktif 6grenme
firsatlar1 sunar. Bu da &gretmenlerin dersleri daha ilgi ¢ekici hale getirmesine ve dgrencilerin katilimini
artirmasina olanak tanir. Ayn1 zamanda, teknoloji, 6gretmenlerin 6grencilerin ilerlemesini daha iyi takip
etmelerini saglar. Egitim yonetim sistemleri ve diger dijital araglar, 6grenci verilerini toplamak ve analiz
etmek i¢in kullanilabilir. Bu da 6gretmenlere, 6grencilerin giiclii ve zayif yonlerini belirleme ve &gretim
stratejilerini buna gore uyarlayabilme imkam saglar. Ancak, teknolojinin egitime etkileri sadece olumlu
degildir. Ogretmenlerin, teknolojiyi etkili bir sekilde entegre etmeleri ve kullanmalari gerekmektedir.
Ayrica, teknolojiye erisimdeki esitsizlikler ve dijital ugurum gibi zorluklar da gz ardi edilmemelidir. Baz1
ogrenciler, teknolojiye erisimde kisitlamalar yasayabilir veya teknolojiyi etkin bir sekilde kullanmay1
bilmeyebilirler. Bu durumda, 6gretmenlerin 6grencileri desteklemek ve esit firsatlar sunmak igin ek caba
harcamalar1 gerekebilir. Teknolojinin egitime etkileri karmasiktir ve 6gretmenlerin bu degisime uyum
saglamast Onemlidir. Teknolojiyi etkili bir sekilde kullanarak, oOgretmenler Ggrencilerin 6grenme
deneyimlerini iyilestirebilir ve onlar1 gelecege hazirlayabilirler. Ancak, bu siirecte esitsizlikleri azaltmaya
ve tiim dgrencilere esit firsatlar sunmaya da dikkat etmek gerekmektedir.

Teknolojinin egitim {izerindeki etkileri, son yillarda akademik arastirmalarin ve egitim politikalarinin
merkezinde yer almaktadir. Dijital ¢ag, egitim yontemlerinde ve 6grenme siireglerinde koklii degisikliklere
yol agmistir. Bu makale, teknolojinin egitim iizerindeki etkilerini detayli bir sekilde incelerken, cesitli
akademik c¢aligmalara atifta bulunarak teknolojinin sundugu firsatlar ve karsilasilan zorluklar hakkinda
derinlemesine bir bakis acis1 sunmayi amacglamaktadir. Bates (2015), teknolojinin egitime
entegrasyonunun, 0grenme materyallerinin sunumu, 6grenci etkilesimi ve 6gretim yontemlerinin gesitliligi
acisindan Onemli faydalar sagladigini belirtmektedir. Bu ¢aligma, teknolojinin egitim alanindaki
potansiyelini ve bu potansiyelin nasil maksimize edilebilecegini ortaya koyarken, eszamanli olarak
teknoloji kullaniminin beraberinde getirdigi zorluklara da dikkat cekmektedir.

1.1. Teknolojinin Egitimdeki Rolii

Teknoloji, 6grencilere bilgiye erisimde daha fazla esneklik ve 6zellestirilmis 6grenme deneyimleri sunarak,
6grenme ve Ogretme siireglerini doniistiirmiistiir. Moore ve Kearsley (2011) tarafindan yapilan ¢alismalar,
uzaktan egitimin 0grencilere zaman ve mekan siirlamalarini agan bir 6grenme ortami sagladigini ortaya
koymustur. Ayrica, yapay zekd ve adaptif 0grenme sistemleri gibi yenilik¢i teknolojiler, dgrencilerin
bireysel 6grenme ihtiyaglarina gore 6zellestirilmis egitim igerikleri sunmaktadir (Johnson vd., 2016).
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1.2. Teknolojinin Sagladig Firsatlar

Teknolojinin egitimde kullanimi, 6grencilere ve dgretmenlere ¢esitli firsatlar sunmaktadir. Erisilebilirlik,
kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri ve zenginlestirilmis 6grenme materyalleri, bu firsatlarin basinda
gelmektedir. Picciano (2021) ve Means ve arkadaslari (2009) gibi calismalar, teknolojinin egitimdeki
kullaniminin, 6grenme sonuglarini iyilestirme potansiyeline sahip oldugunu vurgulamaktadir.

Teknolojinin egitim alanindaki ilerlemesi, 6grencilere ve dgretmenlere gesitli firsatlar sunarak, 6grenme ve
Ogretme siireglerini  doniistiirmiistiir. Bu boliimde, teknolojinin egitime sagladigi baslica firsatlar-
erisilebilirlik ve esneklik, kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri ve zenginlestirilmis 6grenme materyalleri-
akademik literatiire dayanarak incelenmektedir.

Teknoloji, 6grencilere 6grenme siireglerinde benzeri goriilmemis bir erisilebilirlik ve esneklik sunar.
Uzaktan egitim platformlar1 ve ¢evrimici kurslar, 6grencilerin cografi sinirlamalar1 asarak egitime erigimini
saglar. Moore ve Kearsley (2011) uzaktan egitimin, &grencilere mekansal ve zamansal esneklik
sagladigini, boylece farkli yasam kosullarina sahip bireylerin dahi egitimlerine devam edebilmelerine
olanak tanidigin1 vurgulamaktadir.

Yapay zeka (Al) ve makine O0grenimi (ML) teknolojilerinin uygulanmasi, egitimde kisisellestirmenin
oniinii agmaktadir. Ogrencilerin bireysel 6grenme ihtiyaglarini, tercihlerini ve hizlarini taniyarak, her
Ogrenciye uygun 6grenme yolculuklari sunulabilir. Hwang ve Chang (2011) tarafindan yapilan bir ¢alisma,
yapay zeka destekli 6grenme sistemlerinin 6grencilerin 6grenme siire¢lerini nasil kisisellestirebilecegini ve
bu siirecin 6grenme bagarisini nasil artirabilecegini gostermektedir.

Dijital araglar ve multimedya iceriklerin kullanimi, 6grenme materyallerini daha etkilesimli ve ilgi ¢ekici
hale getirir. Video dersler, simiilasyonlar, oyunlastirma ve sanal gergeklik (VR) uygulamalari gibi
teknolojiler, 6grencilerin konular1 daha iyi anlamalarina yardimeir olur. Mayer (2009) tarafindan yapilan
aragtirmalar, multimedya 6grenme ilkesinin, 6grencilerin bilgiyi daha etkili bir sekilde islemelerine olanak
tanidigin1 belirtmektedir. Ayni1 zamanda, oyunlastirma ve sanal gerceklik gibi teknolojilerin 6grencilerin
dikkatini ¢ektigi ve motivasyonlarini artirdigi gozlemlenmistir (Prensky, 2003; Mikropoulos ve Natsis,
2011).

1.3.  Teknolojinin Egitimde Karsilasilan Zorluklari

Teknolojinin egitimdeki kullanimi bazi1 zorluklar1 da beraberinde getirmektedir. Dijital boliinme, yiiz yiize
etkilesimin azalmasi ve siber giivenlik endiseleri, bu zorluklarin en 6nemlileri arasindadir. Selwyn (2014),
egitim teknolojilerinin etkili bir sekilde kullanilabilmesi igin bu zorluklarin {istesinden gelinmesi
gerektigini belirtmektedir.

Dijital boliinme, toplumun c¢esitli kesimleri arasindaki teknolojik erisim ve kullanim farkliliklarim ifade
eder. Warschauer (2004) dijital boliinmenin, sadece teknolojik cihazlara erisim eksikliginden degil, ayni
zamanda kullanim becerileri ve dijital okuryazarlik seviyelerindeki farkliliklardan kaynaklandigini
belirtmektedir. Egitimde dijital boliinmenin azaltilmasi, teknolojik araclara genis capta erisim saglamanin
yani sira, 6grencilerin ve 0gretmenlerin bu araglari etkili bir sekilde kullanmalari i¢in gerekli becerilerin
gelistirilmesini de gerektirir.

Teknolojinin artan kullanimi, Ogrenciler ve Ogretmenler arasindaki dogrudan yiliz yiize etkilesimi
azaltabilir. Garrison, Anderson ve Archer (1999) toplulukla ilgili bir 6grenme modeli gelistirerek, 6grenme
siirecinde sosyal varlik ve topluluk duygusunun 6nemini vurgulamistir. Yiiz ylize etkilesimin azalmasi, bu
topluluk duygusunun zayiflamasina ve Ogrencilerin sosyal becerilerinin gelisimine olumsuz etkilerde
bulunabilir. Bu durumun {istesinden gelmek igin, teknoloji destekli egitimde sosyal etkilesimi tesvik eden
araclarin ve yontemlerin gelistirilmesi dnemlidir.

Egitim teknolojilerinin artan kullanimi, siber giivenlik endiselerini de beraberinde getirir. Ogrenci ve
ogretmenlerin kigisel bilgileri, siber saldirilara karsi savunmasiz hale gelebilir. Ogrenci verilerinin
korunmasi, egitim kurumlari i¢in giderek daha 6nemli bir sorumluluk haline gelmistir. Greenhow ve
Robelia (2009) egitim teknolojilerinin giivenli bir sekilde kullanilabilmesi igin, siber giivenlik
farkindaliginin artirilmasi ve glivenlik 6nlemlerinin giiglendirilmesi gerektigini vurgulamaktadir.

2. YONTEM

Calismada teknolojinin egitime etkileri ile ilgili 6gretmen goriiglerini incelemek amaciyla nitel aragtirma
yontemini kullamlmistir. Teknolojinin egitime etkileri ile ilgili 6gretmenlerin diislinceleri alinarak,
algilarin1 ve deneyimlerini daha derinlemesine anlamaya odaklanilmigtir. Bu yaklagim, teknolojilinin
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egitime etkilerine dair 6gretmenlerin kisisel ve mesleki deneyimlerini kapsamli bir sekilde anlamak igin
uygun bir yontem olarak kabul edilir (Creswell, 2009).

Farkli kademede ve farkli branslarda gorev yapan yirmi bes 6gretmenle ¢alisma gergeklestirilmis olup,
teknolojinin egitime etkileri ile ilgili 6gretmenlerin goriislerini belirlemek amaglanmistir. Bu amag
dogrultusunda 6zel olarak olusturulan goriisme formu kullamlarak yliz yiize goriismeler
gerceklestirilmistir.  Goriismeler, teknolojilinin egitime etkilerine dair 6gretmenlerin diislincelerini,
deneyimlerini ve Onerilerini daha detayl1 bir sekilde anlamak amaciyla tasarlanan acgik uclu sorular igeren
bir form araciligryla gerceklestirilmistir. Arastirmanin genel amacina uygun olarak, katilimcilarin se¢imi
cesitliligi temsil etmeye yonelik 6zenle yapilmis, farkli 6gretim kademeleri ve branglardan 6gretmenlerin
goriiglerini kapsamli bir sekilde incelemeyi hedeflemistir. Goriisme verileri, icerik analizi yOntemi
kullanilarak detayli bir sekilde incelenmistir. Bu analiz siireci, 6gretmenlerin yanitlarindan ortaya ¢ikan
ortak temalari, egilimleri ve farkliliklani belirlemeyi amaglamistir. Elde edilen bulgular, egitim
miifredatlarinin uygulanmasina yonelik Ogretmen goriislerine dair kapsamli bir anlayis gelistirmek
amaciyla degerlendirilmistir (Merriam, 2015).

Gortisme formundaki sorulara verilen cevaplar diizenlenerek, igerik analizi yontemi kullanilarak
incelenmistir. Yoneltilen sorulara verilen cevaplar temalara ayrilmis ve ardindan genel bir degerlendirme
yapilmigtir. Elde edilen veriler, ortak temalar1 belirlemek amaciyla kullanilmistir. Bu siirecte, 6gretmenler
01, 02, ... seklinde kodlanmustir.

3. BULGULAR
Ogretmenlerle yapilan yiiz yiize goriismeler soncunda 6gretmen goriisleri asagidaki gibidir.

“Teknolojinin egitime etkileri, derslerimi daha ilgi ¢ekici hale getiriyor ve o6grencilerimin katilimini
artirtyor. Ancak, teknolojiyi kullanmanin dgrencilerin 6grenme siireglerini nasil etkiledigini anlamak ve
esitsizlikleri azaltmak icin siirekli olarak ¢aba gostermemiz gerekiyor.” (O1).

“Teknolojinin egitime etkileriyle 6grencilerle olan etkilesimimde &nemli bir degisim yasatti. Ozellikle
dijital araclar ve ¢evrimici kaynaklar, derslerimi daha ilgi ¢ekici hale getiriyor ve 6grencilerin daha fazla
katilimimi sagliyor. Ogrencilerin farkli 8grenme stillerine uygun igerikler sunmak ve onlar1 daha iyi takip
etmek i¢in egitim yoOnetim sistemleri ve diger dijital araglardan faydalaniyorum. Ancak, teknolojinin
egitime etkilerini en iyi sekilde kullanabilmek i¢in siirekli olarak kendimi giincellemem gerektigini de
biliyorum. Ayrica, bazi 6grencilerin teknolojiye erisimde yasadigi zorluklar1 da géz 6nilinde bulundurarak,
esitlik ve kapsayicilik i¢in caba harcamaya 6zen gosteriyorum.” (02).

“Dijital araclar sayesinde dgrencilerimle daha etkili iletisim kurabiliyor ve 6grenme materyallerini daha
kolay paylasabiliyorum. Ancak, teknolojinin egitimdeki etkilerini dengelemek ve G6grencilerimin
teknolojiye esit erisim saglamasini saglamak igin siirekli olarak ¢alistyorum.” (O3).

“Teknolojinin egitime etkileri, 6grencilerimin 6grenme potansiyelini artiriyor ve derslerimi daha verimli
hale getiriyor. Ancak, teknolojiyi dengeli bir sekilde kullanmak ve 6grencilerimin teknolojiyi etkili bir
sekilde kullanmalarina yardimci olmak igin egitim stratejilerimi siirekli olarak giincellemem gerekiyor.”
(O4).

“Teknolojinin smifa girmesiyle birlikte, 6grencilerin dikkatlerinin dagilma egilimi artt1. Akilli telefonlar ve
diger elektronik cihazlar, 6grencilerin derslere odaklanmasini zorlastirtyor ve bu da 6grenme siirecini
olumsuz etkiliyor.” (O5).

“Dijital araglar ve ¢evrimi¢i kaynaklar, Ogrencilerimin Ogrenme deneyimlerini zenginlestiriyor ve
derslerimi daha etkilesimli hale getiriyor. Ancak, teknolojinin egitime olan etkilerini en iyi sekilde
kullanabilmek igin dgretmenler olarak siirekli olarak kendimizi gelistirmemiz gerekiyor.” (O6).

“Teknolojinin egitime entegrasyonu, bazi Ogrencilerin teknolojiye erisimde yasadigi zorluklar1 agiga
¢ikariyor. Teknolojiye esit erisim saglayamayan 6grenciler, dijital ugurumla kars: karsiya kaliyor ve bu da
egitimde esitsizligi artiriyor.” (O7).

“Internetin bilgiye erisimi kolaylastirmasi olumlu bir etki saflasa da, bu ayni zamanda bilgi kirliligi ve
giivenilirlik sorunlarim da beraberinde getiriyor. Ogrenciler, dogru ve giivenilir bilgiyi ayiut etme
konusunda zorluklar yasayabilirler.” (O8).
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“Teknolojinin egitime etkileri, 6grencilerimin 6grenme siireglerini destekliyor ve derslerimi daha gesitli
hale getiriyor. Ancak, teknolojiyi dengeli bir sekilde entegre etmek ve dgrencilerimin teknolojiye esit
erisim saglamasini saglamak icin ¢aba sarf etmem gerekiyor.” (09).

“Cevrimigi egitim platformlar1 ve dijital araclar, 6grencilerimin 6grenme deneyimlerini daha zengin ve
etkilesimli hale getiriyor. Ancak, teknolojinin egitime olan etkilerini degerlendirirken, &grencilerimin
bireysel ihtiyaclarin1 géz dniinde bulundurmak ve esitsizlikleri azaltmak benim i¢in nemlidir.” (O10).

“Teknolojinin egitime etkileri, 6grencilerimin 6grenme potansiyelini artiriyor ve derslerimi daha ilgi ¢ekici
hale getiriyor. Ancak, teknolojiyi kullanmanin 6grencilerin dikkat dagilmasimna ve bagimlilik sorunlarina
yol agabilecegini unutmamaliyiz.” (O11).

“Dijital araglar ve cevrimici platformlar, 6grencilerimin 6grenme deneyimlerini zenginlestiriyor ve
derslerimi daha etkili bir sekilde yonetmemi sagliyor. Ancak, teknolojinin egitime olan etkilerini
degerlendirirken, 6grencilerimin teknolojiye erisimdeki esitsizlikleri g6z 6nilinde bulundurmam gerekiyor.”
(012).

“Teknolojinin yayginlasmastyla birlikte, 6grenciler arasindaki yiiz yiize iletisim ve sosyal etkilesim
azaliyor. Bu durum, Ogrencilerin bireysel iletisim becerilerini zayiflatabilir ve kisisel etkilesimden
uzaklasmalarina neden olabilir.” (O13).

“Ogrenciler, teknolojiye asir1 bagimlilik gelistirme egilimindedir. Ozellikle sosyal medya ve oyunlar,
ogrencilerin ders caligma siirelerini azaltabilir ve akademik performanslarini olumsuz etkileyebilir.” (O14)

“Teknolojinin egitime etkileri, derslerimi daha interaktif hale getiriyor ve Ogrencilerimin katilimini
artirtyor. Ancak, teknolojiyi dengeli bir sekilde kullanabilmek ve 6grencilerimin teknolojiye esit erisim
saglamasini saglamak icin egitim stratejilerimi siirekli olarak gézden ge¢irmem gerekiyor.” (O15).

“Dijital araglar ve ¢evrimig¢i kaynaklar, derslerimi daha etkili bir sekilde yonetmeme olanak taniyor ve
Ogrencilerimin Ogrenme deneyimlerini zenginlestiriyor. Ancak, teknolojinin egitime olan etkilerini
degerlendirirken, 6grencilerimin teknolojiye erisimdeki farkliliklar1 ve esitsizlikleri géz ardi etmemem
gerekiyor.” (016).

“Teknolojinin egitime olan etkileri, 6grencilerimin 6grenme deneyimlerini derinlemesine degistirdigine
tamk oldum. Ozellikle gevrimigi egitim platformlar1 ve dijital kaynaklar, derslerimi daha gesitli hale
getiriyor ve Ogrencilerimin 6grenme potansiyelini artirtyor. Bu teknolojik araglar, 6grencilerin kendi
hizlarinda ilerlemelerine ve ilgi alanlarina gore Gzellestirilmis igeriklere erisim saglamalarina olanak
taniyor. Ancak, bu doniisiim siirecinde teknolojiye erisimdeki esitsizliklerin ve dijital ugurumun da
farkindayim. Bu nedenle, 6grencilerimin her birinin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilmesi i¢in ekstra
caba sarf ediyorum ve esit firsatlar saglamak icin gesitli yontemler gelistiriyorum. Teknolojinin egitimdeki
bu degisimine uyum saglamak, 6grencilerimin basarisini artirmak ve onlar1 gelecege hazirlamak igin kritik
oneme sahiptir.” (O17).

“Dijital araglarin ve c¢evrimi¢i platformlarin 6grencilerimin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmesini
gormekten mutluluk duyuyorum. Ozellikle, interaktif 6grenme materyalleri ve sanal simf ortamlari,
derslerimi daha ilgi cekici hale getiriyor ve Ogrencilerimin katilimini artiriyor. Ancak, teknolojinin
egitimdeki bu hizli degisimiyle birlikte, bazi 6grencilerin teknolojiye erisimde yasadig1 zorluklar1 da goz
ard1 etmemeliyiz. Bu nedenle, 6grencilerimin farkli ihtiyaglarini ve yeteneklerini dikkate alarak teknolojiyi
dengeli bir sekilde entegre etmeye calisiyorum. Teknolojiyi, Ogrencilerimin 6grenme siireclerini
desteklemek ve onlar1 gelecege hazirlamak icin bir arag olarak kullanmay1 hedefliyorum.” (O18).

"Teknolojinin egitime etkileri, dgrencilerimi daha etkin bir sekilde motive etmeme yardimci oluyor.
Ancak, teknolojinin asir1 kullanimi bazi 6grencilerin sosyal becerilerini olumsuz etkileyebilir." (O19).

"Egitimdeki teknolojik gelismeler, 6grencilerimin elestirel diisinme ve problem ¢6zme becerilerini
giiclendiriyor. Ancak, bu teknolojik doniisiim siirecinde egitimcilerin teknolojiyi etkili bir sekilde entegre
etmeleri dnemlidir." (020).

"Dijital araglar ve ¢evrimigi platformlar, 6grencilerimin 6grenme deneyimlerini kisisellestirerek daha etkili
bir 6grenme sagliyor. Ancak, 6grencilerin teknolojiye bagimlilik gelistirmemesi icin dengeli bir yaklagim
benimsemek &nemlidir." (021).
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"Teknolojinin egitime etkisi, 6grencilerimin yaraticiligini ve is birligi becerilerini gelistirmelerine yardimci
oluyor. Ancak, teknolojinin kullaniminda Ogrencilerin dijital gilivenlik konusunda bilinglendirilmesi
onemlidir." (022).

"Egitimdeki teknolojik doniisiim, 6grencilerimin 6grenme siireclerini daha esnek ve erisilebilir hale
getiriyor. Ancak, teknolojiyi egitimde etkili bir sekilde kullanmanin yani sira, 6grencilerin dijital
okuryazarlik becerilerini gelistirmeleri gerekmektedir." (023).

"Teknolojinin egitime etkileri karmasik bir denklem olusturuyor. Ogrencilerin teknolojiyle
etkilesimlerinin artmasi, Ogrenme deneyimlerini zenginlestirebilir ve onlart gelecege daha iyi
hazirlayabilir. Ancak, teknolojinin egitime entegrasyonu siirecinde karsilasilan zorluklar da gbz ardi
edilmemelidir. Ogretmenler olarak, 6grencilerin teknolojiyi etkili ve giivenli bir sekilde kullanmalarini
saglamak i¢in siirekli olarak ¢aba gostermeli ve onlar dijital diinyada bilingli bir sekilde yonlendirmeliyiz.
Ayrica, teknolojiye erisimde yasanan esitsizlikleri azaltmak ve her 6grencinin esit firsatlara sahip olmasini
saglamak da Onemlidir. Bu sayede, teknolojinin egitime olan olumlu etkilerini maksimize edebilir ve
dgrencilerin potansiyellerini en {ist diizeye cikarabiliriz." (024).

4. SONUC
Elde edilen bulgular analiz edildiginde goriisler dort baslik altinda toplanabilir. Bunlar;

Olumlu Etkiler: Ogretmenlerin bir kismi teknolojinin egitime olumlu etkilerinden bahsetmislerdir. Dijital
araclar ve gevrimici platformlar, derslerin daha ilgi ¢ekici hale gelmesini saglayarak dgrencilerin katilimini
artirryor. Ogrencilerin dgrenme potansiyellerinin artmas1 ve derslerin daha verimli hale gelmesi,
teknolojinin egitime entegrasyonunun getirdigi avantajlar arasindadir.

Esitlik ve Erisim: Baz1 6gretmenler teknolojinin egitime etkileri konusunda esitlik ve erisim konusunda
endiselerini dile getirmislerdir. Ogrenciler arasinda teknolojiye erisimdeki esitsizlikler, dijital ugurumun
artmasina neden olabilir. Egitimcilerin, 6grencilerin teknolojiye esit erisim saglayabilmesi igin ¢aba
gostermeleri ve bu konuda dikkatli olmalar1 gerekmektedir.

Dikkat Dagitict Etki ve Bagimlilik: Baz1 6gretmenler, teknolojinin dikkat dagitici etkisi ve 6grencilerin
teknolojiye bagimlilik gelistirme egilimleri konusunda endise duymaktadir. Ozellikle akilli telefonlar ve
diger elektronik cihazlar, 6grencilerin derslere odaklanmasim zorlastirabilir. Ogrencilerin dikkatlerinin
dagilmamasi i¢in teknolojiyi dengeli bir sekilde kullanmak ve &grencilere dijital okuryazarlik konusunda
biling kazandirmak 6nemlidir.

Siirekli Gelisim ve Gilincelleme: Bazi 0Ogretmenler, teknolojinin egitime etkilerini en iyi sekilde
kullanabilmek i¢in siirekli olarak kendilerini giincellemeleri gerektigini belirtmislerdir. Bu, egitimcilerin
teknolojiyi etkili bir sekilde entegre edebilmeleri ve Ogrencilere daha iyi rehberlik edebilmeleri igin
onemlidir.

Teknolojinin egitime etkileri, modern egitim sistemlerinde tartisilan ve incelenen 6nemli bir konudur.
Ogretmenlerin, dgrencilerin, egitim uzmanlarmin ve diger paydaslarin bu konudaki gériisleri oldukga
cesitlidir ve genellikle karsilikli olarak etkilesim igindedir. Verilen goriislerde, teknolojinin egitime
katkilar1 ve getirdigi zorluklar ayrintili bir sekilde ele alinmaktadir. Oncelikle, teknolojinin egitime olumlu
etkileri belirtilmistir. Birgok 6gretmen, dijital araglarin ve ¢evrimigci platformlarin dersleri daha ilgi ¢ekici
hale getirdigini ve Ogrencilerin daha aktif katilimimi sagladigini vurgulamistir. Ayrica, teknolojinin
Ogrencilerin 6grenme potansiyelini artirdigi, derslerin daha verimli hale geldigi ve 6grencilerin daha iyi
takip edilebildigi ifade edilmistir. Bu noktada, teknolojinin egitimdeki yenilik¢i ve doniistiiriicii roliine
dikkat ¢ekilmistir.

Ancak, olumlu etkilerin yan1 sira, teknolojinin egitime getirdigi zorluklar da ele almmustir. Ozellikle, bazi
Ogretmenler teknolojinin dikkat dagitic1 etkisi, 6grencilerin teknolojiye bagimlilik gelistirme egilimi ve
dijital ucurum gibi endiselerini dile getirmislerdir. Ayrica, teknolojiye erisimdeki esitsizliklerin ve bilgi
kirliligi ile giivenilirlik sorunlarinin da goz ardi edilmemesi gerektigi vurgulanmistir. Bu noktada,
egitimcilerin teknolojiyi dengeli bir sekilde kullanma, Ogrencilerin dijital okuryazarlik becerilerini
gelistirme ve teknolojiye esit erisim saglama konularinda g¢aba sarf etmelerinin Onemi {izerinde
durulmustur.

Sonug¢ olarak, teknolojinin egitime etkileri hem olumlu hem de olumsuz yoénleriyle birlikte
degerlendirilmelidir. Egitimcilerin, teknolojiyi etkili bir sekilde entegre ederek Ogrencilerin faydalarim
maksimize etmeleri ve ayn1 zamanda esitlik ve erisim konularin1 da g6z Oniinde bulundurmalarn
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gerekmektedir. Bu sayede, teknolojinin egitimdeki potansiyeli tam anlamiyla degerlendirilerek,
Ogrencilerin basaris1 artirilabilir ve gelecege daha iyi hazirlanmalari saglanabilir.

5. ONERILER

Bu ¢alismanin bulgularina dayanarak, teknolojinin egitim alanindaki etkilerini yonetmek ve d6gretmenlerin
bu alandaki deneyimlerini artirmak igin cesitli Oneriler sunulabilir. ilk olarak, egitimde teknoloji
kullaniminin yayginlastirilmasi gerekliligi 6n plana ¢ikmaktadir. Bu kapsamda, 6gretmenlere teknolojiyi
etkin bir sekilde entegre etme konusunda daha fazla egitim ve kaynak saglanabilir. Ayrica, teknolojiye esit
erisim saglanmasi i¢in ¢aba gosterilmeli ve 6zellikle dezavantajli bolgelerde yasayan ogrencilere destek
programlar1 sunulabilir. Diger bir 6neri, 6grencilere dijital okuryazarlik becerilerinin kazandirilmasidir. Bu
sayede, Ogrenciler bilgiye erisim, degerlendirme ve paylasma konularinda daha yetkin hale gelebilirler.
Ogretmenler ayrica, derslerde teknoloji kullanirken 6grencilerin dikkatini dagitici etkileri minimize etmek
igin stratejiler gelistirebilirler. Bunun yani sira, teknolojinin derslere entegrasyonuyla 6grencilerin daha
fazla katilmmi tesvik etmek ve giivenilir bilgi kaynaklarina yonlendirmek onemlidir. Son olarak,
Ogretmenler arasinda is birligi ve bilgi paylasimi tesvik edilmeli ve teknoloji kullanimiyla ilgili
deneyimlerin paylasilmasi desteklenmelidir. Bu Onerilerin uygulanmasi, teknolojinin egitimdeki roliinii
giiclendirebilir ve 6grencilerin basarisini artirabilir.
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