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Ogretmenlerin Egitimde Yapay Zeka Kullanimina Yonelik Algilar
Teachers' Perceptions on the Use of Artificial Intelligence in Education
OZET

Giliniimiizde, egitim alaninda teknolojik gelismeler, 6grencilere daha etkili ve bireysellestirilmis 6grenme deneyimleri sunma amact
tagimaktadir. Bu baglamda, yapay zeka (YZ), egitimde ¢i18ir acan degisikliklere onciiliik eden ve 6grencilere yeni ufuklar agan
onemli bir rol oynamaktadir. yapay zeka, egitimde yeni olanaklar yaratmakta ve &grencilere daha etkili, kisisel ve yenilik¢i
6grenme deneyimleri sunmaktadir. Bu teknolojik ilerlemeler, egitimde dijital doniigiimii hizlandirarak dgrenci bagarisini artirmak,
Ogretmenlere destek olmak ve kiiresel egitim erisimini genisletmek i¢in kullanilmaktadir. Yapay zeka, egitimdeki evrimin énemli
bir itici giicii olarak karsimiza g¢ikmakta ve gelecekte egitimdeki roliinii daha da giiglendirmeye yonelik heyecan verici
potansiyeller sunmaktadir. Ogretmenlerin yapay zeka ile ilgili goriislerinin alinmasimnin amaglandigi bu galisma nitel arastirma
yontemlerinden fenomenoloji deseni kullanilarak gergeklestirilmistir. Arastirmaya 28 ilkokul 6gretmeni katilimci olarak dahil
edilmistir. Aragtirma kapsaminda elde edilen bulgulara gére geng yastaki 6gretmenler yapay zeka araglarini derslerinde daha sik
kullanmaktadir. Ayn1 zamanda bu &gretmenler yapay zekanin gelecekte egitim alaninda iistlenecegi rolii etkileyici, olumlu,
heyecan verici biciminde algilamaktadir. Ogretmenlerin yapay zekayr kullanim alanlar1 da kullanim sikliklig ile iliskilidir. Yapay
zekayi derslerinde sik sik kullanan 6gretmenler yapay zekanin daha ¢ok soru hazirlama, igerik olusturma, etkinlik hazirlama, veri
analizi, basari takibi alanlarinda tercih ettiklerini ifade etmistir. Ogretmenlerin yapay zekanm kullanimida duyduklar endiseler de
aragtirma kapsaminda incelenmistir. Elde edilen bulgular yapay zekanin egitimde kullanilmasinin yaraticiligi 6ldiirme, dgrencinin
tembellesmesi, veri ihlallerinin yasanmasi, teknolojiye erisim imkanindaki farkliliklardan kaynakli dogacak esitsizlik gibi endiseler
olusturdugunu géstermektedir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, egitim teknolojileri, 6gretmen

ABSTRACT

Today, technological developments in the field of education aim to provide students with more effective and individualised
learning experiences. In this context, artificial intelligence (Al) plays an important role, leading groundbreaking changes in
education and opening new horizons for students. Al creates new possibilities in education and offers students more effective,
personalised and innovative learning experiences. These technological advances are being used to accelerate digital transformation
in education to improve student achievement, support teachers and expand global education access. Al is emerging as an important
driver of the evolution in education and offers exciting potential to further strengthen its role in education in the future. This study,
which aims to obtain teachers' views on artificial intelligence, was carried out using phenomenology design, one of the qualitative
research methods. The study included 28 primary school teachers as participants. According to the findings obtained within the
scope of the research, young teachers use artificial intelligence tools more frequently in their lessons. At the same time, these
teachers perceive the role of artificial intelligence in the field of education in the future as impressive, positive and exciting.
Teachers' use of artificial intelligence is also related to the frequency of use. Teachers who frequently use artificial intelligence in
their lessons stated that they prefer artificial intelligence more in the fields of question preparation, content creation, activity
preparation, data analysis, achievement tracking. Teachers' concerns about the use of artificial intelligence were also analysed
within the scope of the study. The findings obtained show that the use of artificial intelligence in education creates concerns such
as killing creativity, making students lazy, data violations, inequality arising from differences in access to technology.

Keywords: Artificial intelligence, education technologies, teacher.
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1.  GIiRis

Yapay zeka teknolojileri, insan zekasini taklit etme kapasitesiyle bilyiik bir vaat sunar. Web
tarayicilarindaki cerezlerden akill telefonlardaki sesli asistanlara ve siiriiciisiiz arabalara kadar hayatimizin
bir¢ok alaninda yayginlasmistir. Egitim baglaminda, bu teknolojiler 6grencilere 6zgiir ve kisisellestirilmis
O0grenme yollar1 sunarak veya Ogretmenlere Ogrencilerinin gereksinimlerini ve yeteneklerini daha iyi
anlamalarina yardimec1 olarak ongoriicii ve 0z-diizenleyici 0grenmeyi gelistirmeye katkida bulunabilir.
Ancak, egitimde yapay zeka alaninin karmasiklig1 ve disiplinler aras1 yapisi, bu teknolojilerin faydalari ve
engelleri konusunda celiskili goriislere neden olmustur. Bazi zorluklar hala Avrupa'daki ulusal egitim
sistemlerinde yapay zekanin kitlesel olarak benimsenmesini engellemektedir. Bu zorluklar arasinda etik
endiseler, eksik anlagma ve politika yonergeleri ve veri kullanimiyla ilgili celiskili goriisler bulunmaktadir.
Bu nedenle, yapay zekanin gocuklarin giivenligini tehlikeye atmadan ve daha fazla 6grenciye kaliteli
egitim firsatlar1 sunarak nihai hedefine ulasip ulasamayacagimi anlamak i¢in hala arastirmalara ihtiyag
vardir.

Yapay Zeka'nin tanimi iizerine bilim camiasinda uzun siiredir devam eden bir tartisma vardir. Alanin
baslangicindan bu yana, zekanin 6zii ve yeniden uretilebilirligi konusundaki ¢esitli teorik yaklagimlar
cogalmistir. Bircok uzmana gore, zeka kavraminin dar bir perspektiften ele alindiginda, neredeyse her
uzmanin kendine 6zgii bir zeka tanim1 oldugu gézlemlenir. Marvin Minsky gibi yapay zeka alaninin 6nde
gelen isimlerinden biri, bu sorunun 'zeka'nin ¢ok c¢esitli anlamlar1 kapsayan bir kavram olmasindan
kaynaklandigini ve bu kadar belirsiz bir kavrami makineler lizerinde uygulamaya calismanin gergekten
zorlayici oldugunu ifade etmistir (Steenson, 2022). Bu durum, yapay zeka alaninda calisan arastirmacilar
icin tanimin netlestirilmesini ve anlasilabilir hale getirilmesini zorlagtirmaktadir. Yapay Zeka (YZ)
kavrami, makinelerin disiinme siireglerini  ve akilli davramiglart gergeklestirebilme yetenegine
dayanmaktadir. YZ'nin temel Onermesi, bir sistemin biiyilk miktarda dis veriyi bagimsiz olarak
yorumlayabilmesi ve belirli sonuglara ulasmak icin esnek bir sekilde adapte olabilmesidir (Haug ve
Drazen, 2023). YZ'nin akilli kabul edilebilmesi i¢in, bu tiir gérevleri yerine getirebilme yetenegine sahip
olmas1 gerekmektedir. Bu anlamda, YZ, insan zekasimin tipik olarak kullanildigi problemleri ¢dzmek i¢in
bir dizi yontem, ara¢ ve sistem olarak tanimlanabilir. Bu tanim, YZ'nin 6ziinii ve hedeflerini anlamamiza
yardimei1 olurken, teknolojinin potansiyelini ve sinirlarini da belirlememize olanak tanir (Gupta vd., 2021).

Bundan dolayr Ogretmenlerin yapay zeka kullanmalari, egitimde bir doniisiim saglama potansiyeline
sahiptir ve bir dizi avantaj1 beraberinde getirir. Yapay zeka, 6gretmenlere 6grencilerin 6grenme siireglerini
daha etkili bir sekilde yonetme ve kisisellestirme imkani sunar. Bu teknoloji, dgrencilerin 6grenme
ihtiyaglarini daha iyi anlamalarina yardimci olabilir ve bu bilgileri kullanarak 6grenme deneyimlerini
optimize edebilirler. Ogretmenler ayrica yapay zeka tabanli araclarla dgrenci ilerlemesini izleyebilir,
ogrenci performansini degerlendirebilir ve gerektiginde bireysel destek saglayabilirler (Zhang ve Lu,
2021). Bu, ogretmenlerin smif i¢inde daha iyi bir rehberlik ve destek rolii listlenmelerini saglar. Ayrica,
yapay zeka kullanimiyla 6gretmenler, 6grencilerin giiglii ve zayif yonlerini daha iyi taniyabilir ve ders
materyallerini ve yoOntemlerini buna gore uyarlayabilirler. Sonu¢ olarak, yapay zeka, Ogretmenlerin
Ogrencilerin potansiyellerini maksimize etmelerine ve daha etkili bir 6grenme ortami olusturmalarina
yardimci olabilir (Shastri vd., 2021). Bu nedenle, yapay zeka teknolojilerinin egitimde kullanilmasi,
Ogretmenlerin profesyonel gelisimlerini desteklemek ve Ogrencilerin basarisini artirmak i¢in 6nemli bir
ara¢ olarak degerlendirilmelidir. Buradan hareketle 6gretmenlerin yapay zeka kullanma aligkanliklarini
belirleme amaci tagiyan bu ¢alismada asagidaki sorulara cevaplar aranmustir.

1- Ogretmenler derslerinde yapay zeka araglarini ne siklikla kullanmaktadir?

2-  Ogretmenlere gore yapay zekanin gelecekte egitimde iistelenecegi rol nasildir?

3-  Ogretmenler yapay zekayi hangi alanlarda kullanmaktadir?

4-  Ogretmenler yapay zekanin egitimde kullanimi hakkina ne gibi endiseler tasimaktadir?
1.1. Yapay Zekanin Gelisimi

Yapay zeka resmi olarak bilimsel bir disiplin olarak tanitilmadan once, akilli makineler yaratma fikri
coktan kok salmaya baglamisti. Haenlein ve Kaplan (2019) ve Russell ve Norvig (2021) tarafindan yapilan
calismalar, Yapay Zeka tartismalarinin baslangi¢ noktasinin Isaac Asimov tarafindan yazilan bilim kurgu
kisa oykiisii 'Runaround' ile 1940'lara dayandigini belirtmektedir. Atkinson (2016) ise modern yapay zeka
caligmalarinin baslangicini, Warren McCulloch ve Walter Pitts'in ilk yapay sinir ag1 modelini gelistirdigi
1943 yilina, yani yapay noronlar tarafindan alinan bir uyarana verilen yanita gore degisen bir 'acik’ veya
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'kapall' durumla ¢alisan bir modele dayandirmaktadir. Yapay zekanin ortaya ¢ikisini ongdren ilk ¢aligmalar
arasinda, Alan Turing'in yapay zekay1 tamimlayan temel ¢aligmasi olan iinlii seminal makalesi Computing
Machinery and Intelligence (1950) konusunda akademisyenler arasinda belirgin bir fikir birligi oldugu
goriilmektedir (Russell ve Norvig, 2021). Haelin ve Kaplan (2019), bu ¢alismanin, insanlar tarafindan
tasarlanan makinelerin zeki olarak kabul edilip edilemeyecegi sorusuna yonelik 6nemli bir adim i¢erdigini
belirtmektedir. Kisaca, "The Turing Test" (ya da "The Imitation Game"), bir insan sorgulayicinin bazi
yazili sorular yonelttikten sonra, yanitlarin bir insandan mi1 yoksa bir bilgisayardan mi geldigini anlayip
anlayamayacagini degerlendirmek i¢in bir deney olarak tasarlanmistir. Aksi takdirde, bilgisayar testi
geemis ve "zeki" olarak kabul edilmistir (Russell ve Norvig, 2021).

Birka¢ y1l sonra, Dartmouth College'daki (1956) iki aylik calistayda, "Yapay Zeka' kelimesi resmi olarak
ilk tanimiyla birlikte ortaya atildi: "akilli makineler yapma bilimi ve miihendisligi". Daha sonra YZ
Bahari'nin (ve YZ tarihinin) baglangici olarak kabul edilen bu iinli calistay, yepyeni alanin yoniinii
belirleyen bir grup bilim insani olan YZ'nin kurucu babalarimi bir araya getirmistir (Haenlein ve Kaplan,
2019). Takip eden on yillar boyunca, arastirma alani, genel inangsizlik ve YZ i¢in arastirma ve gelistirme
finansmanimin azalmastyla isaretlenen durgunluk dénemleri ile kesilen heyecan verici ilerleme donemleri
ile gelismistir (Haenlein ve Kaplan, 2019; Holmes vd., 2019).

Chetty ve digerlerine (2018) gore, Dartmouth Konferansi'ndan itibaren, Yapay Zeka tarihi, belirli Yapay
Zeka alt alanlar1 tarafindan tetiklenen ii¢ evrimsel asamaya acgilmistir: (1) uzman sistemler donemi, (2)
bilgi sistemleri donemi, (3) ve Makine Ogrenimi ile Veri Madenciligini birlestiren son asama. Uygulama
cag1 olarak da bilinen bu son agsama, su anda bulundugumuz yerdir (Pan, 2016). Kisaca uzman sistemler
YZ alaninin dogusundan 21. ylizyilin basina kadar yaygindi (glinlimiizde hala yaygin olmalarina ragmen).
'Klasik YZ', 'sembolik YZ', 'kural tabanli YZ' veya 'Eski Moda YZ' olarak da bilinen bu sistemler, insan
alan uzmanlarindan bilgi alir ve belirli gorevleri yerine getirmek i¢in prosediirel mantik yontemleriyle
(if/then) siireclerini yeniden iiretmek {izere programlanmaktadir (Perrotta ve Selwyn, 2020). Bu nedenle
uzman sistemler, kural tabanli uzmanlik bi¢imlendirmesi gerektiren alanlara uygulandiginda ozellikle
etkilidir. Buna karsilik, ayni sey if/then ifadelerinin hala ¢ok geride kaldigi insan muhakemesini veya
ogrenmesini taklit etmek i¢in sdylenemez (Holmes vd., 2019). Uzman sistemler insan zekasina ulasma
nihai hedefine ulagsamadigindan, bu sinirlama YZ'in her iki kiginin da temelini olusturmustur (Pan, 2016).

Bilgi tabanli sistemler, uzman sistemler donemiyle neredeyse es zamanli olarak ortaya ¢ikmustir. Kisaca bu
sistemler, her ikisinin de alaninda uzman bir kisi tarafindan saglanan bir bilgi tabani igermesi bakimindan
yukaridakilere benzemektedir. Bununla birlikte, bilgi tabanli sistemler, bilgi tabaninda kapsanan
bilgilerden bilgi ¢ikarilmasina olanak taniyan bir ¢ikarim motorunu desteklemektedir (Haenlein ve Kaplan,
2019).

YZ'nin déniim noktasi, esas olarak Makine Ogrenimi, Derin Ogrenme veya Veri Madenciligi gibi alt
alanlarin ortaya cikmasiyla gelmistir. Chaves (2021), YZ tarihinin seyrini degistiren belirli bir olay1
vurgulamaktadir: IBM'in akilli satrang oynama sistemi Deep Blue'nun 1997'de diinya satrang sampiyonu
Garry Kasparov'u yenmesi. O an, bilgisayarlarin daha 6nce insanlara 6zgii oldugu diisiiniilen gérevleri
yerine getirebileceginin ve nihayet zekaya ulagmaya daha yakin olduklarinin farkina varilmasini
saglamistir.

O zamandan bu yana YZ, ortaya c¢ikan bu paradigmalara dayanan ger¢ek uygulamalarin kitlesel
dagitimiyla benzeri goriilmemis bir diizeyde gelismistir. Uygulama ¢aginin basarisinin ardindaki neden,
oncelikle bir paradigma degisikligine baglanabilir: soyut bi¢imsel mantik ilkelerinden (sembolik)
istatistiksel ¢ikarim yontemlerine ve timevarimdan tiimdengelime gecis (Perrotta ve Selwyn, 2020). Baz1
caligmalar, bu paradigma degisiminin son teknolojik gelismeler olmadan asla miimkiin olamayacagini
vurgulamaktadir. Birka¢ 6mek vermek gerekirse, artan bilgisayar islemci giicii, daha fazla veri depolama
kapasitesi, yiiksek kapasiteli merkezi islem birimleri, serbest birakilan bulut bilisim ve Biiyiik Veri, 5G ve
Nesnelerin Interneti'ndeki (IoT) en son gelismeler bu alanda muazzam ilerlemelere olanak saglamstir
(Bozkurt vd., 2021; Haenlein ve Kaplan, 2019). Buna ek olarak, yapay zeka konusundaki heyecan ve
endiistrilerden gelen artan talepler, Ar-Ge i¢in daha fazla finansman saglanmasina da yansimustir (Bozkurt
vd., 2021).

Yapay zeka (YZ), bilgisayar sistemlerine insan benzeri zekaya sahip olma yetenegi kazandirmay1
amaclayan bir alam ifade eder. Yapay zeka, matematik, istatistik, bilgisayar bilimi ve miihendislik gibi
disiplinleri igeren ¢ok disiplinli bir alandir. Yapay zeka, tarih boyunca gesitli evrelerden gegmis ve bir dizi
onemli gelismeyi icermistir.
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Simbiyotik Iliski (1950'ler - 1960'lar):

Alanin kokenleri, 1950'lerin ortalarma kadar uzanir. Yapay zeka terimi, 1956'da ilk kez bir konferansta
kullanildi. Bu donemde, bilgisayarlarin dil anlama, 6grenme ve sorun ¢ozme yeteneklerini gelistirmek
amaciyla bir dizi simbiyotik iliski kuruldu. Bu donemin 6nemli isimleri arasinda Alan Turing, John
McCarthy ve Marvin Minsky bulunmaktadir (Kaul vd., 2020).

Sembolik Yapay Zeka (1970'ler - 1980'ler):

Bu doénemde, bilgisayarlar tlizerinde dil isleme, mantik temelli ¢ikarim ve sembolik problem ¢6zme
konularinda ¢alismalar hiz kazandi. Sembolik yapay zeka, kurallar ve sembollerle ifade edilen bilgileri
isleme odaklandi. Ancak, bu dénemdeki bazi zorluklar ve simirlamalar, yapay zeka calismalarini bir
stireligine yavaslatt1.

Baglamsal Yapay Zeka ve Istatistiksel Yaklasimlar (1990'lar - 2000'ler):

Bu donemde, bilgisayarlarin daha biiylik veri setleri lizerinde ¢alisma yetenekleri gelistirildi. Yapay zeka
aragtirmalari, istatistiksel yoOntemlere ve veri madenciligine dayali modellere dogru kaydi. Makine
Ogrenimi ve veri madenciligi gibi kavramlar, bu donemde 6nem kazandi. Yapay sinir aglar1 ve genetik
algoritmalar gibi tekniklerle birlikte, bilgisayarlar daha karmasik gorevleri 6grenmeye basladi.

Derin Ogrenme ve Biiyiik Veri (2010'lar - Giiniimiiz):

Son on yilda, derin 6grenme tekniklerinin gelisimi, yapay zeka alaninda onemli bir doniim noktasi
olusturdu. Derin 6grenme, yapay sinir aglarini kullanarak karmasik problemleri ¢6zmek i¢in tasarlanmistir.
Biiyiik veri setleri, derin 6grenme algoritmalarinin etkinligini artirarak bir¢ok uygulama alaninda ¢igir agti.
Yapay zeka, sesli asistanlar, goriintii tanima, otomatik ceviri ve oyun stratejileri gibi bir¢ok alanda
kullanilmaktadir.

Giiglii Yapay Zeka ve Gelecek (2020'ler ve Sonrasi):

Yapay zeka, oyun stratejilerinden daha karmagik gorevlere ve genel problemlere yonelik ¢oziimler
arayisinda ilerlemektedir. Gliglii yapay zeka, genel zeka ve c¢ok yonliililk konusunda insanlar1 agmay1
hedefler. Bu, 6zerk araglar, saglik hizmetleri, dogal dil isleme ve karmasik problem ¢dzme alanlarinda
biiyiik potansiyeller sunmaktadir.

Yapay zeka, gelisimini siirdiirerek daha karmasik gorevleri iistlenecek ve insan hayatini bir¢ok agidan
etkilemeye devam edecektir. Ancak, bu gelisimle birlikte etik, glivenlik ve sosyal etkiler gibi 6nemli
konularda da dikkatli bir sekilde yonetilmesi gerekmektedir.

Yapay Zekanin (YZ) gelisimi, arastirma, ¢ikti, etki ve rekabet gibi cesitli boyutlardan evrimleri ve
egilimleri ortaya ¢ikaran kapsamli bir arastirma ve analiz konusu olmustur. YZ'nin evrimi, bilgisayarla
goérme, konusma tanima ve robotik gibi uygulamalarda derin sinir aglarinin (DNN'ler) yaygin kullanimu ile
karakterize edilmistir ve bu da YZ teknolojilerinin verimli bir sekilde islenmesi ve yaygin olarak
benimsenmesi anlamina gelmektedir. Ayrica, YZ'nin is modelleri, organizasyon ve c¢alisma iizerindeki
etkisi aragtirillmig, YZ'nin stilize tarihi ve endiistrinin cesitli yonleri iizerindeki doniistiiriicii etkisi
vurgulanmistir. Ek olarak, YZ ve makine 6greniminin evrimi, 6nde gelen YZ konferanslarindaki etkilerini,
etkilerini ve liderliklerini 6lgmek ve anlamak i¢in incelenmis ve alanin evriminde yer alan dinamiklere yeni
bir 151k tutmustur (Pasquinelli, 2023).

YZ'nin gelisimi, arastirma alanlarinin yakinsamasi, DNN'lerin verimli bir sekilde islenmesi ve is modelleri
ve organizasyon iizerindeki doniistiiriicii etkisi ile yonlendirilmistir. Bu faktorler, yapay zekanin evrimine
ve ¢esitli sektorlerde yaygin olarak benimsenmesine katkida bulunarak yapay zekanin mevcut manzarasin
sekillendirmistir. Genel olarak, yapay zekanin evrimi, arastirma, teknoloji ve ¢esitli endiistriler lizerindeki
etkisindeki onemli ilerlemelerle isaretlenmis olup, teknoloji ve toplumun gelecegini sekillendirmeye
devam eden dinamik ve hizla gelisen bir alan1 yansitmaktadir.

1.2. Egitimde Yapay Zeka

Egitimde Yapay Zekanin (AIEd) resmi olarak dogusu, IJAIED dergisinin ilk sayisinin yayinlandigi otuz yil
oncesine dayanmaktadir. O zamandan beri AIEd toplulugunun amaci, bire bir insan egitimini etkili bir
sekilde taklit edebilecek sistemleri anlamaya ve yaratmaya odaklanmistir. Bu alan, egitim sorunlarina
cesitli disiplinlerden yontem ve araglari entegre ederek YZ'nin disiplinlerarasi dogasina katkida
bulunmaktadir. Ogrencilerin 6grenme davramislarini anlamak ve dgrenme sistemlerini iyilestirmek icin
verilerin énemi ve etik kullanimi da vurgulanmistir. Egitimde Yapay Zekanin tam potansiyelini anlamak
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i¢in, egitim sektoriinde akilli sistemlerin farkli kullanim yaklasimlarinin anlagilmasi gereklidir. Ayrica,
Simon Sinek'in Start with Why (2011) kitabinda sundugu modeli dikkate alindiginda, yapay zekanin
egitimdeki etkisi ili¢ temel soru lizerinden analiz edilebilmektedir. Bu sorunlar; ilk olarak neden, sonra nasil
ve son olarak ne olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu yaklasim, yapay zekanin egitimdeki roliinii daha
derinlemesine anlamamiza ve etkili bir sekilde uygulamamiza yardimeci olacaktir. Bilim insanlart ve
aragtirmacilar, Yapay Zeka araclarinin egitime bir¢ok fayda saglayabilecegi fikrini desteklemektedir.
UNESCO'nun "Al and education: guidance for policy-makers" adli ¢alismasinda belirtildigi iizere, AIEd'in
potansiyeli tam olarak gergeklestirilirse, sonucta bizi Birlesmis Milletler tarafindan 6nerilen 2030 icin 4.
siirdiiriilebilir kalkinma hedefine yaklastirabilir. Bu hedef, "kapsayici ve esitlik¢i kaliteli egitimin
saglanmasi ve herkes i¢in yasam boyu 6grenme firsatlarinin tesvik edilmesi'ni icermektedir. Gergekten de,
'dordiincii egitim devriminin' arkasindaki itici giic olarak miijdelenen bu alanin en biiyiik vaadi, bu
teknolojilerin yliksek kaliteli egitime erisimi diinya capinda daha fazla sayida Ogrenciye yayabilecegi
fikrinde yatmaktadir (Hussin, 2018).

Ancak egitimde Yapay zeka ile etkilesim sadece 6grenme i¢in gegerli degildir. Bajcsy ve digerleri (2017),
AIEd teknolojileri i¢in ii¢ genis kategori tanimlamaktadir: 6grenene doniik Yapay zeka, 6gretmene doniik
Yapay Zeka ve sisteme doniik Yapay Zeka. Kisaca, ilk kategori 6grenmeyi gelistiren Yapay zeka tabanl
araglarla ilgilidir; ikincisi ogretmenleri gii¢lendirir ve 6gretim ve degerlendirme siireglerini iyilestirir;
ticilinciisii ise egitim kurumlarinin yonetimini desteklemek i¢in tasarlanmis akilli sistemleri igerir.

Ogrenciye yonelik Yapay Zeka'dan baslayarak, en ¢ok vurgulanan faydalardan biri, bu teknolojilerin
Ogrencilerin bireysel Ozelliklerine gore bireysellestirilmis ve kisisellestirilmis 6grenme yollarinin
olusturulmasina izin vermesidir. Ye ve digerleri (2020) ile uyumlu olarak, 6grenene yonelik sistemler
nihayetinde herkese uyan tek beden modelinin iistesinden gelmeye ve dgrencilerin 6grenmesini, katilimimn
ve motivasyonunu artirmaya yardimci olabilir. Buna ek olarak, arastirmacilar Yapay zeka ile egitim
araglarmin 6grenme amaciyla kullanilmasina iliskin diger olumlu yénleri de vurgulanustir. Ornegin, sinif
dinamiklerinin ve 6grenci motivasyonunun iyilestirilmesi, mekansal kisitlamalara bakilmaksizin 6grenciler
arasinda daha yakin ig birliginin kolaylastirilmasi ve tesvik edilmesi, uzaktan egitimin kolaylagtirilmasi
veya Ozel egitim ihtiyaclarinin desteklenmesi gibi.

Ogretmene yonelik sistemlere gececek olursak, dgretimi desteklemek icin yapay zekanin kullaninyla ilgili
temel faydalardan biri, siniflarin ger¢ek zamanli olarak izlenebilmesidir. Tas¢1 ve Celebi’ye (2020) gore,
egitimde veri analitigi, 6zellikle de 6grenme analitigi (LA) bigiminde, son on yilda diinya ¢apinda 6grenme
teknolojisi arastirmacilari ve uygulayicilar igin bir cazibe noktasi olmustur. Yao ve Yang’in da (2020)
belirttigi gibi, yapay zeka algoritmalar1 6gretmenlere Ogrencilerin 6grenme modelleri hakkinda gergek
zamanli bilgi saglayarak, her bir 6grencinin veriye dayali kanitlarla siirdiiriilen 6grenme deneyiminin
kalitesini artirmalarina olanak tanir. Bu, egitmenlerin her 6grencinin yeteneklerini ve ihtiyaglarini daha iyi
anlamasinin yani sira sinif i¢inde ve disinda 6grenme modellerini belirlemesinin yolunu agar. Dahasi,
toplanan veriler nispeten basit olabilir - 6rnegin, gorevlerde veya 6devlerde iiretilen kisisel ayrintilar veya
kullanici tarafindan olusturulan igerik - veya ayni gorevlere veya odevlere verilen sozlii veya duygusal
tepkiler gibi daha ayrintili olabilir (Jules ve Salajan, 2019). Yine 6gretim uygulamalariyla ilgili olarak,
yapay zeka, ornegin d6gretmenlere i¢gorii veya Ogrencilere ekstra yardim saglayarak otomatik geri bildirim
de saglayabilir. Bu, 6rnegin egitimcileri ayni sorular1 tekrar tekrar yanitlamaktan kurtarabilir (Baker vd.,
2019). Yao ve Yang (2020) ayrica ger¢ek zamanli otomatik geri bildirimin geleneksel 6grenme modelini
sinirlayan zaman ve mekan kisitlamalarini ortadan kaldirarak Ogretmen-6grenci etkilesimi igin yeni
firsatlar yarattigini vurgulamaktadir.

Egitim sektoriinde yapay zekanin (YZ) finansmanim artirmak ve entegrasyonunu tesvik etmek icin
koordineli politika rehberliginin dnemli oldugu bir gergektir (Baker vd., 2019). Yao ve Yang'a (2020) gore,
YZ'nin kiiresel toplumda basaril bir sekilde uygulanmasi, ulusal politikalar ve hiikiimet liderligi tarafindan
desteklenen sermaye yatirimina baglidir. Ancak, yalnizca yukaridan asagiya destek yeterli degildir. Baker
ve digerleri (2019) tarafindan belirtildigi gibi hem yukaridan asagitya hem de asagidan yukariya her paydas
arasinda aktif ve daha yakin bir is birligi olmalidir. Egitim kurumlari, 6gretmenler, EdTech sirketleri,
arastirmacilar, gelistiriciler, 6grenciler ve diger degisim ajanlarinin bu siirece dahil olmas1 gerekmektedir.
Ozellikle, sirketlerin ¢oziimlerini gercek ortamlarda test etmelerini saglamak icin net tesvikler saglamasi
gerektigi belirtilmektedir (Baker vd., 2019). Bu, daha seffaf ve giivenilir bir sistem olusturacak ve okullarin
ve dgretmenlerin kullanmak istedikleri teknoloji hakkinda daha bilingli kararlar vermelerini saglayacaktir.
Ayrica, yapay zeka kullanimmin etik ve hesap verebilir bir sekilde yonetilmesi 6nemlidir. Hiikiimetler,
giivenilir bir egitim verisi paylasimi sistemi olugturmay1 ve yapay zekanin kotiiye kullanimiyla ilgili net
sonuglar1 vurgulamayi taahhiit etmelidir (Baker vd., 2019). Yao ve Yang (2020), bilgi teknolojisinin isgiicii
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piyasasini daha talepkar hale getirdigini belirtmektedir. Bu nedenle, ulusal egitim seviyesini yiikseltmek ve
profesyonel yeteneklerin gelistirilmesine yatirim yapmak énemlidir. Ogretmenlerin yapay zeka hakkinda
egitilmesi, sadece bu teknolojinin potansiyelini anlamalarim saglamakla kalmaz, ayni zamanda tiim
konularin tartisilmasina katilmalarini da saglar (Goralski ve Tan, 2020).

Son olarak, yapay zeka hakkinda genel bilgiyi artirmak i¢in egitim, ii¢ yonde ilerlemelidir: YZ 'hakkinda',
'ile' ve 'igin' 6grenme. YZ'yi 'hakkinda' 6grenmek, dgrencilere bu teknolojilerin etik uygulamalarini nasil
olusturacaklarin1 ve gelistireceklerini 6gretmeyi igerir. YZ ile 6grenme, Yapay Zekanin 6gretme ve
O0grenme uygulamalar1 i¢in bir destek olarak kullanilmasina atifta bulunurken, YZ 'icin' 6grenme,
insanlarin bu tiir teknolojilerin hem mevcut hem de gelecekteki toplumlar {izerindeki etkilerini daha iyi
anlamalari i¢in gli¢lendirilmesiyle ilgilidir (Baker vd., 2019; Goralski ve Tan, 2020).

2. YONTEM
2.1. Arastirmanin Modeli

Bu aragtirma nitel arastirma yontemlerinden fenomenoloji deseninde yiiriitiilmiistiir. Fenomenoloji,
bilimsel yontemlerden farkli bir perspektifle gercekligi anlamak i¢in kullanilan bir felsefi yaklasimdir.
Temel olarak, fenomenoloji, seylerin dogasi hakkinda objektif bilgi yerine, deneyimlenen olaylar1 ve bu
deneyimlerin nasil algilandigini anlamaya odaklanir (Yildinim ve Simsek, 2016). Fenomenoloji deseni,
bireylerin bir fenomeni deneyimledikleri siirecleri ve bu deneyimlerin nasil yagandigini anlamaya yonelik
bir arastirma yaklasimini ifade eder. Arastirmacilar, katilimcilarin veya bireylerin kendi deneyimlerini
ifade etmelerini saglayarak, fenomenin 6znel dogasini anlamak i¢in veri toplarlar. Bu desen, katilimcilarin
deneyimlerini ifade etmelerine ve arastirmacilarin bu deneyimleri analiz etmelerine olanak tanir. Boylece,
fenomenoloji deseni, bireylerin gercekligi algilama ve yorumlama bigimlerini anlamak i¢in derinlemesine
bir icgérii saglar. Bu yaklagim, felsefi, psikolojik ve sosyolojik arastirmalarda yaygin olarak
kullanilmaktadir ve 6zellikle bireyin deneyimlerini merkeze alarak derinlemesine anlayislar elde etmek
i¢in etkili bir ara¢ olarak kabul edilir (PAtton, 2014).

2.2. Veri Toplama Araclari

Aragtirmanin verileri Konya ilinde c¢alisan ilkokul Ogretmenleri ile yapilan goriismeler yoluyla
toplanmistir. Goriismenin saglikli yapilabilmesi igin arastirmacilar tarafindan yari yapilandirilmig bir
goriisme formu hazirlanmistir. Hazirlanan bu form arastirmanin giivenirliligini artirmak i¢in uzman
goriiglerine gore diizenlenmistir. Ayni zamanda goriisme formu igeriginin hazirlanmasinda literatiir destegi
de alinmugtir.

2.3. Katihmcilar

Aragtirma Konya ili merkez ilgelerinde calisan ilkokul Ogretmenleri iizerinde gerceklestirilmistir.
Aragtirmanin ¢aligma grubunun olusturulmasinda kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemi kullanilmistir.
Kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemi, arastirmacilarin hizli ve uygun maliyetli bir sekilde katilimecilart
secmelerine ve veri toplamalarina olanak taniyan bir 6rnekleme stratejisidir. Bu yontem, arastirmacilarin
belirli bir niifusa kolayca erisebildigi durumlarda siklikla kullamilir (Merriam, 2013). Ornegin,
arastirmacinin calistigl yerlesim biriminde yasayan bireyler, okul 6grencileri veya belirli bir igyerinde
calisan kisiler gibi belirli bir grupla ilgili aragtirmalar i¢in kolay ulasilabilir 6rnekleme ydntemi
kullanilabilir. Bu yontem genellikle pratiklik ve erisilebilirlik agisindan tercih edilir. Arastirmacilar,
ornekleme i¢in zaman ve maliyet acisindan daha az kaynak harcamak istediklerinde bu yontemi
secebilirler. Ayrica, belirli bir gruba erigimleri kolay oldugunda veya bu gruptan 6rnekleme almanin daha
uygun oldugu durumlarda kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemine basvurulabilir. Bundan dolay1 6rnekleme
28 ilkokul 6gretmeni dahil edilmistir. Ogretmenlerin okuttuklar1 simif diizeyleri ve mesleki kidemleri fark
alam olarak belirlenmistir. Ogretmenlere ait demografik bilgiler tablo 1’ de verilmistir. Aynm1 zamanda veri
giivenligi geregi katilimeilarin isimleri O1, O2 bigiminde kodlanarak gizlenmistir.
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Tablo 1. Katilimer Bilgileri

Katilime1 kodu Sinif diizeyi Mesleki kidem Katilime1 kodu Sinif diizeyi Mesleki kidem
01 2.Smif 1-5 yil 015 1.Smif 15 yil ve fazla
02 2.Smif 1-5 yil 016 2.Smf 1-5 y1l

03 3.Smf 5-10 y1l 017 2.Smf 1-5yil

04 3.Smif 15 yil ve fazla 018 3.Smif 11-15y1l

05 1.Smif 15 y1l ve fazla 019 3.Smf 11-15y1il

06 1.Smif 11-15 yil 020 3.Smif 11-15 y1l

07 1.Smif 11-15 yil 021 3.Smf 15 y1l ve fazla
08 4.Smf 15 y1l ve fazla 022 2.Smf 11-15y1il

09 4.Simf 11-15 yil 023 1.Smif 11-15y1l
010 4.Smf 15 y1l ve fazla 024 2.Smf 15 y1l ve fazla
011 2.Smif 5-10 y1l 025 4.Smf 15 yil ve fazla
012 2.Smif 5-10 y1l 026 4.Smf 11-15yil

013 3.Smf 1-5 yil 027 2.Smif 5-10 yil

014 3.Smif 11-15 yil 028 2.Smf 5-10 y1l

3. BULGULAR
3.1. Yapay Zeka Araclarim Kullanma Sikhklari

Aragtirmada 6gretmenlerin yapay zeka araglarini kullanma sikliklari ile ilgili bulgulara ulasilmistir. Elde
edilen sonuclar incelendiginde mesleki kidemi yiiksek olan Ogretmenlerin, mesleki kidemi diigiik olan
Ogretmenlere gore yapay zeka araglarii daha az kullandiklar1 goriilmiistiir. Arastirmanin bir diger fark
alanm1 olan okutulan sinif diizeyinde ise ilkokul 1 ve ilkokul 4. Smif 6gretmenlerinin yapay zekay: diger
siniflardan daha fazla kullandiklari sonucuna erisilmistir. Elde edilen bulgulara ait bilgiler tablo 2 de
verilmistir.

Tablo 2. Yapay Zeka Araglarim1 Kullanma Sikligi

Yapay Zeka Araclarim Kullanma Durumu Katilimc1 Kodu

Yapay zekay1 derslerde siklikla kullanma 01-02-03-08-011-013-016-017-027
Yapay zekayi derslerde arasira kullanma 09-010-018-06-012-028

Yapay zekay1 derslerde nadiren kullanma 014-022-023-020-07-015-019
Yapay zekayi derslerde hi¢ kullanmama 08-024-025-021-04-05-026

Ogretmenlerden elde edilen goriisler dikkate alindiginda yapay zeka araglarinin  kullaniminda
Ogretmenlerin calistiklar1 bolgenin diizeyi ve smif ortaminin bu siiregte etkin oldugunu ifade ettikleri
goriilmektedir. Ayrica bazi goriislere gore de yapay zeka araclarinin kullanim sikligini 6gretmenlerin
simiflarinda kurguladiklar1 etkinliklerin diizeyi ve igerigi de etkilemektedir. Ogretmenlerin derslerinde
yapay zeka araclarini hangi siklikta kullandiklarina ait goriiglerin bazilart sunlardir;

“Ozellikle akilli tahtalarda web araclarim tercih etmeye basladigimdan beri yapay zekayi da
derslere dahil etmeye basladim. Hatta matematik dersinde siklikla yapay zeka araglarinm
kullanarak problem olugturmak isimi ¢cok kolaylastirtyor -02”

“Benim i¢in yapay zeka ¢ok karmasik geliyor. Zaten sinif ¢ok kalabalik. Birde bunu kullanacak
olursam dersin yarisi gider benim i¢in -O26”

“Ben yapay zekayr bazen kullaniyorum ama bana gore heniiz ilkokul diizeyinde yeterince etkin
kullamlacak icerikler gelistirilmedi. Hi¢ yok degil ama sanki yapay zeka araglar lise, iiniversite
gibi diizeylere daha uygun -09”

“Yapay zeka araclarini her ders icin kullanmyyorum. Ama hi¢ kullanmadigim da soylenemez. En
cok resim dersi, Tiirkce dersi ve Matematik dersi icin kullanmayt tercih ediyorum. Bu derslerde sik
stk yapay zekadan yararlandigim oluyor. Tiirkce dersinde mesela bir metin yazdirtyorum ve
ogrencilerle metni dikte ediyoruz -O17”

3.2.  Yapay Zekanin Egitimin Gelecegindeki Rolii

Aragtirmada Ogretmenlerin yapay zekanin egitimin geleceginde {istlenecegi rolii hakkinda goriisleri
sorulmustur. Elde edilen bulgulara gore 6zellikle geng 6gretmenlerin gelecekte yapay zeka ile ilgili cok
daha fazla girisimin egitim calismalarinda popiiler hale gelecegini belirttigi dikkat ¢cekmektedir. Bazi
Ogretmenler yapay zekanin heyecan uyandirdigindan bahsetmis ve &zellikle veri analizlerinde yapay
zekanin gelecekte yogun bir bicimde kullanilabilecegini ifade etmistir. Yapay zekanin gelecekte 6grenme
stirecinde beklenilen destegi saglamayacagi yoniinde goriis bildiren katilimcilarin mesleki kidemi 15 y1l ve
iistii olanlardir. Bu bulguda yapay zekanin daha ¢ok geng 6gretmenler tizerinde olumlu bir gelecek algisi
yarattigim gostermektedir. Ogretmenlerin konu ile ilgili baz1 ifadeleri sunlardir;
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“Yapay zeka, egitimin geleceginde ¢ok énemli bir rol oynayacak ve ben bu gelismeyi son derece
olumlu buluyorum. Yapay zeka tabanli araglar ve sistemler, ogrencilerin ogrenme deneyimlerini
daha kigisellestirilmis hale getirerek her bir ogrencinin ihtiyaclarint daha iyi karsilamamiza
olanak taniyor. Benim icin en heyecan verici kismi, yapay zeka sayesinde ogrencilerin giiglii ve
zayif yonlerini daha iyi anlayip buna gore destek saglayabilmemizdir. Bu da her é6grencinin
potansiyelini maksimize etmemize ve onlara daha etkili bir sekilde rehberlik etmemize olanak
tamr.-013”

“Yapay zekamin egitimdeki roliine inanilmaz bir potansivel gériiyorum. Ozellikle ogrencilerin
farkli 6grenme ihtiyaglarina daha iyi yamit verebilecek kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri
sunma kapasitesi beni heyecanlandiriyor. Yapay zeka, 6grencilerin giiclii yonlerini belirleyebilir,
zayif yonlerini tespit edebilir ve 6grenme siirecini bu bilgilere gore yonlendirebilir. Bu da her
Ogrencinin potansiyelini maksimum diizeye ¢cikarmamiza yardimct olabilir. -O17”

“Ozellikle yapay zeka destekli ogrenme yénetim sistemlerini cok etkili buluyorum. Bu sistemler,
ogrencilerin akademik ilerlemesini izlemek, 6grenme siirecini kisisellestirmek ve ogrencilere daha
iyi rehberlik etmek icin onemli veri saglayabilir. Ayrica, yapay zeka destekli 6grenme materyalleri
de égrencilerin ilgisini ¢ekebilir ve 6grenmeyi daha etkili hale getirebilir. -028”

“Yapay zekamn egitimdeki roliine karsi celiskili duygularim var. Oncelikle, teknolojinin
ogrencilere bireysel ogrenme deneyimleri sunma potansiyeli oldugunu kabul etmek Snemlidir.
Ancak, bu durumun ogrencilerin kigisel etkilesimlerini ve égrenme stirecindeki insan boyutunu
azaltabileceginden endise duyuyorum. -O21"

“Yapay zeka destekli 6grenme yénetim sistemlerinin o6grencilerin kigisel verilerini toplamasi ve
analiz etmesi endise verici olabilir. Ayrica, d6grencilerin ogrenme deneyimlerinin tamamen
algoritmalara dayanmasi, égretmenlerin ve ogrencilerin arasindaki insani bagin zayiflamasina
neden olabilir. -015”

Ogretmen goriisleri incelendiginde ogretmenlerin yapay zekanin gelecekteki rolii hakkinda, olumlu,
heyecan verici, etkileyici, olumsuz, endise verici, tehlikeli, dikkat isteyen, gereksiz, islevsel, gereksiz
kodlar1 kullanarak ifade ettikleri goriilmiistiir. Ogretmenlerin bu konu hakkinda ifade ettikleri goriisler
tablo 3’ de verilmistir.

Tablo 3. Yapay Zekanin Gelecekteki Rolii Hakkindaki Goriisler

Katimci kodu | Mesleki kidem Kodlar Katiimc1 kodu | Mesleki kidem Kodlar

01 1-5 y1l Etkileyici 015 15 y1l ve fazla Olumsuz

02 1-5y1l Olumlu 016 1-5 yil Etkileyici

03 5-10 yil Etkileyici 017 1-5 yil Heyecan verici
04 15 y1l ve fazla Diistintidiiriicii 018 11-15yil Olumlu

05 15 yil ve fazla Etkileyici 019 11-15 yil Diisiiniidiiriicii
06 11-15 y1l Olumlu 020 11-15 yil Olumlu

07 11-15 y1l Dikkat edilebilir 021 15 yil ve fazla Endise verici
08 15 y1l ve fazla Endise verici 022 11-15 yil Endise verici
09 11-15y1l Olumlu 023 11-15 yil Islevsel

010 15 yil ve fazla Dikkat edilebilir 024 15 yil ve fazla Gereksiz

011 5-10 y1l Olumlu 025 15 yil ve fazla Etkileyici

012 5-10 y1l Diistiniidiiriicii 026 11-15 yil Diistiniidiiriicii
013 1-5y1l Etkileyici 027 5-10 y1l Heyecan verici
014 11-15 y1l Dikkat edilebilir 028 5-10 y1l Etkileyici

3.3. Ogretmenlerin yapay zekayi kullanim alanlar

Arastirmada Ogretmenlerin yapay zekayi kullanim alanlarma iligkin katilimc1 goriisleri incelendiginde
yapay zekanin daha ¢ok soru hazirlama, icerik olusturma, etkinlik hazirlama, veri analizi, basar1 takibi
alanlarinda tercih edildigi sonucuna ulagilmistir. Ayni1 zamanda arastirmada 6gretmenlerin yapay zekay1
kullanma sikliklar1 ile kullanim alanlar1 arasinda da bir iliski oldugu goriilmiistiir. Elde edilen bulgulara
gore O6gretmenler yapay zekayi siklikla kullandiklarinda bir den fazla alanda kullandiklarini ifade ederken,
nadiren veya hi¢ kullanan 6gretmenler ise herhangi bir kullanim alami ifade etmemislerdir. Ancak bu
ogretmenler kendi kullanim alanlarindan ¢ok duyumsal olarak kullanilan alanlar ifade ettiklerinde benzer
kodlar olusturmuslardir. Buna gore kendisi yapay zeka kullanmayan ama farkl1 arkadaslarinin kullandigina
sahit olan Ogretmenler yapay zekanin igerik hazirlama, soru hazirlama, etkinlik hazirlama gibi alanlarda
daha sik kullamldig1 ifade etmistir. Ogretmenlerin yapay zekanin kullamim alanma iliskin goriisleri tablo
4’ de verilmistir.
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Tablo 4. Yapay Zekanin Kullanim Alanlari

Kullanim alanina ait kod

Katilimc1 Kodu

Soru hazirlama

01-02-03-08-011-013-016-017-027-09-010-018-06

Icerik olusturma

03-08-011- 027-09-010

Etkinlik hazirlama

01-02-03-08-011-013-016

Veri analizi

011-013-016-017

Oprenci basarisinin takibi

08-011-013-016

“Yapay zeka, ogrenci verilerini analiz ederek her 6grencinin giiglii ve zayif yonlerini belirlememe
yardimct oluyor. Buna goére, her ogrenciye uygun diizeyde zorlukta sorular olusturabiliyorum.
Ayrica, Yapay Zeka'min onerileri ve analizleri, ogrencilerin ilgisini ¢eken konular: ve 6grenme
tarzlanim daha iyi anlamama yardimct oluyor. Ogrenciler, onlarin ihtiyaglarina ve seviyelerine
uygun olan sorularla karsilastiklarinda daha fazla motive oluyorlar. Ayrica, ozellestirilmis sorular,
ogrencilerin derinlemesine diisiinme ve elestirel analiz becerilerini gelistirmelerine yardimct
oluyor. Bu da onlarin 6grenme siirecini daha etkili hale getiriyor.-O8”

“Yapay Zeka'yi ders i¢erigi olugturma siirecinde de kullanarak, 6grencilerime daha ilgi ¢ekici ve
etkili bir 6grenme deneyimi sunmaya ¢alisiyorum. Bu teknolojiyi, 6grencilerimin ilgi alanlarina ve
ogrenme stillerine uygun icerikler olusturmak icin kullaniyorum. Ciinkii Yapay zeka, ogrenci
verilerini analiz ederek her bir 6grencinin ilgi alanlarini ve giiclii yonlerini belirlememe yardimci
oluyor. Buna gére, her oOgrenciye uygun icerigi olusturabiliyorum. Ayrica, Yapay Zeka'nin
onerileri ve analizleri, 6grencilerin ogrenme ihtiyaclarim daha iyi anlamama yardimct oluyor.-
ol1”

“Yapay Zeka'yi ogrenci basarisini takip etmek icin kullandigimizda, ogrencilerin akademik
ilerlemesini daha etkili bir sekilde izleyebiliyoruz. Bu teknolojiyi, 6grencilerin performansini analiz
etmek ve bireysel 6grenme ihtiyaglarum belirlemek igin kullaniyoruz. Yapay zeka, oOgrenci
performansint hizli ve etkili bir sekilde analiz ederek oOgretmenlere zaman kazandurryor.
Ogrencilerin test sonuclari, ddevler ve diger akademik veriler iizerinde yapay zeka
algoritmalarvmin  analizi, 6grencilerin giiclii ve zayif yonlerini belirlememize ve buna gore
miidahale etmemize olanak taniyor.-O13”

“Yapay zeka, ogretmenlere ogrencilerin akademik ilerlemesini daha detayli ve verimli bir sekilde
izleme imkani sunuyor. Ayrica, ogrencilerin giiclii ve zayif yonlerini belirlemek ve miidahale etmek
icin daha iyi bir anlayis saglyor. Bu da 6gretmenlerin dgrencilere daha iyi destek olmalarin
saglyor.-016”

3.4. Yapay zekanin kullanimindaki endiseler

Ogretmenler yapay zekanin egitimde kullanimindan kaynakli su an ve gelecek hakkinda hissettikleri
endiseleri ifade etmiglerdir. Elde edilen bulgulara gdre Ogretmenler, yapay zekanin egitimde
kullanilmasinin yaraticihgy 6ldirme, &grencinin tembellesmesi, veri ihlallerinin yaganmasi, teknolojiye
erisim imkanindaki farkliliklardan kaynakli dogacak esitsizlik gibi endiseler tagimaktadir. Ogretmenlerin
tagidiklar1 endiselere iliskin sahip olduklar goriislerin bazilar1 asagidaki gibidir.

“Yapay Zeka'min egitimdeki kullanimi bir¢ok olumlu yonii bulunmasina ragmen, bazi endiseleri de
beraberinde getiriyor. Oncelikle, Yapay Zeka'nin égrencilerin mahremiyetini ihlal etme potansiyeli
endise verici. Ozellikle, ogrenci verilerinin toplanmasi, saklanmasi ve analiz edilmesi sirasinda
gizlilik konusunda dikkatli olunmasi gerekiyor. Ayrica, Yapay Zeka'min 68rencilerin dgrenme
stireglerini nasil etkileyecegi ve ogrencilerin Ozerkligi tizerindeki potansiyel etkileri de endise
kaynag olabilir.-09”

“Bana kalirsa en onemli endigem yapay zeka'nin egitimde insan ogretmenlerin yerini almasidir.
Ogrencilerle duygusal bag kurma ve empati gibi insan nitelikleri, Yapay Zeka sistemleri tarafindan
saglanamaz. Bu durum, ogrencilerin sosyal ve duygusal gelisimine zarar verebilir.-O27”

“Yapay zekanmin ogrenciler arasinda tembellik yaratma potansiyeli de gercekten endise verici bir
konu. Yapay zeka tabanli sistemler, 6grencilere daha kolay ve hizli cevaplar saglayabilir, bu da
ogrencilerin kendi baslarina diigimme ve problem ¢ézme becerilerini azaltabilir. Ozellikle,
otomatik diizeltme ve dogrudan cevap saglama gibi ozellikler, ogrencilerin ddevierini kopyalama
veya cevaplari ezberleme egilimini artirabiliv. Bu endiseyi hafifletmek icin, yapay zekanin
egitimdeki kullanimini dengeli bir sekilde yonetmek ve ogrencilerin Ogrenme deneyimlerini
zenginlestirmek icin tasarlanmis araglarla desteklemek onemlidir. Ogrencilerin ozgiin diisiinme,
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elestirel diiginme ve problem ¢ozme becerilerini gelistirmek i¢in yapay zekamin nasil
kullamlabilecegi konusunda daha dikkatli olmalpnz.-O2”

“Yapay zekamin egitimde yaygin kullamilmasi sonucu olusacak en onemli endiselerden birisi de
yaraticuik hakkinda. Yapay zekanin yaraticiligr oldiirme potansiyeli gercekten énemli bir endise
kaynag. Ozellikle, yapay zeka tabanl araclar, 6grencilere dogru ve hizli cevaplar sunarak onlarin
orijinal diisiinme ve yaraticilik becerilerini azaltabilir. Ogrenciler cevaplar: ezberlemek veya
otomatik ¢oziimlere giivenmek yerine, sorunlari analiz etmeyi ve cesitli ¢oziim yollart bulmayi
ogrenmelidir.-O3”

Ogretmenlerin tagidiklarm ifade ettikleri bu endiselerin nedenlerine odaklamldiginda ise dgretmenlerin
kullanim sirasinda 6grencilere hazir bilgiyi hizli ve eksiksiz vererek 6grencinin diisiinmesinin ve alternatif
iiretmesinin Oniine gectigi, farkli bakis acilarmi yok edebildigi, veri giivenligi ile ilgili hali hazirda
duyumlar yolu ile edinilen bilgiler gibi nedenlerin var oldugu gorilmiistiir. Katilime1 cevaplari
incelendiginde hem yaraticiligr 6ldiirme hem de tembellesme gibi endiselerin temelinde yapay zekanin
hazir bilgiyi hizli bir bi¢imde sunabilmesi yatmaktadir. Ayni zamanda Ogrencilerin sahip olduklar
ekonomik sartlardan kaynakli dogan esitsizligin temelinde de yine O0gretmenlerin c¢alistiklar1 bolgeden
kaynakli sosyo ekonomik farkliliklar ve teknoloji kullamimindaki pahaliligin oldugu goriilmiistiir. Bahsi
gecen endiselerin nedenlerine iligkin 6gretmen goriisleri su sekildedir;

“Ogrencilerimle yaptigim etkilesimlerden ve gézlemlerimden yola ¢ikarak bu endiseleri edindim.
Ozellikle, yapay zeka destekli matematik 6grenme platformlar: gibi araglarin, égrencilere adim
adim ¢oziimler sunmasi ve alternatif ¢oziim yollarini arastirma firsatim sinirlamasi, 6grencilerimin
yaratici diigiinme yeteneklerini zayiflatabilecegini gordiim.-010”

“Yapay zeka kullanimin artmasi egitim adina olumlu bir sey olsa da bir ¢ok defa hem duydugumuz
hem de okudugumuz veri ihlalleri ile ile ilgili bir sorun da var. Ogrencilerin gizli olan veya
olmayan bilgilerinin internet ortaminda yer almasi ve ogretmenlerin bu bilgileri koruyabilecek
birikime sahip olmamas: da endise olusturuyor. O18”

“Okulumuzun bulundugu bolge yoksul dgrencilerin sayica fazla oldugu, ogrencilerin ailelerinin
asgari diizeyde yasam siirdiigii bir bolge. Bu acidan baktiginizda ogrencilerin yeterli teknolojik alt
yapistnin olmamast ancak ayni igerikten sorumlu olmalari ve ekonomik sartlari iyi olan 6grenciler
ile aym sinava girecek olmalart benim icin énemli bir sorun. 027"

Ogretmenler sahip olduklar1 bu endiselerin giderilmesine iliskin alinabilecek onlemler ile ilgili olarak
cesitli cevaplar vermislerdir. Elde edilen goriislere gore endiselerin giderilebilmesi i¢in 6gretmenlerin aktif
rol oynamalari olduk¢a dnemlidir. Ogretmenler hem dijital yeterliliklerini artirarak hem de ders amnda
yapay zekayr destekleyici ama Ogrenciyi on plana ¢ikaran farkli etkinlikler tasarlayabilmelidir. Ayni
zamanda Ogrencinin teknoloji kullanimi hakkinda bilgilendirilmesi ve gelistirilmesi de yapay zeka
kullanimindan kaynakli endiseleri yok etmede one ¢ikan yaklasimlardan bir tanesidir. Yapay zekanin
kullanimindan kaynakli dogan endiselerin ¢oziimiine iligkin farkli bir goriis de &grencilerin yaratici
diisiinme becerilerini gelistirecek ders iceriklerine yer verilmesi yoniindedir.

4. SONUC

Ogretmenlerin yapay zekanin derslerde kullanimma yonelik yapilan arastirma sonuglarmma gore,
Ogretmenler yapay zekayi genellikle olumlu bir sekilde karsilamaktadir. Arastirma, 6gretmenlerin yapay
zekanin derslerde kullanimimin egitimdeki potansiyel faydalarini fark ettigini ve bunun 6grencilerin
O0grenme deneyimlerini iyilestirebilecegine inandigini gostermektedir. Yapay zeka tabanli araglarin,
ogretmenlerin ders materyallerini hazirlama, o6grenci performansin1 degerlendirme ve O&grencilere
bireysellestirilmis geri bildirim saglama gibi alanlarda 6nemli bir katki saglayabilecegine dair bir algi
bulunmaktadir.

Ancak, arastirma ayn1 zamanda 6gretmenlerin yapay zeka kullanimina yonelik belirli endiseleri oldugunu
da ortaya koymaktadir. Ozellikle, yapay zekanin dgrencilerin dgrenme siirecine nasil entegre edilecegi,
Ogretmenlerin roliinlin degisebilecegi ve yapay zeka tabanli araclarin giivenlik ve gizlilik konular gibi
endiseler 6ne ¢ikmaktadir. Bu endiselerin ¢6ziilmesi ve 6gretmenlerin yapay zeka kullanimina daha fazla
giiven duymas! igin egitim, destek ve rehberlik 6nemli bir rol oynamaktadir. Ogretmenlerin bu teknolojiyi
etkili bir sekilde kullanabilmeleri i¢in gerekli becerilerin ve bilgilerin saglanmasi, yapay zekanin
egitimdeki potansiyelini tam olarak gerceklestirmek ve Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini iyilestirmek
i¢in kritik bir adimdir.
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Yapay zeka, egitim sektoriinde birgok alanda kullanilmaktadir. Ogrencilerin bireysel 6grenme ihtiyaglarin
belirleyerek kisisellestirilmis dgrenme planlari olusturabilir. Ogrencinin gii¢lii ve zayif yonlerini tespit
ederek 6gretmenlere rehberlik etme potansiyeli tagir. Bu nedenle 6grenciye 6zel 6dev ve soru hazirlama bu
alanda miimkiin hale gelir. Yapay zeka, Ogrenci performansini otomatik olarak degerlendirir.
Ogretmenlerin zamanimi sinif i¢i degerlendirmelere harcamak yerine, daha fazla 6grenciye geri bildirim
saglama ve ders planlama firsati sunar. Yapay zeka, biiyiik veri analizi yaparak 0grenci bagarilarini izler.
Ogretmenlere 6grenci gelisimi hakkinda daha iyi anlayis saglayarak ders planlamalarim iyilestirmelerine
yardimer olur. Yapay zeka, 6grenciler arasindaki is birligini ve etkilesimi tesvik eder. Sanal &grenme
ortamlarinda, 6grencilere ¢evrimici ¢aligma Onerisi yapar veya biiylik yas grubu 6grencilerine tartisma
gruplar1 olusturmasint miimkiin kilar. Yapay zeka teknolojisinin sinirlarini ve insan etkilesiminin 6énemini
de goz oOniinde bulundurarak hareket etmek &nemlidir. Ogretmenlerin ve egitim kurumlarmin bu
teknolojiyi etkili bir sekilde uygulamak igin dikkat etmesi gereken konular da vardir. Ozellikle dgrenci
gizliligi ve gilivenligi gibi konular Onemlidir. Yapay zeka, egitim sektoriinde Ogrencilerin 6grenme
stireclerini destekleyerek, dgretmenlere daha etkili araglar sunarak ve egitim kurumlarini doniistiirerek
O0grenme deneyimini zenginlestirmede dnemli bir aragtir.

Sonug olarak, aragtirma, 6gretmenlerin yapay zeka kullanimina yonelik olumlu bir tutum sergiledigini
ancak belirli endiselerin oldugunu ortaya koymaktadir. Bu nedenle, yapay zeka tabanli araclarin derslerde
etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in 6gretmenlerin egitilmesi ve desteklenmesi gerekmektedir. Bu, yapay
zekanm egitimdeki potansiyelini tam olarak gerceklestirmek ve ogrencilerin 6grenme deneyimlerini
tyilestirmek i¢in 6nemli bir adimdir.

1- Ogretmenlere yapay zeka ile ilgili hizmet ici egitim verilebilir.

2-  Ogretmenlerin yapay zeka teknolojisi hakkinda bilgi edinmeleri igin 6grenme topluluklart
olusturulabilir.

3- Opgretmenlerin siniflarinda 6grenci degerlendirmelerini yapay zeka destekli araclarla yapmalari
ozendirilebilir.

4- Egitimde yapay zekanin dnemini gosteren bir kilavuz bakanligin ilgili birimlerince hazirlanabilir.
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