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Ic Mekanda Gorsel Algiy1 Etkileyen Faktorler: Gorsel Alg ve Aidiyet Kavramlar:
Uzerinden Mekam1 Okumak

Factors Affecting Visual Perception in Interior Space: Reading Space Through the Concepts
of Visual Perception and Belonging

OZET

Insanoglunun varligindan bu yana mekan tasarimi, mekanin dgeleri ile kurgulannms, bununla birlikte kiiltiirel, toplumsal, siyasal
gibi birgok farkli dinamigi de i¢inde barindirarak sekillenmistir. Toplumsal yapiy1 olusturan bu dinamiklerin temelinde, mekansal
baglilik icin aidiyet kavrami yatmaktadir. Bireyler {izerinde tasarim Ogelerinin algisal etkilerini saptamak ve aidiyet kavrami
lizerinden tasarim anlayiginin toplumsal dinamikler ile etkilesimini irdelemek, ¢alismanin amacini olugturmaktadir. Bu aragtirma,
tasarim Ogelerinin kullanicilar {izerindeki duygusal etkilerini anlamak ve mekan algisin1 dogru yonetebilmek adina dnemlidir.
Bununla birlikte aidiyet kavramimi olusturan dinamiklerin yapida kullamim bigimlerine, mekéan, aidiyet ve birey kapsaminda
katkilarina deginmek, gelecek ¢aligmalar i¢in degerlidir.

Caligsma kapsaminda, tasarim dgelerinin mekansal rolii agiklanarak, kullanici lizerindeki etkileri aktarilmigtir. Toplumsal tasarim
anlayis1 kapsaminda genel bir ¢ikarim yapabilmek adina, aidiyet kavrami ve mekan iliskisi, secilen 6rnekler iizerinden analiz
edilmigtir. Mekanin form ve bigimleniginde, her bir donati elemaninin birey tizerindeki algi tiirtinii degistirdigi, duygusal olarak
etkiledigini ve 6zellikle mekan tasariminin temelinde aidiyet kavraminin 6nemli bir rol oynadig1 gozlenmistir. Evrensel tasarim
prensipleri ¢er¢evesinde aidiyet kavraminin birey ve mekan arasindaki gii¢lii bagi ortaya ¢ikmis; 6znel olarak degisen bu durumun
evrensel olarak da baglayici bir rol istlendigi goriilmiistiir. Tasarim Ggelerinin toplumsal faktorler ile birlikte ele alinarak
tasarlanmasi, mekan ve birey iliskisini gliglendirmede etkin rol oynayacaktir.

Anahtar Kelimeler: Aidiyet, Mekan algisi, Gorsel algt

ABSTRACT

Since the existence of humankind, space design has been constructed with the elements of space; at the same time, it took shape
encompassing various dynamics such as cultural, social and political. At the foundation of these dynamics that constitute social
structure lies the concept of belonging for spatial attachment. The aim of this study is to determine the perceptual effects of design
elements on individuals and to examine the interaction of design notions with social dynamics through the concept of belonging.
This research is important to understand the emotional effects of design elements on users and to manage the perception of space
correctly. Furthermore, it is valuable for future studies to touch upon the way in which dynamics from the concept of
belongingness are used in the structure and their contributions within the scope of space, belongingness and the individual.

Within the scope of this study, the spatial role of design elements has been explained, highlighting their effects on users. To make
a general inference within the framework of the social design notion, the relationship between belongingness and space has been
analyzed through selected examples. It has been observed that in the form and shaping of the space, each reinforcement element
changes the perception power of the individual, affects the individual emotionally and especially that the concept of belongingness
plays an important role in the foundation of spatial design. Within the framework of universal design principles, the strong link of
the concept of belongingness between the individual and the space has emerged; it has been observed that this subjectively
changing situation also plays a binding role universally. Designing elements considering social factors will play an effective role in
strengthening the relationship between space and the individual.
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1.  GIiRis

Calismanin ilk adimi, gorsel algiy1 etkileyen faktorlerin mekansal etkilerini anlamak, akabinde ise mekéan-
birey iliskisindeki etkilerine bakmaktir. Ikinci adimda ise mekansal bagliligin temelindeki aidiyet
kavramini, ait olma kavramini olusturan dinamikler {izerinden agiklamak ve 6znel etkilerden toplumsal
sonuglara ulasmak hedeflenmistir.

Barinma ihtiyaci, insanin varligindan bu yana icgiidiisel olarak ihtiya¢ duydugu temel bir olgudur. Mekéan
kavrami ise, barinma ihtiyaci ile ortaya cikmustir. Mekan-birey arasindaki bagin, kisisel miidahalelerle
bireysel alanlarin olusturulmasi sonucunda basladigini sdylemek miimkiindiir. Bu bag, mekansal aidiyet ile
aciklanabilmektedir. Aidiyet, tarih boyunca sehirlerin, iilkelerin yap1 ve dokularini belirlemis, belirlemeye
de devam etmektedir. Bu nedenle mimari yaklagimlarda yap1 ve toplumsal etkilesim i¢in aidiyet kavrami
oldukc¢a 6nemlidir.

Yapilan ¢aligmalarda form kavramina kimligini kazandiran renk, doku, malzeme, 151k, kompozisyon gibi
mekan algisint etkileyen faktorlerin kullanici lizerindeki mekansal algiyr negatif ve pozitif yonde
degistirdigi goriilmektedir. Bu nedenle mekansal algiy1 etkileyen faktorler olarak tasarim ogelerinin
mekanda bilingli ve dogru kullanimi, mekan algisin1 dogru yonetebilmek adina énemlidir.

Ozellikle kamusal yapilarin ¢oklu kullanictya hitap etmesiyle aidiyeti etkileyen birey, siireg, gevre
faktorleri, tasarim dgeleri ile birlikte ele alinmalidir. Bu sekilde yapinin bir¢ok farkli dinamigi biinyesinde
barindirmasi, kullanici-mekan aidiyetini giiglendirecek ve yapinin gevre ile biitiinlesmesini saglayacaktir.

Yapilan caligmalar incelendiginde, gorsel algiy1 etkileyen dgelerin bilingsiz kullanimi, mekan algisinda
karmasaya sebep olmakta ve mekant kimliksizlestirmektedir. Bunun sonucunda ise mekan
yabancilagsmakta ve kullanici ile arasindaki bag zayiflamaktadir. Yapida mekan algisini etkileyen
faktorlerin tek basma kullanilmasi, aidiyet duygusu igin yeterli olmamaktadir. Ancak aidiyeti etkileyen
faktorlerin de yapiya katilmasiyla evrensel bir gerceklik olan toplumsal aidiyet olusmaktadir. Bunun
sonucunda yapi, kiiltiirel aktarim nesnesi haline gelmektedir. Mekén algisini etkileyen faktorlerin aidiyet
kavramini olusturan dinamikler ile birlikte kullanimi, mekan-birey arasindaki bag1 giiclendirmektedir.

Konu kapsaminda genis literatiir taramasi yapilmistir. Konuyla ilgili birgok farkli tanim ve agiklama igeren
kaynak incelenmistir ve yapilan ¢alismalar incelendiginde mekan algisi ve aidiyet iligkisi ile ilgili kapsamli
bir ¢alisma olmadigi goriilmiistiir.

Mekan algisini etkileyen dgeler ile birlikte aidiyet iligskisinde genel bir yargiya ulagabilmek ve toplumsal
cikarimlar yapabilmek adina, ¢evre, birey ve siire¢ faktorleri de konuya dahil edilmistir. Incelenen
ornekler, birbirinden farkli kullanicilar1 kapsamasiyla tercih edilmis olup, yapinin islevi, tasarim ogeleri ve
aidiyet kavramlar1 1s1g¢inda incelenmistir.

Yapilar tasarim ogeleri ile birlikte aidiyeti etkileyen faktorleri de mekana dahil etmek, yapmin kimligini
belirlemeye yardimci olacaktir. Bunun sonucunda ise tanimlanan mek&nin kimligi ile belirsizliklerin
giderilmesi, kullanic1 ve mekén arasindaki bagi giiclendirecektir.

Calisma kapsaminda kalici yapilar i¢in toplumsal bagliligin 6nemi vurgulanmistir. Tasarimlarin 6znel degil
evrensel cercevede diislinlilmesi gereken bir siire¢ oldugu aktarilmigtir. Mekén-birey iliskisinden
bahsedildiginde ¢ok yonlii tasarim siirecinin benimsenmesi gerekliligi vurgulanarak, bundan sonraki
calismalara katki saglanmasi hedeflenmistir.

Caligmanin akigi, form ve bi¢imin mekandaki fiziksel ve duygusal etkilerinin incelenmesiyle baglayacaktir.
Akabinde mekan algisim etkileyen faktorler olarak renk, doku, malzeme, 151k ve kompozisyon, birer
tasarim Ogesi olarak incelenecektir. Genel yargiya varabilmek adina mekanda aidiyeti etkileyen siireg,
gevre ve birey faktorleri, toplumlari etkileyen kavramlar olarak analiz edilecektir. Ele alman bagsliklar,
coklu kullanicilar kapsayan yapilar 1g181nda incelenerek ¢ikarimlar yapilacaktir.

2. MEKANDA FORM VE BiCiM

Form ve bi¢im birbirine entegre ilerleyen ve biitiinii olusturan ayrilamaz parcalardir. Form, kiitlesel olarak
nesneyi tanimlarken, bigim ise form yoluyla aktarilan, nesnenin anlik halidir. Kaptan (1997), formun
tasarlanmasinin {i¢ boyutlu elemanlari olusturan nitelikler ve islevler ile birlikte paketlenerek
yapilabilecegini sOylemektedir. Bi¢imin {iretim siirecini aktaran Ching (2002), bigimin nokta ile
bagladigini, ¢izgi, diizlem ve hacim olarak ilerledigini sdylemektedir. Buradan hareketle Aslan ve
digerlerinin yapmis oldugu calismada “Cizgi yalnizca yonii belirlemez, aymi zamanda ruhsal durumun
sembolii ve genislik ya da yiiksekligin ifadesi anlamina da gelir” ifadesi ile desteklenmektedir (Aslan ve
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dig.,2015:141). Mekanda bi¢imin ¢izgizel yoOnelimleri, yapimin kurgusuna direkt miidahale ederek,
kullanicr tizerinde psikolojik rol oynamaktadir. Bigimin miidahalesiyle gelisen form, mekan algisinin ilk
adimu olarak kabul edilmektedir. Aytem’e gore “Form, tasarim ogelerinin katilimiyla da, varligini anlamll
kilmaktadir. Bigimsel yargilar, uyarici kaynaklarin gorsel degerlendirmesine dayanmaktadir” (Aytem,
2015:1). Bu baglamda formu olusturan bi¢imin kullanici tizerindeki psikolojik etkilerinden s6z etmek
miimkiindiir. Mekanda kullanilan her bigim ve formun kullanici iizerinde psikolojik etkileri vardir. Yatay
ve dikey ¢izgiler mekanda duragan ve dingin bir etki birakirken, agisal yonelimler ise dinamik ve hareketli
bir etki yaratmaktadir.

Sekil 1. Bicimlerin Agisal Yonelimleri

Kullanicr ile mekéan arasinda iletisim araci olan bi¢cim, formu sekillendirmesiyle de deneyimlenebilir bir
mekan yaratmaktadir. Mekan, ergonomik c¢oziimler ile birlikte kullanicinin ihtiyaglarina da cevap
vermelidir. Steven Holl Architects tarafindan tasarlanan sanat miizesi, deneyimlenebilir mekéna iyi bir
ornektir. Planin agisal yonelimi dinamik bir i¢ mekén kurgusu olusturmaktadir. Kavramin 6ziinde
mekansizlik duygusundan kagmilmaktadir. Sanat galerisi tasarimer igin ice doniik bir yapiyr temsil
etmektedir ve dig diinya ile baglantis1 minimumdadir. Bu yoniiyle heykelsi formdaki yapinin odak noktasi
sergi alanlar haline gelmektedir.

Galeri alanlarinin dikdortgen formlarda kurgulanmasi ve kavisli duvarlar ile boliinmesi diizensizlik hissiyle
mekanlar1 farklilastirmaktadir. Ziyaretgiler ise farklilasan mekanlarda karmasik ve farkli bir deneyim
yasamaktadir (Sekil 2).
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Sekil 2. Kiasma Cagdas Sanat Miizesi

Bununla birlikte yapi, bulundugu ¢evre ile paralellik gostererek ilerlemeli ve estetik kaygilar goz ardi
edilmemelidir. Biitlinciil mekanlar i¢in yapiin dis kabugu, i¢ yapinin formu ile paralellik géstermelidir.
Tasarima baslamadan 6nce, formlarin mekan ve kullanici iizerindeki etkilerini anlamak, mekan algisini
dogru yonlendirebilmek adina &nemlidir. Calisma kapsaminda somut ve soyut formlar, organik ve
inorganik formlar, simetrik ve asimetrik formlar mekan ve kullanici 6zelinde analiz edilecektir.

2.1. Form Cesitleri
2.1.1. Somut ve Soyut Formlar

Somut formlar bes duyu organiyla, soyut formlar ise diisiince yoluyla algilanabilen formlardir. Somut
formlar daha genel tanimlar igerirken, soyut formlar daha 6zneldir. Kaptan (1997), soyut formlari, gercek
hayattan ¢ikarak bi¢cimin farklilasmasi olarak agiklamaktadir.

_—

Sekil 3. Soyut Formlara Ornek
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Ortagag kentinin yenileme siirecine girilmesiyle Demogo Mimarlik tarafindan tasarlanan belediye binasi,
tarihi sembolleri vurgulamak {izerine tasarlanmistir. Tasarim oOgelerinin tarihi semboller {izerine
kurgulanmasi ve ziyaretgilerin yap ile kiiltiirel bag kurmasi, somut formlarin algilanmasina iyi bir 6rnektir
(Sekil 4).

o)
Vo o i

Sekil 4. Somut Formlara Ornek/ Gembloux Belediye Binasi/Belgika

Christian de Portzamparc tarafindan tasarlanan Dior Magazasi, markanin ¢alisma prensibini yansitan bir
cepheye sahiptir. Modacinin yumusak, beyaz, pamuklu kumaginin cephede akmasini ifade eden fiber cam
kabuklar, giyisi metaforunu yansitmaktadir. Soyut formun cepheye giiglii bir yansimasi olan magaza,
kullanicilar tarafindan yoruma agik bir hale gelmektedir (Sekil 5).

Sekil 5. Soyut Formlara Ornek, Dior Evi/Giiney Kore
2.1.2. Organik ve Inorganik Formlar

Kavut ve Alici (2021), organik form ig¢in birlik ve biitiinligiin devinim egemenligindeki yansimasi
oldugunu ifade etmektedir. Kaptan (1997), organik formlarin genel olarak egri ve dairesel formlarin
egemenligindeki i¢c mekan orgiitlenmeleri oldugunu aktarmaktadir. Organik form, hareketli ve enerjiktir.
Inorganik form ise organik olmayan, duragan ve koseli formlardur.

Steyn Studio tarafindan tasarlanan sapel, ¢evresindeki sirali daglarin form olarak bir yansimasidir. Daglarin
dogal olusumundaki dalgalanmanin tasviri olan yapi, hafif ve dinamik bir goriintiiye sahiptir (Sekil 6).

Sekil 6. Organik Formlara Ornek, Bosjes Sapel/Giiney Afrika

Carme Pinos Mimarlik tarafindan tasarlanan yapi, geometrik formlarin islevsel bi¢imde kullanimiyla
tasarlanmustir. Iki kiitlenin farkl agilarda yerlestirilmesiyle monotonluk kirilmaya ¢aligilmistir (Sekil 7).

Sekil 7. Inorganik Formlara Ornek, Escola Massana/Sanat ve Tasarim Merkezi
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2.1.3. Simetrik ve Asimetrik Formlar

Simetrik formlar dengeli ve kararli bir goriintiiye sahipken, asimetrik formlara gére daha monotondur.
Asimetrik formlarda ise enerji noktast dengesiz ve hareketlidir. Kaptan (1997), asimetrik dengenin mekan
Ogelerinin esit gorsel agirlikta ve cekicilikte orgiitlenmesi sonucunda olusan diizen ile yaratilabilecegini
sOylemektedir.

Azl Architects tarafindan tasarlanan yapi, dini giiciin otoritesini simetrik diizen igerisinde yansitmaktadir.
Yapinin merkezi ve simetrik plani Protestanlarin Katolik Hiyerarsik diizeni reddetmesiyle iligkilidir (Sekil
8).

sAAMARRANN AN SN

Sekil 8. Simetrik Formlara Ornek, Nanjing Wanjing Bahge Sapeli/Cin

Demm Architects tarafindan tasarlanan toplu konut, asimetrik formuyla dikkat ¢ekmektedir. Belirli bir
denge merkezi bulunmayan yapmin ritimsel hareketi, 151k ve golge kontrastlariyla biraz daha
vurgulanmaktadir (Sekil 9).

Sekil 9. Asimetrik formlara ornek, toplu konut/Portekiz

3.  IC MEKANDA GORSEL ALGIYI ETKILEYEN FAKTORLER

Aytem (2005), mekanda renk, form, doku gibi gorsel elemanlarin algisal etkinliginin iyi bilinmesinin
gorsel niteligi artirabilecegi kuramsal yaklagimlar dahilinde dile getirilen bir olgu oldugunu aktarmaktadir.
Aslan ve dig. (2015), bigim, renk malzeme, doku ve 151k kavramlarinin mekan tasarimindaki gorsel algiy1
etkileyen faktorler oldugunu séylemektedirler. Mekan algist ¢ok yonliidiir, her kullanict mekani biitiinciil
olarak algilar. Kullanicilarin mekani algilamasi igin bircok farkli etmen sdz konusudur. Insanlarmn
psikolojik durumu, aile yapisi, toplumsal ve Kkiiltiirel yapisina gore degistiginden dolayr mekéan;
kullanicisinin nesnel ihtiyaglar1 disinda fiziksel, kiiltiirel ve psikolojik ihtiyaglarina cevap vermelidir (Alici

ve Paktas, 2020).

Yapida kullanilan tasarim ogeleri, aidiyet kavrami 6zelinde bulundugu cevre, kiiltiir, semboller, ihtiyaglar
vb. gibi bir¢ok unsur goz Oniinde bulundurularak secilmelidir. Aytem (2005), algilamanin her evresi
birtakim olaylar ve nesneler ile beraber ‘cevresel biitiin’ iginde, birbirine bagl olarak gerceklestigini ifade
etmektedir. Biitiinciil bir mekan algisi i¢in tasarim &gelerinin birbirleri ile kurdugu iliski oldukca
onemlidir. Birbirinden bagimsiz diisiiniilemeyecek tasarim Ogeleri mekansal ihtiyaglara cevap verirken,
birbirleriyle olan iliskisi de estetik kaygi cergevesinde kurgulanmalidir. Aslan ve dig. (2015), bir mekanin
gercek boyutlar sabit tutuldugu halde, farkli renk, doku ve form ozellikleri kullanilarak farkli boyutsal
etkilerin ortaya ¢iktigini sdylemektedirler.

3.1. Renk

Mekan algisinda renk kavrami nesneleri ve mekani tanimlamasiyla oldukg¢a Onemlidir. Renklerin
nitelikleri, kullanici iizerinde psikolojik etkiye sahiptir. Parlak ve canli renkler enerjik ve heyecanli
hissettirirken, pastel tonlar dingin ve sakin bir etki birakmaktadir. Yazicioglu ve Meral (2011), renk
kavraminin mekén algisin1 en yiiksek oranda etkileyen tasarim dgesi oldugunu sdylemektedirler. Renk,
mekanin kullanici ile iletisim kanalidir. Alici ve Paktas 2020 yilinda kaleme aldiklar1 ¢alismada bu konuyu

1130



International Journal of Social and Humanities Sciences Research (JSHSR)

“Insanlarin ve toplumlarin karakterini, kimligini, sosyo-kiiltiirel birikimini, psikolojisini, cografyasim
yansitan renkler, mekanlar araciligiyla insanlara biitiin bu birikimlerin farkl etkilerini yansitir’seklinde
yorumlamustir (Alici ve Paktag, 2020:89).

Sekil 10. Agik Tonlarin Saflig1, Arinmighg: Temsil Etmesi/St. Fidels Kilisesi

Renklerin insan psikolojisine etkisi yadsinamaz bir gercektir. Mekanda renkleri kullanmadan oOnce
anlamlarini 6grenmek onemlidir. Yazicioglu ve Meral (2011), kirmizi kullanarak enerji elde edilebilirken,
yesil renk ile huzur ve dinginligin saglanabilecegini aktarmaktadirlar. Sicak renkler daha pozitiftir, soguk
renkler ise daha negatif bir etkiye sahiptir. Bu sebeple renk kullanimi yapinin isleviyle paralellik
gostermelidir. Ornegin kamu binalarinda nétr renkler kullanilirken, eglence mekanlarinda daha sicak
renkler kullanilmalidir. Mekanda kullanilan renklerin de birbirleriyle uyum igerisinde olmasi, kullanicinin
mekani algilamasinda etkin bir role sahiptir.

Sekil 11. Mekanda Renk Uyumu

Renkler, alanlar1 tanimlamaktadir. Yap1 icerisinde farkli islevdeki alanlar1 ayirmak, renk farkliliklariyla
yapilabilmektedir (Sekil 12).

Sekil 12. Renkler ile Alanlarinin Tanimlanmast

Isik ve renk birbirlerinden beslenen iki kavram oldugu gibi renk, 151k gibi kullanicinin algisini agikca
etkilemektedir. Renk kullaniminda, kiiltiir, gelenekler, iilke, demografik veriler (yas, kimi zaman cinsiyete
gore tercihler) ve tasidiklari anlamlar degismektedir (Dinger, 2011). Mekan tasariminda kullanilan renkler,
aidiyet kavramu i¢in kullanicinin yasadigi gevre ile de paralellik gostermelidir.

Psikoloji ile renk iliskilendirildiginde ise, insanin kiiltiir diizeyi, ekonomik durumu, saglik durumu,
geemisi, anilari, anlik psikolojik durumu, yasi gibi kriterler {izerinden mekana etkileri s6z konusudur
(Goler, 2009). Renklerin bireyler tizerindeki psikolojik etkileri ve toplumsal anlamlar1 farklilik
gostermektedir. Bu sebeple renklerin anlamlarmi toplumsal olarak irdelemek gerekmektedir. Ornegin
Cin’de siyah renk kis1 ve kuzeyi simgelerken eski Misir ve Kuzey Afrika’da tam tersi olacak sekilde yani
verimi ve bereketi temsil etmektedir (Caligkan ve Kilig, 2014). 21 renk kullanilarak tasarlanan cephe, 19
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yy. depolarina ve Smithfield Market’inin de i¢inde bulundugu bolgenin kimligine atifta bulunmaktadir
(Sekil 13).

'ﬂau

iiﬂ

Sekil 13. Bulundugu Boélgenin Kiiltiiriinii Yansitan Cephe Renkleri. Kaleidoscope Tower/Londra

3.2. Doku

Birey gorerek algilamakta, dokunarak hissetmektedir. Bu sebeple mekanda kullanilan malzemenin niteligi
olduk¢ca onemlidir. Dokular1 dogal dokular ve yapay dokular olmak iizere ikiye ayirmak miimkiindiir.
Agacm kabugu, bal petegi, hayvanin derisi gibi yiizeyler dogal dokudur. Bununla birlikte plastik, metal
gibi insan miidahalesiyle olusturulan yiizeyler ise yapay dokulara 6rnektir.

Sekil 15. Yapay Dokunun Yiizeylere Etkisi

Dokular, yiizey o6zellikleri bakimindan yumusak ve sert dokular olarak ayrilmaktadir. Sicak ve soguk
renklerin psikolojiye etkisi gibi sert ve yumusak dokularin da psikoloji iizerindeki etkisi yadsinamaz bir
gercektir. Mekanda kullanilan sert yiizeyler mesafeli ve negatif bir etkiye sahipken, yumusak yiizeyler
daha yakin ve pozitif duygulara sahiptir. Sert bir ylizeyde oturan kullaniciyla, yumusak bir ylizeyde oturan
kullanictnin duygulan birbirinden ¢ok farkli olacaktir. Aslan ve digerlerinin ¢alismasinda belirtildigine
gore “Tiim formlarin diiz ya da piiriizlii, parlak ya da mat, yumusak ya da sert bi¢imde dokulart vardir.
Farkl dokularla sicak ya da soguk mekanlar yaratilabilir” (Aslan ve dig., 2015:141).
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Sekil 16. Sert Yiizeylere Ornek

Aidiyet duygusu, mekandaki rahatlik duygusuyla paralellik gostermektedir. Bu sebeple doku secimleri
olduk¢a dnemlidir.

Sekil 17. Yumusak Yiizeylere Ornek

Mekan1 daha iyi algilamak icin farkli yiizeylerde farkli dokular kullanmak, algisal etkiyi gii¢lendirecektir.
Doku kullanimu ile form algis1 da iligkilidir. Nesnelerde farkli dokular kullanmak, nesnenin formunu
bozmaktadir. Tek bir dokunun kullamildigi formlar ise daha net algilanmakta ve form oldugu haliyle
goriilmektedir. Malzeme secimlerinde doku 6zellikleri de dikkate alinmalidir. Alg1 6znel degil, geneldir.

3.3. Malzeme

Hacisalihoglu (2004), malzemenin, tasarimin énde gelen bir etkeni olarak diisiiniilebilecegini fakat ‘en
O6nemli etken’ kavraminin tasarimin konseptine gore degisebilecegini sdylemektedir. Ayrica malzemenin
forma yon veren tek unsur olmadigini dile getirerek, tasarim 6gelerinin biitiinciil bir sekilde ele alinmasi
gerektigini ifade etmektedir. Tanrikut’a (2019) gore, malzemeler kendi dogal yapilarina uygun
kullanilmasiyla tasarim goriiniimiinde belirleyici rol oynamaktadir.

Malzeme se¢imi mekanin ihtiyaglart yaninda kullanicinin ihtiyaglarini da karsilar nitelikte olmalidir.
Kullanicinin yasina, zevklerine, isteklerine gore yapilan malzeme segimleri, aidiyet hissini vurgulayan bir
unsur haline gelmektedir.

Sekil 18. Yas Grubuna ve Thtiyaclara Gére Malzeme Segimi
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Yap1 baglaminda farkli malzemelerin birlikte kullanilmasi durumunda kullanilan malzemelerin fiziksel,
gorsel ve algisal 6zellikleri etkin bir rol oynamaktadir (Hacisalihoglu, 2004). Malzeme secimleri yapilarda
birbiriyle uyumlu ve dogru bigimde kullanilmalidir. Farkli Gisluplardaki malzeme se¢imleri, mekan algisini
zayiflatacaktir.

Sekil 19. Farkli Malzeme Seg¢imleri ile Mekan ve Cephelerin Tanimlanmasi

Mekan tasariminda kullanilan malzemelerin dokulari, insanlarin mekani nasil algiladiklarini etkileyen
onemli faktorlerdir. Farkli dokusal dzelliklere sahip malzemeler kullanilarak, mekanda istenilen algisal
etkiler elde edilebilir. (Tanrikut, 2019). Malzeme se¢imi yapmin bulundugu bélgenin konumuna ve
kiiltiirtine gore kullanildig1 takdirde ait olma duygusunu vurgulayan bir 6ge haline gelecektir.

Sekil 20. Kiiltiirel Bir Simge Olarak Malzeme

Ozellikle kamusal alanlarda malzeme kullanimi evrensel olmalidir. Herkes igin tasarim prensibiyle
tasarlanacak yapilar, tiim ihtiyaglara cevap verebilir nitelikte olmalidir.

34. Isik

Algi s6z konusu oldugunda en 6nemli tasarim 6gesi olan 151k, nesneleri ve mekani goriiniir kilmaktadir.
Kaptan (1997), 1s1ik olmadan ne bir form, ne formun ogeleri, ne de renk, doku gibi niteliklerin
goriilebilecegini sdylemektedir. Usta (2020), mekanlarin algilanmasinda ve deneyimlenmesinde 1s18in
onemli bir rol oynadiginm1 aktarmaktadir. Dinger’e (2011) gore, 151k rengin algilanmasindaki baslica
etkendir. Ayrica 1s181n varlig1 algilamayi etkilerken, rengi tanimlayan bir unsur olarak goriilmektedir.

Sekil 21. Is1gin, Renkleri, Dokuyu, Formu ve Malzemeyi Goriiniir Kilmasi
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Isik algis1 sadece 15181n fiziksel 6zelliklerinden ibaret degildir. Kisinin gérme duyusu ve bireyin ruh halini
temsilen duygusal durumu, ge¢mis deneyimleri gibi 6znel faktorler de bu algiyr etkilemekte; 1s18in
algilanmas1 hem fiziksel hem de psikolojik unsurlarin bir kombinasyonu olarak gergeklesmektedir
(Aydintan, 2001). Tanrikul (2019), yiizeyden yansiyan 1s1gin bi¢im ve renginin algilamayi etkiledigini
sOylemektedir.

Sekil 22. Giin Is181 ile Renk ve Malzemenin Tanimlanmasi

Isik, dogal ve yapay olmak iizere ikiye ayrilmaktadir. Dogal 151k, giines ile var olmasi sebebiyle kullanim
stireci kisitlidir. Bu agamada yapay 1s181n kullanim olanaklar1 daha genistir.

Yapilarda gin 1518 bazi sembolik anlamlari vardir. Aydinlatma bigimleri, aidiyet kavrami ile de
oldukea iligkilidir. Kutsalligi, inan¢ sistemini bazen de kiiltiirel bir anlam1 ifade etmektedir. Ibadethane,
kiitiiphane gibi yapilarda giin 15181 olduk¢a 6nemlidir.

Sekil 23. Ibadethanede Giin Isig1 ile Ilahi Giice Gonderme

Yapay 151k ise giin 15181na destek veren onemli bir 6gedir. Dogal 15181n yetersiz kaldig1 bir¢cok mekanda
kullanilmaktadir.

Sekil 24. Yapay 151k ile koridorun tanimlanmasi
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3.5.  Kompozisyon

Mekan algist i¢in kompozisyonda biitiinliik ve uyum olduk¢a 6nemlidir. Biitiinliik ve uyum sadece formu
degil, mekanin ogelerini de kapsamaktadir. Tasarim 6geleri olan form, bigim, renk, doku, malzeme, 151k,
bilingli bir sekilde bir araya getirilmelidir. Kaptan (1997), birligin tasarim Ogelerinin bir araya gelerek
olusturdugu senteze biitiinliik duygusu veren bir olgu oldugunu sdylemektedir. Tanrikut’a (2019) gore,
kullanilan tasarim Ogeleri arasinda istenen uyumun yakalanabilmesi igin dikkat edilmesi gereken bazi
unsurlar mevcuttur. Tasarim dgelerinin kullanimi, yapida kompozisyonu olusturmaktadir. Belirli bir diizen
ve oranda kullanilan tasarim ogeleri, algisal olarak birtakim etkileri meydana getirmektedir. “Gorsel
unsurlarin kompozisyonuyla olusan mekanda her bir parga, bir biitiin olarak gorsel algiy1 olugturmaktadir”
(Uslu ve Yalgin, 2020:234).

Sekil 25. Kompozisyonda Ritim ve Vurgu

Mekansal biitiinliik kurulus bi¢imini ifade ettiginden, siire¢lerden meydana gelmekte ve hangi elemanlarin
birbirleriyle iligkili olduguna goére degismektedir. Kompozisyona bakildiginda hicbir seyin birbirine
uyumsuz olmamasi ve pargalarin biitiinii olusturmasi, kullanici iizerinde aidiyet duygusunu pekistirecektir.
Yapilarda o6lgek, oran-oranti, denge, ritim ve vurgu istenen etkiyi olusturmak icin temel unsurlardir.
Aydinlatma, renklerin ve yapidaki ritmin algilanmasina nasil etki ediyorsa, bigimler, dokularin tekrar ve
olusturduklari hareket de ritmin meydana gelmesini saglamaktadir (Dinger, 2011).

Sekil 26. Kompozisyondan Mekana/Piet Mondrian

Kaptan’a (1997) gore igmimarlikta denge, hacimsel ve ylizeysel tasarimlarin sonucu olarak yaratilan dolu-
bos oranlar1 arasindaki zitlik ve devinim ile kuvvetlendirilebilir. Tasarim 6gelerinin kullanim bigimleri ile
de kompozisyon desteklenmektedir. Bir kompozisyonun basarili olabilmesi i¢in mekanda kullanilan
Ogelerin birbiriyle ve yapmin biitiiniiyle, ¢izgi, yiizey, hacim ve oran ile dengeli bir iliski kurmasi
gerekmektedir. (Goler 2009). Tasarim Ogelerinin de kompozisyona dahil olmasi, mekén algisim
giiclendirmektedir. Ornekte goriildiigii gibi her iki tarafta da canli renklerin kullanildigi koridor, oran-
orant1 bakimindan da oldukg¢a dengelidir (Sekil 27).
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Sekil 27. Tasarim Ogelerinin Kompozisyona Etkisi

Kompzisyonda farkli noktalar1 odak noktasi haline getirebilmek adina kompozisyondaki biitiinliik, birlik ve
cesitliligin belirli bir odak noktasina toplanmasi, elemanlarin yaratici olarak diizenlenmesi olarak
aciklanabilmektedir (Goler, 2009). Bu ¢ok yonli mekan tasarimi, tasarim Ogeleri ve kompozisyon
dengesiyle miimkiindiir.

4,  MEKAN ve AIDIYET KAVRAMI ILiSKiSI

Mekan ve aidiyet kavramim iligkisinden bahsederken, kullanicinin ge¢misten bugiine gelen toplumsal
birikimlerinin mekan1 algilamasiyla paralellik gosterdigini géz Oniinde bulundurmak Onemlidir.
Kullanicinin mekani benimsemesi, mekandaki algisal birikiminin yogunlugu ile agiklanabilmektedir.
Mekanlar 6nce kullanici ihtiyaglarina kullanim hiyerarsisine gore sekillenirken ikinci olarak; form,
malzeme, konstriiksiyon, renk ve doku gibi tasarim ilkeleri baglaminda degerlendirilerek mekan bigimsel
anlamda sekillenir (Alici ve Paktas,2020). Tasarim dgelerini mekana dahil ederken kullanildigi bélgedeki
sembolik anlamlarina bakmak, kullanic1 iizerindeki aidiyet duygusunu giiglendirecektir. insanlar, kendileri
icin degeri ve anlami1 olan mekéan ile duygusal bir bag kurarken; belirli bir eylem veya aktivite i¢in gittigi
mekanla fonksiyonel bir bag kurmaktadir (Comak, 2020).

Ik defa karsilasilan form ve bicim ile kullanici etkilesime girmedigi icin, belirli bir birikime de sahip
degildir. Bu sebeple kullanici, form ve bi¢imin anlik goriintiisiinii kendisinde olan en yakin bilgiyle
degerlendirmeye ¢alismaktadir. (Kaptan, 1997). Tasarim Ogelerinin birey, ¢evre ve siireg¢ faktorleriyle
iliskili bir bigimde kurgulanmasi, mekan-kullanici iliskisini giiclendirmektedir. Kaptan (2004), herhangi bir
varolusun izleyici tarafindan gézlemlendiginde anlam kazandigini, dolayisiyla varolusun izleyicinin sosyal
cevredeki yapisi, konumu ve kiiltiirii ile gercege doniistiigiinii sdylemektedir. Akyigit (2021), yapilan
calismalarda bireylerin yasadiklari yerle iligki gelistirdikleri aidiyet baginin etnik, fiziksel, sosyo-kiiltiirel
ve sembolik anlamlar araciligiyla kuruldugunu aktarmaktadir. Mekan aidiyeti sosyolojik altyapi
barmdirmaktadir. Birey yasadigi toplumdan etkilenerek, bireysel hafizasini yaratmaktadir. Sosyo kiiltiirel
etmenlerin mekan davranislari tizerinde etkileri vardir. Bu etkiler 6zellikle mekanda kullanilan semboller
ile ifade edilerek, mekan aidiyetligi de olusturmaktadir (Akyigit, 2021).

4.1. Birey

Aidiyet iliskisinde bireyin gegmisten bugiine kadar belleginde olan her sey ait olma hissine etki eden
faktorleri olusturmaktadir. Bireyin kurdugu iliskiler, gittigi yerler, hayatindaki énemli déniim noktalar1 da
aidiyet kapsaminda degerlendirilmektedir. Zihinsel deneyimlerin sonucunda kazanilan ve gorsel birikimi
ifade eden estetik deneyim, bilgi isleme siirecinin bir parcasidir. Bu nedenle degerlendirmeye nesnel bir
bakis agis1 getirmektedir (Aydinli,1986). Birey, ¢evre ve siire¢ kapsamlari disinda mekandaki estetik
degerler de ait olma kavrami icin 6nem arz etmektedir. Ozellikle tasarim dgelerinin dogru kullanimu,
kullanict ve mekan iligkisini gliglendirmektedir. Renklerin psikoloji iizerindeki etkisi, bi¢gimlerin mekansal
hareketi, malzemenin hissiyat1 gibi evrensel bilgiler, aidiyet faktorleri ile harmanlanarak mekanda
kullanilmalidir. Géler (2009), somut mekéni, kisinin yasadigi deneyimler, dahil oldugu toplum ve kiiltiir
verilene gore kimlik kazanarak soyutlagmasi olarak ifade etmektedir.

Ayni toplumda yasayan bireyleri birbirine baglayan kiiltiir, inang, ortak tarih gibi unsurlar, kisileri birlikte
vakit gecirdikleri mekanlara da baglamaktadir (Alpegemen, 2019). Bu kapsamda bireyin yasadigi
deneyimler, bugiiniin mekanini tanimlamaktadir. Goler (2009), yapilan bazi g¢alismalarda elde edilen
bulgulara gore iliskiler, dncelikler ve etkilesimler gibi siireclerin, gorsel bir kompozisyonda, elemanlarin
kendilerinden ¢ok daha 6nemli oldugu aktarmaktadir. Aslan ve arkadaslarinin yapmis oldugu calismaya
gore “bireyle mekdn ogeleri arasindaki algisal iligkiler, pratik islev, estetik islev ve sembolik islev gibi
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karmagsik islevier tarafindan tammlanir” (Aslan ve dig.,2015:146). Kisisel tecriibeler, nesneleri ve
sembolleri anlamli kilarak, kullanicinin kendini meké&na ait hissetmesini saglamaktadir. Her kiside
duygular farkli olacagi icin, kavramlar ve algilar da bu dogrultuda degiskenlik gostermektedir. (Goler,
2009). Yine de toplumsal bakis acisiyla tasarlanan mekanlarda farkli bireylere aidiyet duygusunu
hissettirmek miimkiindiir. Bunun ig¢in kiiltirel faktorlerden yararlanmak, aidiyet duygusunu
destekleyecektir. Aydinli (1986), duygusal faktorlerin ve algisal yargilarin mekansal uyarim sonucunda
ortaya cikmasiyla birlikte, niceliksel ve niteliksel Olciilebilen algisal bilesenlerin arasindaki iliskinin
aciklanabilecegini soylemektedir.

4.2. Cevre

Edgii’ye (2021) gore, belirli bir fiziksel ¢cevrenin nitelikleri hakkinda bilgi edinme, kodlama, saklama gibi
istekler ve biling altinda depolanan anilar, insanlarin ¢evresel davraniglari tizerinde de etkili olmaktadir. Bu
baglamda tasarim Ogelerinin kullanicinin davraniglan {izerinde etkili oldugu sdylenebilmektedir. Bireyin
mekéan icindeki deneyimi gevreyi tanima, algilama ve bu siirecteki bilesenleri anlamlandirma ihtiyaciyla
baslar (Uslu ve Yalg¢in, 2020). Cevresel faktorlerin mekan deneyimine ve algisina katkist vardir. Comak’a
gore algl, “kisinin ¢evreden aldigi bilgiyi duyulart yardimiyla zihinsel sekilde okumast ile
gerceklesmektedir” (Comak, 2020:1). Bireyin belirli bir gruba ait olmasi1 ve grup icerisindeki iletisimi,
aidiyet adina dnemlidir. Bununla birlikte toplumsal yapilan eylemler aidiyet ile iliskilidir. Insanin sosyal
bir varlik olmasi nedeniyle ¢evresi, canli cansiz ¢evreleyenler ve mekanlarla kurdugu iletisimi ve hissiyati,
aidiyeti son derece 6nemlidir (Alpegemen, 2019).

Ozellikle gevresini degistirmek zorunda kalan bireylerin tekrar bir yere ait hissedebilmesi icin bir takim
degisiklikler yapilmalidir. Giindelik yasamin entegrasyonu, bireyler arasindaki iliskilerin yani sira, o
toplumun kiiltiirel ve tarihsel baglarindan beslenen ortak degerlerin, mitlerin ve duygularin gelismesiyle
evrimlesen bir alam temsil eder (Akyigit, 2021). Genel olarak belirli bir sinif, inang, 1rk vb. gibi etmenler
varsa birey kendini bulundugu ¢evreye o kadar ait hissetmektedir. Edgii (2021), iginde bulunulan ¢evrede
gecirilen zaman, 151k, 1s1, giiriiltii ve kalabalik gibi fiziksel ve sosyal kosullarin da algiy1 etkileyecegini
aktarmaktadir.

Mekan alg1 psikolojisi temel olarak; kisinin mekan igerisinde veya g¢evresinde kisa veya uzun siireli
deneyim kazanmasi ve bu dogrultuda mekanin hatirlanmasi ile ilgilidir. Bu deneyim hareket kavramina
bagl olarak degisir ve gelisir. Ozen (2006), kisinin mekdn1 hangi &lcekte olursa olsun kendince
algilayabilmesi icin bir takim mekansal bilesenlere ihtiyag duydugunu aktarmaktadir. insanoglunun algilari
ve davraniglarinin dahil oldugu kiiltiiriin diginda, i¢inde bulundugu sosyal ¢evreden de etkilenir (Edgi,
2021).

4.3. Siirec

Ozellikle farkli sebeplerle ge¢miste bulundugu yerden kopmak zorunda kalan birey, gegmise 6zlem
duymaktadir. Mekanlara duyulan 6zlem ve yas siireci, aidiyet ile iligkilidir. Bireyin 6zlem duydugu yerlere
ait semboller, mekan ile bag kurmasini saglamaktadir. Bundan dolay1 kdklerini ait oldugu yerden bagka bir
yere tasimak zorunda kalan bireyler zamansal anlamda gegmiste kalan1 ve mekansal anlamda da geride
biraktiklarini hatirlamak icin agirlikli olarak kiiltiirel ve geleneksel verilerden, parcalardan faydalanirlar
(Akyigit, 2021). Yapida kullanilan ve ¢agrisim yapan nesneler, aidiyet kavrami i¢in olduk¢a onemlidir.
Kisi mekana hatiralar1 ve inanglar1 dogrultusunda ne kadar ¢ok anlam yiiklerse, mekdn o kadar anlam
kazanir (Alpegemen, 2010).

Dizman (2015) mekan algisint duyumsal siire¢ ve zihinsel siire¢ olarak ikiye ayirmaktadir. Duyumsal
sireg, ilk kez karsilagilan mekanlarda kisa siireli deneyimler sirasinda gergeklesmektedir. Mekansal
Ogelerden gelen uyarilar1 ve fizyolojik verileri igermektedir. Duyumsal siire¢ ise, kisinin mekana dair
hatirinda kalan bilgilerle siirekli olarak mekan1 tekrar tekrar yasamasi igermektedir ve daha uzun stireli
mekansal deneyim gerektirmektedir. Mekandaki tasarim Ogeleri, bireyin geg¢mis tecriibelerini
canlandirarak, aidiyet duygusunu besleyecektir. Birey ge¢miste bir mekdnda ne kadar uzun siire kalip
mekana miidahale ettiyse, aidiyet kavrami da o kadar yogundur. Aydinli’ya gore “Bireyin dogdugu andan
itibaren gelistirmeye basladig: zihinsel siireglerin olusturdugu diizen; bulundugu topluma, sahip oldugu
kiiltiire, yagammis oldugu deneyimlerine, ogrenim diizeyine bagli olarak farkhihk gdstermektedir”
(Aydinl, 1986:12). Aidiyeti etkileyen diger faktorlerde oldugu gibi, siire¢ faktorii de 6zneldir.
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5.  GORSEL ALGIYI ETKILEYEN FAKTORLER ve AIDIYET KAVRAMLARI UZERINDEN
MEKANI OKUMAK

Calismanin bu kisminda aslinda tiimii kamusal yapilar bagligi altinda yer alan kiiltiir sanat, egitim ve miize
olarak faaliyet veren dort (4) yapi segilmistir. Calismanin 6nceki bolimlerinde detayli olarak aktarilan
bi¢im, form, renk, doku, malzeme, 151k ve kompozisyon ve aidiyet kavramlari ile ele alinarak bu yapilarin
genel tasarim yaklasimi tizerinde durulacaktir.

Tablo 1. Aidiyet Kavramlar1 Uzerinden Mekan1 Okumak. Antoine Predock, insan Haklar1 Miizesi/Kanada

YAPI Tarihi bir bolgede insa edilen Kanada Insan Haklar1 Miizesi, herkes igin esit insan haklar fikriyle
tasarlanmistir.

AIDIYET ILiSKiSi *Yapi, birgok dogal unsuru gagristirmaktadir. Bu sebeple bélgenin kimligi yaptya yansimaktadir. *Onemli
(Birey/Cevre/Siirec) bir siireci yansitan yapi, i¢ mekan kurgusuyla kullanicinin deneyim mekani haline gelmektedir. *Evrensel
bir konu olan insan haklari, bolgenin genel olarak 6ziimsenmis goriisiinii de yansitmaktadir. * Siireg bir
bina olarak anilan miize, farkli ruh halini ve farkli bakis agilarinin 6nemini yansitmaktadir. *Teknolojik ve
cevresel olarak da ziyaretgiler ile iletisime gegen yapi ¢ok yonliiliigii biinyesinde barindirmaktadir.

FORM *Icten disa doniik bir yapidir. *Form, panoramik bir manzara yaratmaktadir. *Yapinin formu, i¢ mekanda
da alanlar1 tanimlayarak, tasarim Ggeleri haline gelmektedir. *Engellilik, hayatin bir pargasi olarak ele
alinarak, yapinin nemli bir pargasini olusturmaktadir.

*Bi¢imsel ¢esitlilik ile farkli etkiler vardir. *Egrisel ve agisal ¢izgi kullanimi ile dinamik bir mekan
kurgusu hakimdir. *Sarmal tasarim, ziyaretcileri zeminden gokyiiziine, bir nevi karanliktan aydinliga dogru

LA (G yiikseltmektedir.* Miicadele ve yolculuk metaforu bigimsel olarak kullaniciyr yapi igerisinde
yonlendirmektedir.
RENK *Renkler dogal malzemenin kimligi olarak hissedilmektedir. Zemin katta kirmizi kil gamuru kullanilmagtir.
*Mekanda agik ve parlak renkler hakimdir.
DOKU *Yerel malzemenin dogal dokusu vardir.

*Yapidaki diisiinceyi destekler nitelikte kullanilan beyaz ¢elik, mekan1 aydinlik, parlak ve canli
gostermektedir. *Kavisli cam cepheler ile ¢evre ve yapi iletisim halindedir. * 400 yillik kireg tas1 daglari,
yap1 cam bir bulutu, form ise buzlu bir zirveyi ifade etmekte ve Kanada’nin manzarasima atifta
MALZEME bulunulmaktadir.*Yapinin i¢ bahgesinde kiiltiirel miras olan Kuzey Irlanda Dev Gegidi’nin ilham alinmus,
su ve bitki havuzlarinda bazalt kaya siitunlar ve elle kesilmis karolar kullanilmistir. *Kaymak tast kapli
rampalar ile kiiltiirel doku desteklenmektedir. *Egri cam perde duvar, riizgar saptirarak yapi1 elemanlari
iizerinde yanal yiikii hafifletmektedir.

*Ana aydimlatma giin 15181dir. *Karanliktan aydinliga gidis/yiikselis mottosuyla umut kavrami ifade

ISIK edilerek, siire¢ olgusu aydinlatma ile deneyim araci olarak kullanilmistir.

KOMPOZiSYON *Kompozisyondaki ritim ve vurgu ile dinamik bir yapilanma vardir.
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Tablo 2. Aidiyet Kavramlar1 Uzerinden Mekan1 Okumak. Ricardo Bofill, Mohammed 1V Politeknik Universitesi/Fas

YAPI *Ogrencilere ve 6gretmenlere yonelik alanlarin bulundugu kampiis, kiiltiirel toplanma alanlarin1 da
biinyesinde barindiran bir yapidir.
AIDIYET iLiSKiSi *Fas'ta ulusal gurur kaynag: olarak goriilen sehir insa etme sanati, yapmin kurgusunda aktif bir rol
(Birey/Cevre/Siirec) oynamaktadir. Yapidaki kiiltiirel doku, kullanici tarafindan hissedilmektedir. *Fas Kralligi’'nda dogmus

veya bu kiiltiire hakim olan kullanicilara hitap eden sembolik 6geler kullanilmistir. ¥*Fas’in kiiltiirel
zenginligini modern dgeler ile destekleyen, Fas kiiltiiriinii ve bugiinii tasarim dgeleri lizerinden kullanictya
aktaran bir yapidir.*Bofill, Fas kiiltiiriiniin Moucharaby (Islam’dan etkilenen mimari stil) veya Arap-
Endiiliis figiirlerini bugiine getiren bir yapt1 insa ettigini sdylemektedir. *Fas’in zeytin, selvi ve palmiye
gibi simgesel olan agaglar1 da yapida kullanilmaktadir. *Kiiltiirel semboller ile bugiiniin 6geleri
harmanlanirken, farkli kiiltiirlerin bir araya geldigi topluluklar g6z ard1 edilmeden yap1 yeni bir kimlik ile
inga edilmisgtir.

FORM *Basit geometrik formlar ile yapidan maksimum verim alinmaktadir. *Yapida inorganik formlar hakimdir.
*Hareket dolu/bos alanlar ile yakalanmistir. *Yapida form ile kullanicilar arasi etkilesim
desteklenmektedir.

BiCiM *Yatay ve dikey ¢izgiler ile diizen hakimdir.
RENK *Turuncu renk kullanimu ile enerjik ve kolay algilanabilir bir yapidir. *Renkler ile ¢6l ¢agrisimi
yapilmaktadir.
DOKU *Yapida kiiltiirel unsurlar ¢ercevesinde secilen malzemeler ile dogal doku hakimdir.
MALZEME * Bilgisayar destekli tasarimiyla ¢elik ve cam 0rtii ile tasarlanan pergola ile teknolojik yapilanma da
hissedilmektedir.
ISIK *Form dolasiyla mekanda giin 1s18min ritimsel hareketi hissedilmektedir. *Dogal 151k ve yapay 151k birlikte

kullanilmaktadir.

*Higbir yap1 21 metreden yiiksek olamaz mantigiyla tasarlanan bir yapidir. Bu sebeple yatay mimari olarak
insa edilen yapinin kompozisyonunda denge ve simetrik diizen mevcuttur. *Yap1 saglamlik ve giiven hissi
KOMPOZISYON uyandirmaktadir. *Ritmik olarak yerlestirilen bosluklar, monolitik kiitleleri minimal ve estetik bir yap1
haline getirmektedir. *Kampiisiin meydan1 yapinin planini ve yiiksekligini belirlemektedir. Ayrica
meydan, gezinti yolunu, magazalari, simiflar1 ve kamusal alanlarla ¢evrili merkezi esit bir sekilde ikiye
bolmektedir.
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Tablo 3. Aidiyet Kavramlar1 Uzerinden Mekan1 Okumak. Bernard Tschumi, Binhai Bilim Miizesi/Cin

*Miize, biiyiik olgekli cagdas teknolojik eserleri sergilemek iizerine tasarlanmistir.* Biinyesinde kiiltiirel
etkinliklerin yapildigy, igerisinde galeri, ofis, restoran ve perakende alanlarinin da bulundugu ¢ok yonlii bir
yapidir.

AIDIYET ILISKiSi *Yiiksek hacimli iretimin ve arastirmalarin yapildig1 bolgenin zengin endiistriyel tarihi ile iliski kuracak
(Birey/Cevre/Siirec) bigimde tasarlanmustir. *Yap1 ve kullanici etkilesimi oldukea giigliidiir. *Mekanin kullaniciya
miidahalesiyle aidiyet hissi desteklenmektedir. *Tasarimci, miize igin ge¢misi bugiinii ve gelecegi birbirine
baglayan bir yap1 oldugunu sdylemektedir.

FORM *Yapinin konik yapist tarihsel siirece atifta bulunurken, i¢ mekéanda ise form ana odalari olusturmaktadur.
*Dairesel formlarim monotonluktan uzak, hareketli ve akigskan yapisi, yasamin dinamizmini temsil
etmektedir.

BiCiM *Bic¢imdeki hareketli kurgu ile kullanicinin fiziksel etkilesimi saglanmaktadir. *Sarmal bicimdeki rampa i¢

mekanda tarihsel yapiya atifta bulunmakta ve kullaniciya deneyimsel bir alan yaratmaktadir.
*Yapiin genel rengi endiistriyel olusuma atifta bulunmaktadir. *Yapimin cephe rengi, i¢ mekéana da
RENK islevsel bigimde aktarilmistir. *Sirkiilasyon alanlarini belirlemek i¢in renkler islevsel olarak
kullanilmaktadir. Algida biitiinliik vardir.
DOKU *Geleneksel malzeme dokusuyla tarihsel etkilesim saglanmaktadir.
*Cephede kullanilan delikli metal paneller 1s1 kazanimini desteklemektedir.
MALZEME *Malzeme se¢imleri modern ve tarihsel unsurlarin birlesimini temsil etmektedir.
*Modern yapida tarihsel unsurlarin yakalamasiyla aidiyet duygusu desteklenmektedir.

*Konik bigimde uzanan tavanin merkezindeki agiklik, mekanda odak noktas: yaratarak ii¢ farkli seviyeyi
ISIK birbirine baglamaktadir. Ayrica galeri alanlarina esit bir bigimde giin 15181 saglamaktadir. *Cephede

biitiinciil bir etki yaratan dairesel agikliklar ile giin 1s181ndan maksimum verim alimmaktadir. Boylece yapayj

aydimlatma kullanim azaltilarak, verim saglanmlstlr‘
KOMPOZISYON *Farkl1 pargalarin bir biitiin olar?k a.lgllanma.m., siireklilik, striiktiirde giivenlik ve saglamlik ile kullanici
iizerinde pozitif duygular uyanmaktadir.
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Tablo 4. Aidiyet Kavramlar1 Uzerinden Mekan1 Okumak. Antoine Predock, Doudna Giizel Sanatlar Merkezi/ABD

YAPI *Universite ve bolge halkimin ortak kullandig1 bir sanat merkezidir. *Tiyatro, miizik, stiidyo, ofisler, calisma
alanlar1 gibi birgok farkl birimi biinyesinde barindiran ¢ok kapsaml bir yapidir.
AIDIYET iLiSKiSi *Yapinin biinyesindeki farkli disiplinler ile farkli sanatgilar ve diinyanin dort bir yanindan izleyicisi ile
(Birey/Cevre/Siirec) etkilesim halindedir. *Her sanatsevere ve sanatgiya hitap eden alanlarin bulunmast yapu ile kullanicilarm

fiziksel etkilesimini desteklemektedir. *Sanat s6z konusu oldugunda soyut kavramlar da devreye
girebilmektedir. Bu bakis agisiyla yapi ile kullanici kavramsal altyapi ¢ergevesinde bag kurabilmektedir.
*Sanatlar ve Bilim Koleji’nin bir pargasi olan sanat merkezi, 6grencilerin yaraticiliklarini desteklemek ve
tesvik etmek adina farkli bir sanat sanat merkezi ile de is birligi yapmaktadir. Toplumlarda grupca yapilan
eylemler, aidiyeti destekleyen bir unsurdur.

FORM *Agilarin olusturdugu alanlar ile mekanlar tanimlanmustir. *Geometrik formlar islevsel bigimde kullanilmistir.
*Soyut formlar ile farkli yorumlara agik bir yapidir.

*Geometrik agisal bigimlerin farkli yonelimleri ile dinamik bir yapidir. *Bigim ve islev birbirini takip

L etmektedir.

*Kirmizi ¢aligma alani ile yaraticilik desteklenmektedir. *Kirmizi renk ile mekan algis1 gliclenmektedir.

RENX *Renkler ile farkli islevdeki alanlar ve yiizeyler tanimlanmigtir.

*Yapinin genelinde endiistriyel malzeme ile yapay doku hakimdir. *Yumusak, sert dokular alanlarin islevine

DOIRY gore kullanilmistir.

*Malzeme kullanimi ile tasarim dgeleri lizerinden kavramsal altyap: desteklenerek, kullanicinin
deneyimleyebilecegi bir mekan hedeflenmistir. *I¢ avluda kullamlan renkli cam yiizeyler ile kristal bir yapida
MALZEME yastyormus hissi verilmektedir. *Mekanda yer yer kullanilan aynalar ile kullanici varlig: ve yoklugu
deneyimlemektedir. *Orta Bati tahil asansorlerine atifta bulunan bakir kaplamali tiyatro, kiiltiire atifta

bulunmaktadir.

*Yapidaki agisal yerlesimler ile giin 15181 mekanin geneline hakimdir. Dogal 151k ve yapay 151k birlikte

ISIK kullanilmaktadir.

KOMPOZISYON *Diizensizlik i¢inde diizen vardir. * Farkl agilarla elde edilen ritimsel hareket yapiy1 olusturmaktadir.
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6. SONUC

Mimari yapilarda mekan algisimi etkileyen tasarim dgeleri, yapiin dis kabugu ile birlikte i¢ yapisim da
sekillendirmektedir. Tasarim ogelerinin bilingsiz kullanimi, yapinin bulundugu c¢evrenin dokusuyla
tezatliga sebep olmakta, ayn1 zamanda da yapiyr kimliksizlestirmektedir. Yapinin bulundugu cevreye
entegre olmamasi anlam karmasasina sebep olmakta, bunun sonucunda ise kiiltiirel aktarim araci olan
yapiy1 etkisiz kilmaktadir.

Gecmisten bugiine kiiltiirel sembolleri tasarim ogeleri iizerinden aktaran yapilar, ge¢mis ile bugiinii
harmanlayan bir iisluba sahip olmalidir. Ne ge¢cmisten biitiiniiyle kopmali, ne de bugiiniin sartlarina goéz
yummalidir. Bu iki birligin dengesiz kullanimi, mekan ve birey aidiyet hissini sarsan bir durum haline
gelmektedir. Yap1 ve cevre etkilesimindeki bu uyumsuzluk, kullanici ve aidiyet iliskisi iizerinde de
olumsuz etkiler yaratacag icin dikkat edilmesi gereken 6nemli bir konudur.

Mekan algisini olusturan tasarim Ogelerinin fiziksel ve duygusal etkilerinin evrensel bir gergeklige sahip
olmasi yaninda, gegmisle bugiinii birbirine baglayan semboller olarak da yapida goriilmesi bir gerekliliktir.
Tasarim Ogeleri, mekan algisint etkileyen faktorler olarak evrensel gerceklilikte ele alinmali, hem de
kiiltiirel baglilik ve bugiiniin sartlar1 igerisinde kurgulanmalidir. Bunun sonucunda ise ¢ok yonlii ele alinan
tasarim siireci, birey, ¢evre, siire¢ faktorlerini de igeren bir yapi haline gelerek, kullanicinin yapiy1
yasamasi ve etkilesime girmesi ile birlikte aidiyet duygusunu pekistirecektir. Bu durum kalic1 yapilar i¢in
oldukc¢a dnemlidir.

Bu c¢alisma, mekan, birey ve aidiyet iligkisinde genel bir sonuca ulagsmay1 hedeflemekte fakat yine de
tasarim Ogelerinin  ve kiiltiirel bicimlenisin yapilara yansimasi, toplumdan topluma farklilik
gosterebilmektedir. Ornegin beyaz renk birgok toplumda saflift ve masumiyeti simgelerken, bazi
toplumlarda ise 6liimii temsil etmesi bu farkliliga 6rnektir. Bu nedenle net bir sonuca varabilmek adina her
toplumu kendi dinamikleri igerisinde degerlendirmek ve o toplumun tasarim anlayigimt irdelemek
gerekmektedir. Tek bir calisma kapsaminda miimkiin olmayan bu durum, bundan sonra yapilacak
calismalara 151k tutmasi ve yol haritasi ¢izmesi bakimindan olduk¢a Onemlidir. Calismanin esas
amaglarindan biri, tasarima baslamadan o©Once her toplumu kendi kiiltiirel olusumu igerisinde
degerlendirmenin ve tasarim siirecine biitiinctil yaklagimin 6nemini vurgulamaktir.

Mekan algisim1 etkileyen faktorlerin aidiyet kavramini olusturan dinamikler ile birlikte kullaniminin
mekan-birey arasindaki bagi giiglendirmesi, ¢caligmanin hipotezini olusturmaktadir. Kapsam dogrultusunda
incelenen Ornekler, farkli kiiltiirlerde ve farkli islevlerde yapilar olmasiyla ele alinmistir. Aragtirmanin
akisin1 olusturan baslikla ve hedeflenen sonug¢ cercevesinde irdelenen Ornekler iizerinden hipotez
sinanmigtir.

Hipotezin sinanmasi sonucunda mekan algisini etkileyen tasarim Ogelerinin algiyr degistirdigi ortaya
¢ikmus, kullanici {izerindeki duygusal etkileri gozlenmistir. Orneklerde, birey, cevre, siire¢ faktdrlerinin
yapida tasarim iiriinii olarak kullanilmasi aidiyet duygusunu destekleyen kavramlar olarak goriilmektedir.
Yapilarda formu olusturan bigimin ¢izgisel hareketinin algisal etkileri vardir. Amorf formlar sakinlik ve
dinginlik, sivri formlar tedirginlik, agisal formlar ise dinamik bir etkiye sahiptir. Renklerin toplumdan
topluma degisen sembolik anlamlar1 haricinde, kullanici iizerindeki psikolojik etkilerine rastlanmaktadir.
Ornegin kirmizi renk canlilik verirken, yapilarda yogunlugu arttikca huzursuz ve tedirgin edici etkisi
goriilmektedir. Mekan algisini etkileyen tasarim ogelerinin fiziksel ve duygusal etkileri yan1 sira, tarihsel
cagrisimlari da vardir. Kullanicinin pargasi oldugu toplumda, ge¢misten bugiine uzanan kiiltiirel olaylarin
tasarim Ogeleri ile sembolik kullanimi (renk, doku, malzeme, 151k) ile aidiyet duygusu giliclenmektedir.
Incelenen 6rneklerin analiziyle, yapilarda doku ve malzemenin kiiltiirel etkilesim araci olarak kullanildig
goriilmektedir. Gegmise ait kiiltiirel sembollerin kullanildig1 yapilarin, bugiiniin teknolojik 6gelerinin
tasarim siirecine dahil edilmesiyle oldukca islevsel yapilar ortaya ¢ikmaktadir.
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