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Sinema ve i¢ Mimarlik: Disiplinlerarasi Etkilesimlerin Tarihsel Yolculugu

Cinema and Interior Architecture: The Historical Journey of Interdisciplinary Interactions

OZET

Bu ¢aligma, sinema ve i¢ mimarlik disiplinleri arasindaki tarihsel ve estetik etkilesimleri incelemektedir. Mekan kavrami, insan
algisinin duyusal ve bilissel siiregleriyle sekillenmekte, sinema sanatinda ise gorsel ve isitsel etkiler yoluyla izleyicinin mekan
algisina katkida bulunmaktadir. I¢ mimarligin bagimsiz bir meslek olarak ortaya cikis1 ve gelisimi ile sinema sanatinin dogusu
arasinda paralellikler bulunmakta, bu iki disiplin birbirini tamamlayict bir rol tistlenmektedir. Calisma, i¢ mimarlik mesleginin 19.
ylizyilin sonlarinda Art Nouveau ve Art Deco gibi sanatsal hareketlerin etkisiyle sekillendigini vurgulamaktadir. Bu siirecte sinema
filmleri, hem estetik hem de mekéansal tasarim anlayislariyla izleyicilerin mekéan algisin1 donistiirerek i¢ mimarlik disiplininin
goriinlirliiglini  artirmigtir.  Literatiir taramast ve Ornek filmler ilizerinden yapilan analizlerle, sinema sanatindaki mekéan
tasarimlarinin i¢ mimarlik iizerindeki etkileri detayli bir sekilde ele alinmistir. Caligma, farkli donemlerdeki sinema filmlerinin
mekan tasarimi ve izleyici algisina olan etkilerini tartigarak, sinema ve i¢ mimarligin disiplinlerarasi baglamda estetik, islevsellik
ve kiiltiirel doniisiimlere nasil katkida bulundugunu agiklamaktadir. Bu baglamda, sinemanin yalnizca bir sanat dali degil, ayni
zamanda i¢ mimarlik mesleginin gelisiminde itici bir gii¢ oldugu sonucuna varilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Art Deco, Dekorasyon, Tasarim ve Konsept, Mekan, Mobilya, Sinema Tarihi.

ABSTRACT

This study examines the historical and aesthetic interactions between the disciplines of cinema and interior architecture. The
concept of space is shaped by the sensory and cognitive processes of human perception, while in the art of cinema, visual and
auditory effects contribute to the audience's perception of space. The emergence and development of interior architecture as an
independent profession and the birth of cinema demonstrate parallels, with these two disciplines complementing each other. The
study highlights that the interior architecture profession took shape in the late 19th century, influenced by artistic movements such
as Art Nouveau and Art Deco. During this period, cinema played a significant role in transforming audience perceptions of space
through its aesthetic and spatial design approaches, thereby increasing the visibility of the interior architecture discipline. Through
literature review and analyses of exemplary films, the impact of spatial designs in cinema on interior architecture is examined in
detail. The study discusses how spatial design in films from different periods has influenced audience perception and explores how
cinema and interior architecture contribute to aesthetics, functionality, and cultural transformations in an interdisciplinary context.
In this regard, it concludes that cinema is not only an art form but also a driving force in the development of the interior
architecture profession.

Keywords: Art Deco, Decoration, Design and Concept, Space, Furniture, Cinema History.

1.  GIRIS

Insanoglunun var oldugu giinden bu yana en temel gereksinimlerinden biri barinma ihtiyacini karsilayacak
bir mekan olmustur. Antik Cag felsefecilerinden Aristo'ya gore mekan, nesnelerin birlikteligi olarak
tanimlanir. Daha genis bir tanimla, mekan; nesnelerin birbirleriyle, insanla ve gevresiyle olan iligkilerinden
olusur (Conlon, 2011). Genel olarak mekan, insanlarin ¢esitli eylemler gerceklestirdigi ve diizlem
elemanlariyla ti¢ boyutlu kiitlelerin bir araya gelmesiyle olusan kavramsal bir kompozisyondur (Kalay,
2017). Mekanin tanimlar1 gesitlilik gosterdigi gibi, bu tanimlar dogrultusunda yasam mekani, mimari
mekan, dis mekan, i¢ mekéan, geometrik mekan gibi farkl sekillerde smiflandirildig: goriilmektedir. Mekan
kavrami hakkinda ¢alismalar1 bulunan Fransiz disiiniir ve sosyolog Lefebvre (1991), mekan: algilanan,
tasarlanan ve yasanan mekan olarak siniflandirmis ve mekan tasariminin ¢ok yonlii bir siire¢ oldugunu
belirtmistir. insan mekan1 gérme, isitme, duyma, dokunma ve koklama duyular: ile algilar. Bu nedenle
mekan, algisal bir olusumdur.
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Sinema sanatinda da mekanin insana yansitilmasi bu duyular araciligiyla gergeklesir. Algilar yoluyla
mekansal imgeler insan {izerinde ¢esitli etkiler yaratir. Gorsel, isitsel, algisal, duyusal yonlerinin basariy1
olusturdugu sinema sanatinda kisi se¢imi ile birlikte mekan secimi, 151k-gdlge oyunlari, algi efektleri
stirecin en onemli girdilerini olugturmaktadirlar (Demirarslan, 2019). Kentler, sokaklar, evler, odalar ve
hatta esyalar sinema yoluyla insanin algisina etki eder ve zamanla yagamini bigimlendirmede rol oynar.
Winston Churchill’in “Biz mekdnlart sekillendiririz, mekdnlar da bizi sekillendirir” sozii (Volchenkov,
2018), sinema mekanlarinin sinema sanatinin dogusundan bu yana insanlarin mekan ve mekan elemanlart
algisini nasil etkiledigini dogrular niteliktedir. Sergei Mikhailovich Eisenstein (Todd, 1989) ve Katherine
Shonfield’e (Shonfield, 2000) gére mimarligin sinema ile agik bir iligskisi bulunmaktadir. Eisenstein’in
goriisii, mimarligin film tizerindeki temel etkisini vurgular. Shonfield da mimarlik ve sinemanin ortak bir
konuya odaklandigini ancak farkli diinyalarda yasadigini belirterek, bu iki disiplinin birbirini tamamlayici
dogasini agiklar.

Bu baglamda mimarlik ve i¢ mimarlik birbirinden beslenen ve birbirini tamamlayan disiplinler oldugundan
sinema sanati ile i¢ mimarlik arasinda da dnemli bir iliski bulunmaktadir. I¢ mimarligin ayr1 bir meslek dali
olarak kabul gérmesi ile sinema sanatinin ortaya ¢ikisi zaman olarak birbirine paralellik gosterdiginden, bu
etkilesim oldukg¢a 6nemlidir. Bu ¢alisma kapsaminda, i¢ mimarligin bir meslek olarak taninmasinda sinema
sanatinin rolii, i¢ mimarlik ve sinema etkilesiminin neden ve sonuglar1 6rnekler lizerinden incelenecektir.
Bu amagla 6ncelikle i¢ mimarligin tanimi ve gelisimi, ikinci olarak sinema sanatinin gelisimi incelenecek
ve son olarak cesitli film Ornekleri lizerinden i¢ mimarlik ve sinema sanatinin etkilesiminin sonuglari
belirlenecektir. Calismanin temel yontemi, sinema tarihindeki 6nemli donemecler ve bu donemeclerin i¢
mimarlik lizerindeki etkileri {izerine bir literatiir taramasi lizerinden analiz yapmaktir. Bu baglamda, Tablo-
1’de belirtilen yontemler uygulanmustir.

Tablo 1. Calismanin Arastirma Y ontemi.

Yontem Amac Kaynak ve Ornekler

Literatiir Taramasi Sinema ve i¢ mimarlik arasindaki teorik | Kitaplar, makaleler, elestiri yazilar1 vb.
baglar1 anlamak ve kesisim noktalarini
ortaya koymak.

Tarihsel ve Kiiltiirel Belirli tarihsel donemlerde sinema ve i¢ | Kitaplar, makaleler, elestiri yazilar1 ve Ornek

Analiz mimarligin kargilikl etkilerini analiz etmek. | filmler.

Gorsel ve Mekansal Sinema filmlerindeki mekan tasarimlarini, | Kitaplar, makaleler, elestiri yazilar1 ve ornek

Analiz set ve sinema salonlarinin mekansal | filmler vb. Sinema tarihinin yedi déneminin en
yapisini incelemek. onemli filmleri iginde mekansal 6zellikleri ile 6ne

cikan filmlerin incelenmesi.
Sosyo- Kiiltiirel Etki Sinemanin  kitlelere  sundugu yasam | Kitaplar, makaleler, elestiri yazilari ve Ornek
Analizi bigimlerinin ve mekan algilarin1 saptamak. | filmler vb.

Sinema araciligiyla sunulan mekan ve
yasam bicimlerinin analizi.

Arastirma Kapsaminda Incelenen Filmler: Lumier Kardeslerin Film Gésterisi, A Trip To The Moon/ Aya Yolculuk, Our
Dancing Daughters, The Kiss, The Single Standart, Grand Hotel, Gold Diggers, Top Hat, Riizgdr Gibi Gegti, Oz Biiyiiciisii,
The Fountainhead, The Moon is Blue, A Star is Born, Auntie Mamme, Mon Oncle, The Best of Everything, North by
Northwest, Pillow Talk, Breakfast at Tiffany’s, Playtime, 2001: A Space Odyssey, Dokuz Buguk Hafta, Star Wars, Batman,
The Great Gaspy, Blade Runner 2049.

2. IC MIMARLIK MESLEGININ ORTAYA CIKISI ve GELIiSiMi

Toplumun mekan ve estetik ihtiyaclari bir i¢ mimarlik eserinin olusmasina neden olmaktadir. i¢ mimarlik,
bu ihtiyaglart karsilayarak mekani olusturan, donatan ve diizenleyen bir tasarim disiplinidir (Demirarslan,
2006). i¢ mimarlik, bagimsiz bir meslek olarak 19. yiizyilin sonlarinda sekillenmistir. Bu déneme kadar i¢
mekan diizenlemeleri genellikle mimarlar, ressamlar veya yetenekli ve ekonomik diizeyi yiiksek ev
sahipleri, ozellikle kadinlar tarafindan yapilmaktaydi. 19. yiizyilin sonunda, mekanlarin mobilyalarla
birlikte mimari diizenlemelerle biitiinciil bir sekilde ele alinmasi fikri gelismistir. Bu anlayis, 6zellikle Art
Nouveau akimiyla yayginlagarak yeni bir meslegin temelini atmistir. 20. ylizyilin baslarinda ise Avrupa ve
Amerika’da “dekoratér” unvaniyla profesyonel hizmet veren bir meslek grubu ortaya ¢ikmis, Art Deco
déneminde ev, biiro, moda salonu ve gemi gibi alanlarda ¢alismalar yaparak mesleklerini bagimsiz bir
uzmanlik dali haline getirmistir (Boyla, 1997).

Bununla birlikte, Bauhaus Okulu ve bazi mimarlar, dekoratorliigii siisleme odakli bir meslek olarak
gormiisg, vitrin siislemecileri ve sahne tasarimcilarinin da dekoratér olarak tanimlanmasi meslek algisinda
karisiklik yaratmustir. Ikinci Diinya Savasi sonrasinda ise “i¢ mekdn tasarimcisi” veya “i¢ mimar”
unvanlar yayginlasmis ve i¢ mimarlik daha belirgin bir kimlik kazanmistir (Boyla, 1997). Zamanla ic
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mimarlar, konut ve ofis tasariminin Gtesine gecerek, sinema sektdriinde de mekan algisini olusturmada
6nemli bir rol iistlenmis ve bu sayede sinema ile i¢ mimarlik arasindaki etkilesim baslamuistir.

3.  SINEMA SANATINA GENEL BiR BAKIS

Tiirk Dil Kurumu Giincel Sozliik, sinemay1 “Herhangi bir hareketi diizenli araliklarla parcalara bolerek
bunlarin resimlerini belirleme ve sonra bunlari gosterici yardimiyla karanlik bir yerde, bir ekran veya perde
izerinde yansitarak hareketi yeniden olusturma isi” ve “Gtizel sanatlarin bir dali olarak yansitilmaya uygun
olan filmleri gergeklestirme ve yaratma sanati, beyaz perde, yedinci sanat” olarak tanimlar (TDK/ Sinema,
2024). Sinema sozciigli, Yunanca “hareket” anlamina gelen “kinema” sozciigiinden tiiremistir (Liileci,
2021). Kisaca, sinema filmleri tasarlama ve iiretme sanati1 “‘sinema sanat1” olarak adlandirilir.

Oztiirk’e (2012) gore sinema sanati teknik beceri gerektiren karmasik bir sanat olup; teknik olarak, 15181n
yardimiyla saydam bir film seridi iizerindeki goriintiiler bir perdeye art arda yansitildiginda, hareket
ediyormug gibi algilanir. “Diis Sanayisi” olarak da ifade edilen (Senyapili, 2002) sinema sanatinin ana
iiriinii olan filmler, konulu filmler, belgesel filmler, deneysel filmler ve canlandirma filmler olarak ¢esitlere
ayrilmaktadir. Sinema sanatinin tarih¢esine goz atacak olursak; kisaca “sinema” olarak isimlendirilen
“sinematografi” ilk olarak 28 Aralik 1865’de Paris Grand Cafe’de Louis ve Auguste Lumiere kardeslerin
yaptig1 gosteri ile ortaya ¢ikmustir (Usai, 1991) (Resim-1).

Resim 1. Lumiere Kardesler’in ilk Sinema Gésterimi Yaptig1 Salon (The Cinematic Packrat, 2015) ve “Roundhay
Garden Scene” Filminden Bahge Sahnesi (History of Information, t.y.).

1897 yilinda Georges Méli¢s’in ilk film stiidyosunu kurmasi ve ardindan Charles Pathé ve David Wark
Griffith’in ¢alismalar1 sinema sanatina 6nemli katkilarda bulunmustur (Barca, 2005). Fransiz mucit Louis
Le Prince tarafindan kaydedilen 1888 yapimi sessiz kisa film “Roundhay Garden Scene”, ilk sinema filmi
olarak bilinir (Gerkach, 2013; Risteski & Gramatkovski, 2018). Bu film, Guinness Rekorlar Kitabi’na
diinyada varligim siirdiirebilen en eski film olarak gecmis olup, ayni zamanda ilk kez bir filmde bahge
mekanina yer verilmistir (Resim-1) (History of Information, t.y.).

1894’iin baslar1 ve 1895’in sonlarinda William Dickson tarafindan yapilan “The Dickson Experimental
Sound” filmi, Dickson ve Thomas Edison tarafindan gelistirilen bir sesli film sistemi olan “Kinetofon”
kullanilarak kaydedilmis ilk sesli film olarak bilinir (Usai, 1991). ilk senaryolu ger¢ek film ise 1902
yilinda Georges Méli¢s tarafindan ¢ekilmistir. “Le Voyage dans la Lune/ A Trip to the Moon (Aya
Yolculuk)” adli bu film, Ay’a seyahat etmek isteyen bir grubun hikayesini anlatir ve tarihin ilk anlatil
sinema 6rnegi olarak kabul edilir. Insanlarin Diinya dis1 bir gezegende bulunmasinin hayal bile edilemez
oldugu bir dénemde, bu film Ay’da yasami anlatabilmek amaciyla ¢ekilmis ve 6zel mekanlar ile objeler
tasarlanmigtir (Filmsite Movie Review, t.y.). Kursun bi¢iminde bir roketin, suratini burusturmus bir aymn
gbziline girmesi gorlintiisii, sinema tarihinin en tamidik imgelerinden biridir. Georges Mélies, tiyatro
geemisinden gelen bir yonetmen olarak, filmde sahne dekorlarin teatral bir tarzda tasarlamistir. Katmanli
sahne diizenlemeleri, elle boyanmis arka planlar ve ayrmtili sahne dgeleri, izleyicilere essiz bir gorsel
deneyim sunmustur. Filmde kullanilan dekorlarin ayrintilari, zengin bir estetik anlayigmni yansitir. Ozellikle
Ay yiizeyindeki manzara ve yildizlar, donemin teknik olanaklarini zorlayan bir titizlikle islenmistir.

Bagarili filmiyle Méli¢s, sahne gosterilerinin basit kayitlarindan, diinyanin ilk anlatili filmleri arasinda
sayilan goz kamastiric: fantezi epiklerine gecis yapmistir. Bu “kandirmacali filmler”, fantastik hikayeleri,
ince ince boyanmis setleri ve ayrintili kostiimleri basit ama etkili 6zel efektlerle, 6rnegin yavaslatilmis
¢ekim, erime ve Ust iiste bindirme gibi tekniklerle birlestirmistir (Resim- 2) (Pera Miizesi, 2015).
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Filmin yarattig1 biiyiilii atmosfer, sadece sinema diinyasinda degil, ayn1 zamanda dénemin dekorasyon
trendlerinde de etkili olmustur. Ozellikle Viktorya Déneminin son yillarinda ve Art Nouveau Doneminde,
insanlar filmde goriilen fantezi unsurlarindan etkilenmistir. Donemin zengin kesimi, evlerinde Ay temasini
ve astronomik desenleri igeren tasarimlar kullanmaya baslamistir. Ay, yildizlar ve gezegen motifleri duvar
kagitlarinda, mobilya detaylarinda, seramik ve tekstil {irlinlerinde popiiler hale gelmistir (Resim- 3).
Tiyatro ve karnaval mekanlarinda, “A Trip to the Moon” filmindeki dekorlardan esinlenilerek benzer sahne
diizenlemeleri yapilmistir. Bu durum filmin estetik anlayisinin daha genis bir kitleye ulagmasim
saglamistir. Bu filmin direkt olarak i¢c mimariyi etkiledigine iliskin net bir yazili kaynak bulunmamakla
beraber donemin 6nemli tasarim stili olan Art Nouveau’nun doga ve dogal olusumlardan esinlenmis olmast
da bunda etkili olmakla birlikte filmin konusu da donem insaniin ilgi ve merak alanlarini, esin
kaynaklarin1 agik¢a gostermektedir. Dolayisiyla karsilikli bir etkilesim oldugunun diisiintilmesi de
kaginilmazdir.
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Resim 2. “A Trip to the Moon” Filmi Posteri ve Filmden Bir Sahne (Lewinski, 2009) ve Dekor Yapimi (Wikimedia,
2024).
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Alphonse Mucha Tasarim1 Ay ve Uzay Temali Calismalar, 1902 (Mucha Foundation, t.y.).

Almanya'da ise 1920 yilinda Robert Wiene'in “Das Cabinet des Dr. Caligari (Dr. Caligari’nin
Muayenehanesi)” filmiyle birlikte, 6zellikle set tasarimi agisindan 6nemli bir donem baslamis, sinema filmi
¢ekiminde mevcut mekanlarin kullanilmasinin yani sira yeni mekanlar da olusturulmaya baslanmistir (Bart,
1998). ilk renkli film olarak genellikle 1939 yilina ait “Riizgar Gibi Gegti (Gone with the Wind)” ve “Oz
Biiyiticiisii” (The Wizard of Oz) isimli filmler bilinir. Ancak, ilk renkli film olarak kabul edilen eser 1918
tarihinde yapilmis olan sessiz film “Cupid Angling”dir.

Sinema, tiim bu gelismelerin 1518inda “yedinci sanat” olarak dogmus, teknolojinin kullanildigr ve
gelismelerin yansitildig1 bir sanat tiirii haline gelmistir. Ornegin, yukarida da belirtildigi {izere Lumiere
kardeslerin Paris’teki ilk gosterisinde buharli bir lokomotif filmin konusu olmustur. Baslarda kii¢iik ve kisa
gosterilerle baslayan sinema, zamanla 6zel mekanlarda genis kitlelere hitap eden bir sanat, ticaret ve sanayi
halini almistir. Ortaya ¢iktigi giinden itibaren, gelisen sanat akimlarindan beslenen sinema, yazili
kaynaklara gore yedi ayr1 dosnemde incelenmektedir (Monaco, 2001; Oztiirk, 2012):

1) 1896-1912 yillar1 arasi donem: Sinemanin ilk ortaya g¢iktigi bu donemin sonlarma dogru uzun
metrajl filmler ortaya ¢ikmistir.
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2) 1913-1927 yillar1 arasi dénem: Bu donem sessiz sinemanin oldugu, Charlie Chaplin filmleri
donemidir. Avrupa’da ve ABD’de halk arasinda yukarida da belirtildigi iizere “diis saraylar” adi
verilen liiks ve gosterisli sinema salonlar1 bu donemde yapilmigtir. Richards (2010) “The Age of
the Dream Palace: Cinema and Society in 1930s Britain” adli eserinde bu donemde Ingiltere’de
yapilan sinema filmleri, sinema mekanlar1 ve mekén tasarim ozellikleri ile ilgili ayrmtili bilgi
vermektedir. “The Birth of a Nation and Intolerance (Bir Milletin Dogusu ve Hosgoriisiizliik)”
filmlerinin yonetmeni David Griffith bu donemde sinemada klasik anlatim tislubunun 6nciisii
sayilmaktadir. Teknolojiyi ve yeni film tekniklerini filmlerinde kullanan Griffith sinemay1 eglence
aract olmaktan ¢ok bir anlatim araci olarak kullanir. Bu dénemde Metro-Goldwyn-Mayer,
Paramount, United Artists gibi dev film sirketleri kurulmustur (Resim- 4). Hollywood sadece
Amerika’nin degil; Diinya sinemasinin 6nemli merkezi olmustur. 1927 yili ise ilk sesli sinema

filminin ¢ekildigi yildir.

3 % o “

Resim 4. Hollywood’daki 11k Film Stiidyosu 1913 (Vintage Everyday, 2013) ve Metro Goldwyn Mayer Stiidyo
Yerleskesi 1939 (Ucla Geography, t.y).

3) 1928-1932 wyillar1 arasi donem: Diinya sinemasi i¢in ekonomik ve teknolojik gelismelerin
goriildiigii bir donemdir. Ozellikle Alman sinemasinda zengin dekorlu ve kostiimlii filmler
cekilmistir. 1930’Iu yillar ilk renkli sinema filmlerinin goriildigi yillardir.

4) 1932-1946 yillar1 arast donem: Hollywood filmlerinin altin ¢agidir. Ciinkii bu dénemde ¢ekilen
filmler ile biiyiik ekonomik basarilar elde edilmistir. Film stiidyolar1 biiyiik yerleskelerde bir
fabrika gibi hizmet vermistir (Resim- 4).

5) 1947-1959 arasi dénem: Televizyonun kesfi ve Amerika’da kullanilmaya baglanmasiyla bu
donemde televizyon programlart Hollywood filmlerine rakip olmustur. 1940’11 yillarda televizyon
i¢ mekanlarin diizenini degistirmis ve mekanin odak noktasi haline gelmistir (Demirarslan, 2024).

6) 1960-1980 aras1 déonem: Diinyada teknolojinin gelismesi sonucu ortaya ¢ikan yenilikler, politik ve
ekonomik gelismeler bu donemde sinemay1 etkilemistir. Bu donem “Yeni Dalga” donemi olarak
isimlendirilmektedir.

7) 1980 sonrasit donem: 1980’den giinlimiize dek gegen siire sinemada “Postmodern Donem” olarak
isimlendirilmektedir.

Yukarida da deginildigi iizere, ilk sinema filmleri, trenin Lyon Gari'na girisi, Notre Dame Kilisesi veya
bebegin beslenmesi gibi siradan konulari islemisti ve tasarim kaygisi tagimiyordu. Ancak konulu filmlerle
birlikte mekan tasarimi énem kazanmis, bu da sinemay1 gorsel bir sanat olarak konumlandirmistir. Film
stiidyolarmin kurulmasiyla mekan tasarimcilari, mimari elemanlar1 planlayarak set tasariminda aktif rol
almistir. Ancak sinema ve mekan tasarimi arasindaki iliski, 6zellikle i¢ mimarlik disiplini agisindan sadece
set tasarimi ve estetik yaklagimlar olarak ele alinmamalidir. Bu konu, ¢ok daha derin ve arastirilmasi
gereken bir alandir. Bu ¢aligma kapsaminda, sinema filmleri ve mekan tasarimi arasindaki iliskiler i¢
mimarlik disiplini baglaminda ele alinarak, i¢ mimarlik mesleginin ortaya cikisinda ve diinya capinda
taninarak ayri bir meslek dali olarak kabul gérmesinde sinema sanatinin rolii, donemlere gore katkilar1 ve
etkileri incelenecektir.

4, SINEMA SANATI iLE iC MIMARLIK ILiSKiSi

Sinema sanat1 ile i¢ mimarlik arasindaki iliski gesitli yonlerden ele almabilir. Oncelikle, her iki sanat da
gorsel algiy1 temel alir ve sanat ile teknolojinin birlikte ele alinmasiyla gelismistir. Her iki disiplin, estetik
yonlerini sanat disiplinleriyle olan iliskilerinden alirken, teknolojiyi etkin bir sekilde kullanir. Ayrica, her
iki disiplin de toplumlarin sosyo-kiiltiirel ve ekonomik diizeylerinden etkilenir ve bu diizeyleri de etkiler.
Her iki disiplin de insanlara hizmet eder, iletisim araci olarak gdrev yapar ve mekani bir ara¢ olarak
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kullanir. Sinema ve i¢ mimarlik iliskisinin en 6nemli yonii, i¢ mimarligin mimarlik ve dekorasyondan ayri
bir disiplin olarak gelisimi ve diinyada kabul gormesinde sinema filmlerinin etkili olmasidir. Sinema
tarihinde 6nemli yer edinmis bazi filmler, meslegin gelisiminde farkli sekillerde etkili olmustur. Bu
boliimde, bu filmler ve i¢ mimarlik alanina etkileri, sinema tarihini olusturan ve yukarida agiklanan
donemlere gore ele alinacaktir.

4.1, 1896-1912 Yillar1 Arasi Donem

1865 yilinda Lumiere Kardeslerin gdsterimi ile baglayan sinema sanati dénem itibariyle i¢ mekan ve
mimaride Oryantalizm, Gotik Canlandirmaciligi, Barok Canlandirmaciligi, Rokoko Canlandirmaciligi,
Neoklasizm ve Ampir stillerinin egemen oldugu dénemde ortaya ¢ikmugtir. Ik film gdsteriminin
gerceklestigi Paris Grand Café incelendiginde i¢ mimarisi ve cephesi, 1900’lerin basindaki Rokoko
Canlanmasi tarzinin karakteristik 6zelliklerini tasimaktadir. Ana oda, biiyiik duvar aynalari, yesil ¢elenkli
stva plasterleri, demir ig¢iligi, biiyiik bir bronz avize de dahil olmak iizere gesitli aydinlatma armatiirleri,
alegorik bir freskin bulundugu bir tavan, cam bir tavan ve bazi duvar resimleriyle dekore edilmistir
(Resim- 5). Le Grand Café, Subat 1978’de resmi tarihi anit olarak listelenmistir. Bu direkt bir iliski
olmamakla beraber, ilk filmin gosterimine gelen kigilerin mekanin essiz stilinin  olusturdugu
ambiyansindan da etkilenmis olmasi olasidir. “Maigret Goes Home” adli romanda (1932), bir boliim Le
Grand Café'de gegmektedir. Ancak kitaptan uyarlanan ve Jean Delannoy tarafindan yonetilen, Jean
Gabin'in Maigret’i canlandirdig1 1959 yapimi “Maigret et I’ Affaire Saint-Fiacr”e filmi gercek kafede degil,
Paris’teki bir film stiidyosunda insa edilen i¢ mekanlarda ¢ekilmistir (Wikipedia, t.y.).

Lumiere Kardesler ilk sinema gosterisini yapabilmek i¢in bir mekana gereksinim duymus ve bu gosteri i¢in
bu kafenin bodrum katinda bulunan “Salon Indien (Hint Salonu)” isimli Oryantalist tarzda yapilmis olan
mekani diizenleyerek kullanmislardir. Gsterimin yapildigi salon, kiigiik ve samimi bir ortam sunmaktaydi.
Yaklasik 30-35 kisilik bir kapasiteye sahip olan bu mekéan, ilk sinema deneyiminin etkileyici ve unutulmaz
olmasina katkida bulunmustur. Mekanin dekorasyonunda, dénemin “Oryantalizm /Dogu egzotizmi”
akimima uygun sekilde Hindistan’1 ¢agristiran unsurlar bulunmaktaydi. Bu tiir temalar, Avrupa’da 19.
ylizy1l sonlarinda olduk¢a popiilerdi ve izleyicilere farkli bir atmosfer sunuyordu. O doénemde hareketli
goriintiilerin bir ekranda izlenmesi, son derece yenilik¢i bir deneyimdi. Salonun dekorasyonu, bu yenilikle
birleserek izleyicilere alisilmisin disinda bir atmosfer sunmustur. Egzotik dekorasyon, o donemdeki Parisli
burjuvazinin zevk ve merakini tatmin ederken, salonun karanlik ve samimi yapisi filmlerin etkisini daha da
artirmisti. Gosterim sirasinda bir¢ok izleyicinin hem heyecanlandigi hem de biraz korktugu bilinir (Cooper,
t.y.). Sonug olarak, Lumiére Kardesler’in ilk sinema gdsterimi i¢in sectikleri Salon Indien, yalnizca sinema
tarihinin baslangicina taniklik etmekle kalmamis, ayn1 zamanda mekanin dekorasyonu ve atmosferiyle
izleyicilerin deneyimini derinlestirmistir. Sinema, bu tiir mekénsal ve duyusal 6zellikleriyle o donemde bir
sanat ve eglence araci olarak giiciinii hemen hissettirmistir (Resim-5).
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Resim 5. ilk Film Gosteriminin Gergeklestigi Paris Grand Café nin i¢ Mekanindan Gériiniimler (Le Grand Cafe, t.y.).

1902 yapimi “Aya Yolculuk” filmi ise daha once de deginildigi {izere insanin iitopik diigiince yapisini
canlandiran ve tasarimcilarin ufkunu agan yenilikleri konu almasi nedeniyle tasarim diinyasina etkileri
biiyiiktiir. ilk bilimkurgu filmi olarak nitelendirilmektedir. Ozellikle gorsel efektleri yapildigi doneme gore
oldukea ileri bir diizeydedir. Méli¢s, ileride olacaklari tahmin etme konusunda 6ngoriilii bir sanat¢i olarak
taninir. Filmi, insanin ay yiizeyine ayak basacagi fikrini alayci bir sekilde gostermesiyle dikkat ¢eker ve bu
tahmin, filmin ¢ekilmesinden 67 yil sonra gerceklesir. Benzer sekilde, 1907 yapimi “Le Tunnel sous la
Manche ou le Cauchemar franco-anglais” (Mans Denizi'ne Tiinel veya Fransiz-ingiliz Kabusu) filmi, Mans
Tiineli'nin kazilmasidan ¢ok 6nce bu fikri ortaya atar. Méliés ayn1 zamanda dénemin bilimsel yeniliklerini
de hayal etmis ve filmlerinde bu temalar1 islemistir. Ornegin, 1907 yapimi “Eclipse du soleil en pleine lune
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(Giines Tutulmasi)”, sahne diizenekleri kullanarak kendi giines tutulmasini yaratmasiyla bilinir.
“Hydrothérapie fantastique (Doktorun Sirri, 1909)” filminde ise tiptaki son gelismeleri ele alirken, “A la
Conquéte du Pole (Kuzey Kutbu'nun Kesfi, 1912)” adli filminde elektrik santrallerini sahneleyerek
gelecegi tahmin etmistir. Ayrica, “Photographie électrique a distance (Elektrikli Fotograf¢i /Uzun Mesafeli
Kablosuz Fotografcilik, 1908)” filminde modern televizyonu icat edilmeden yillar 6nce tasvir etmistir.
Meéliés'in filmleri, sadece gorsel efektler ve fantastik hikdyeler sunmanin 6tesinde, o donemdeki teknolojik
ve bilimsel ilerlemeler hakkinda da ileri gorislii fikirler icermesiyle dnem tagir (Doodles, 2018).

4.2, 1913-1927 Yillar1 Aras1 Donem

1915 yilindan itibaren gilizel sanatlar, mimari, tiyatro sanatinin Ozelliklerini kullanarak calisan ve sanat
yonetmeni olarak isimlendirilen yeni bir meslek ortaya ¢ikmustir. Ozellikle sanat yonetmenlerinin filmler
icin tasarlamis oldugu mekanlar izleyicilerin giindelik yasamdaki mekan algilarim1 etkilemisgtir.
Gilinliimiizde sanat yonetmeni olarak gorev alan i¢ mimarlar Diinyada ve Tiirkiye’de bulunmaktadir. Daha
once de belirtilmis oldugu ilizere “Diis Saraylar1” olarak isimlendirilen film gdsterimi yapilan mekanlara
duyulan ihtiya¢ artmis ve bu mekanlarin bina olarak tasariminda mimarlar gérev alirken i¢ mekanlarinin
donemin sanat stilini yansitacak sekilde yeni bir meslek dalindan yardim alinmasini gerektirmistir. Diis
saraylarmin i¢ mekanlar1 o kadar etkileyici, o kadar satafatli yapilmaktaydi ki; San Francisco’da (Resim- 6)
yapilan Fox Diis Saray1’nin gazete ve dergilerdeki reklamlarinda sdyle denilmekteydi:

“Hicbir Prens veya Prenses sarayi, hichbir milyoner konagi, size bu zevki ve konforu sunamaz.
Kaliforniya’min eglencesine adanmis bu diis satosunda giizellerin iitopya senfonisini yasayacaksiniz.
Hicbir Kralin hi¢bir Kraligenin boyle bir liksii yoktu. Size sundugumuz bu Mor’un giicii... Oyun
devam ederken hiikiimdarsiniz!” (Doby, 2013).
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Resim 6. San Francisco Fox Diig Saray1 Lobi ve Salonu, 1929 (White, t.y.).
4.3.1928-1932 Yillar1 Arasi Donem

Bu dénemin 6nemli yapitlar arasinda yer alan 1928 yili yapimi “Our Dancing Daughters” filmi dekorlar
ile i¢ mimarligin bagimsiz bir meslek kolu haline doniistiigli Art Deco doneminin mekéanlar1 ve
mobilyalarmi izleyici ile tanigtirmaktadir (Resim- 7). Filmin dekorlar1 sinema sanatinin ilk sanat
yonetmenlerinden biri olan Cedric Gibbons tarafindan Fransiz Art Deco stili esas alinarak tasarlanmustir.
Oscar heykelciginin de tasarimcisi olan Gibbons ayni zamanda yukarida da ifade edilen “Oz Biiyliciisii”
filminin dekorlarimi tasarlamistir. Ancak, kendisinin Art Deco stili i¢ mekanlar ile olusturdugu film
dekorlar1 oldukga iinlii olup; basta Amerika Birlesik Devletleri olmak iizere tiim diinyada Art Deco stilinde
i¢ mekan dekorasyonunun ve bu tarz mekan tasarimi yapan tasarimcilarin revagta olmasini saglamistir.

Resim 7. “Our Dancing Daughters” Filminde Art Deco Stili i¢ Mekanlar (The Style Essentials--Joan Crawford, 2012;
Having wonderful time, 2015).
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Gibbons’un diger 6nemli tasarimlar1 da yine Art Deco i¢ mekanlari ile 6n plana ¢ikan 1929 yili yapimi
“The Kiss” ve “The Single Standart” filmleridir. 1930’Iu yillarin filmlerinde Hollywood tarafindan sunulan
Art Deco tarzinin agir1 zarafeti tiim diinyaya bu filmler sayesinde yayilmigtir. Tasarimc1 Donald Deskey’in
New York Radio City Miizik Holii miidiirii i¢in tasarlamis oldugu apartman dairesinin mobilyalar1 “The
Kiss” filmi ile benzerlikler gdstermekte ve streamline! gizgileriyle dikkati gekmektedir (Resim-8 ve 9).

Resim 8. “The Kiss” Filmi, (Word Press, 2014) ve bu filmden esinlenerek tasarlanan bir konut i¢ mekani, Tasarim:
Donald Deskey (Hanks & Toher, 1987).

Resim 9. “The Single Standart” Filminden Bir Art Deco Tarz1 I¢ Mekan 1929 (Reddit, t.y.).

Gibbons'un sanatsal i¢c mekanlar1 sadece filmle sinirli degildi. En iyi yapimlarindan biri, esi sessiz film
yildiz1 Dolores Del Rio ile birlikte yasadigi ve esiyle birlikte Art Deco tarzinda tasarlamis oldugu ve yer
yer modernizm etkileri barindiran ikametgahiydi. 1930’da tamamlanan sinematik iki katli konut, i¢ mekan
tasarimi agisindan bir film setini andirmaktaydi (Resim- 10).

| pd
Resim 10. Yonetmen Gibbons un Konutundan I¢ Mekan Gériintimleri (Tumblr, ty.; Turnbull, 2014).
4.3.1932-1946 Yillar1 Arasi Donem

1932 yili yapimi “Grand Hotel” filminin dekorlari tasarlanirken 1925 yilinda agilan Paris Sergisi’nin etkili
oldugu bilinmektedir (Massey, 1990). Bu sergide goriilen saten carsaflar, duvar askilari, modern
mobilyalar, aynalar filmin dekorlarinda sik¢a kullanilmis ve filmin izlenmesiyle moda haline doniism{istiir.
Ozellikle bu filmde mobilya ve pencerelerde goriilen ince metal bantlar ile olusturulan Art Deco ¢izgilerin
siyah beyaz filmler i¢in olaganiistii bir goriintii olusturdugu goriilmektedir. Optik yanilsama olusturan
zemin dosemeleri ise kaleidoskopik sahne anlayisini yansitmaktadir. Dairesel resepsiyon bankosu, doner

! Streamline hareketi, 1930’larda gelisen ve aerodinamik tasarimlardan ilham alan Art Deco iislubundaki bir mimarlik ve tasarim stilidir.
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kapilar, otelin dairesel balkonlart mimari ve i¢ mekanin tasarimini etkileyen unsurlar olmustur (Resim- 11).
New York Miizesi kuratorii Donald Albrecht (Albrecht, 2000) bu durumu soyle ifade etmektedir:

Filme konu olan Grand Hotel’in dekor tasarimlart her alanda iyi bir sablon olusturmustur. Dairesel
motifler, otelin acik balkonlu ¢ok katli atriyumunda, siirekli doénen kapilarda ve balkon
korkuluklarindaki siislemelerde goriiliir. Mimari ve film sahnesi biiyiik bir ustalik ile bir araya
getirilmistir. Filmin konusu ve mimarisi nadiren bu kadar yakin bir sekilde uyumlastirilmistir.

< e e
Resim 11. Grand Hotel Filminden Sahneler, 1932 (Word Press, 2014).

1933 yili yapimi miizikal bir film olan “Gold Diggers” filmi de 6zellikle sahne tasarimlari agisindan ilgi
cekicidir. Film donemin ekonomik zorluklarini ve toplumsal dinamiklerini yansitan 6nemli bir miizikal
olarak kabul edilir. Filmin sahne tasarimlari, dekorlari ve yenilik¢i kareografileri dikkat ¢ekicidir. Bu
filmde kullanilan sahne ve dekorlarin dogrudan i¢ mimari ve mobilya tasarim trendlerini etkiledigine dair
spesifik bir bilgi bulunmamaktadir. Gosterildigi donemde filmin bir sahnesinde yer alan Shaker tarzi
sallanir iskemleler oldukga ilgi gormiistiir (Resim- 12).
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Resim 12. “Gold Diggers” Filmi (Beyaz Perde, t.y.).

Fred Astaire ve Ginger Rogers’in basroliinii oynadigi 1935 yili yapimi “Top Hat” filminin dekorlarinda da
yansimal1 yiizeyler, egrisel ve kivrimli gizgiler ve ziggurati animsatan ¢izgiler sik olarak kullanilmistir. Bu
tiirden mizan sahnelerinin i¢ mekan tasarimi {izerinde her seviyedeki etkisi ¢ok biiyiiktiir. Filmin dekorlari,
ozellikle Art Deco tarzinin belirgin 6zelliklerini yansitarak izleyicilere gorsel bir sdlen sunmustur. Filmde,
genis ve gosterigli beyaz setler kullanilmigtir. Bu setler, donemin Hollywood prodiiksiyonlarinda sik¢a
tercih edilen ve “Big White Set/ Biiyiikk Beyaz Set” olarak adlandirilan tasarim anlayisinin bir yansimasidir.
Bir ucunda iki merdivenli koprii ve diger ucunda diiz bir kdprii bulunan kivrimli bir kanal, bitisik iki ses
sahnesinin {izerine insa edilmisti. “Top Hat” filminin dekorlari, donemin i¢ mekan tasarimlarini dogrudan
etkilemis olmasa da Art Deco akimimnin popiilaritesini artirarak bu tarzin daha genis kitleler tarafindan
benimsenmesine katki saglamistir. Filmdeki likks ve zarif mekanlar, izleyicilerin estetik algisin
sekillendirmis ve Art Deco’nun i¢c mekan tasariminda daha yaygm kullanilmasma zemin hazirlamigtir
(Resim-13, 14).
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Resim 14. “Top Hat” Filminden Sahneler (Glamamor, t.y.).

1939 yapim “Riizgar Gibi Gegti” filmi ise Neoklasik ve Barok egemen mekanlari ile 6n plana ¢ikmaktadir.
Filmin gosterimi olay olmus ve gise rekorlar1 kirmistir. Bir sinema klasigi olan “Riizgar gibi Gegti”
filminin konusu 1861-1865 Amerikan I¢ Savasi’m konu almaktadir. Film &zellikle ¢cekim oncesi tarih
aragtirmalari, kostliim ve mekén tasarimlari ile dnemli bir bagyapittir. Filmin konusu Amerika Birlesik
Devletleri’nin giineyinde gecerken, filmin ¢ekimi Kaliforniya’da film setinde yapilmistir. Filmin ana
mekani olan Tara Ciftligi ve Twelve Oaks isimli evi Selznick International Studios- Culver stiidyolarinda
insa edilmistir. Tara’nin 6n kapisi giinlimiizde Atlanta’da Margeret Mitchell House & Museum’da
sergilenmekte iken evin geri kalan pargalar1 film stiidyosu depolarinda kaderine terk edilmistir. Evin giris
holiine inen gérkemli merdivenler, acili tavanlar, Scarlett’in yatak odas1 biiyiik ilgi gérmiistiir. Bu detayh
tasvirler, izleyicilerin ilgisini ¢ekmis ve bazi dekorasyon trendlerine ilham kaynagi olmustur. Ancak,
filmdeki i¢ mekén ve mobilya tasarimlarinin, 1939 sonrasi i¢ mimari ve mobilya tasariminda belirgin bir
akim olusturduguna dair spesifik bir bilgi bulunmamaktadir. Yunan Canlandirmaciligr (Greek Revival)
stilinde evler tekrar giindeme gelmis, bu tarz evlere, i¢ mekanda baldekenli yataklara ve filmdeki gibi
sOmine ve biiylik yemek odalarina ragbet olmus; donemin dekorasyon c¢alismalarinda ve giiniimiizde halen
daha tercih edilen unsurlar olmuglardir (Resim- 15). Filmde kullanilan kostiimler, 6zellikle kadin
modasinda ilham kaynagi olmustur (Hooked on Houses, t.y.).

S \

Resim 15. Filmin Konusunun Gegtigi Tara Ciftligi ve Twelve Oaks Evinden i¢ Mekan Goriiniimleri (Hooked on
Houses, t.y.).

1939 yili yapimu bir diger film ise fantastik bir miizikal film olan “Oz Biiyiiciisii’diir. Zamanin kosullarina
gore oldukca farkli bir konu ve mekansal anlatimlar igeren film tiim diinyada o kadar biiyiik bir ilgi
gormiistiir ki bu ilgi giiniimiize dek devam etmistir. Giliniimiizde 6zellikle ¢ocuklar ile ilgili mekanlarin
dekorasyonunda onemle tercih edilen bir tema haline gelmistir. “Oz Biiyiiclisii” filmindeki renkli ve
fantastik mekan tasarimlari, 6zellikle Ziimriit Sehri’nin parlak yesil tonlar1 ve sar1 tugla yol gibi unsurlar,
izleyicilerin hayal giiciinii harekete gecirmistir. Bu gorsel 6geler, ilerleyen yillarda i¢ mekan tasariminda
cesur renk kullamimi ve tematik dekorasyon fikirlerine ilham kaynag1 olmustur. Ozellikle ¢ocuk odalari ve
eglence mekanlarinda, filmden esinlenen tasarim unsurlarina rastlanmaktadir (Resim- 16). Filmdeki
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karakterler ve replikler, popiiler kiiltiirde kalic1 izler birakmustir. Ozellikle Korkuluk, Teneke Adam ve
Aslan gibi karakterler, ¢esitli sanat eserlerinde ve medya yapimlarinda referans alinmigtir. “Oz Biiyiiciisii”,
Broadway miizikalleri ve tiyatro prodiiksiyonlarina ilham kaynagi olmustur.

Resim 16. Oz Biiyiiciisii Filminden Bir Sahne (The Guardian, 2018), i¢ Mekanin Tasariminda Konsept Olarak Oz
Biiyiiciisii Filminin Kullanimina Bir Ornekler (Cheatsheet, t.y.).

4.4, 1947-1959 Yillar1 Arasi1 Dénem

Bu donemin 6nemli yapitlarindan 1949 yili yapimi “The Fountainhead (Hayatin Kaynagi)” filmi Ayn
Rand’in aym adli romanindan uyarlanmis olup, modern mimarlik ve bireysel yaraticilik temalarini
islemektedir. Film, mimarlik ve tasarim diinyasinda belirgin etkiler yaratmistir. Film, ana karakter Howard
Roark iizerinden modern mimarligin ilkelerini ve bireysel yaraticiligi 6n plana ¢ikarmaktadir. Modernist
mimarlik anlayisinin daha genis kitleler tarafindan taninmasina katki saglamis; modernizm etkisinde
tasarlanan dekorlar ile i¢ mekanda modernist yaklasimin etkili olmasina neden olmustur. Filmin ana
karakteri olan Roark, {inlii mimar Frank Lloyd Wright’tan esinlenmistir. Bu baglanti, Wright’in tasarim
felsefesinin ve organik mimarlik anlayiginin daha fazla ilgi gérmesine neden olmustur (Rand, 2011).
Filmin modern mimariye iliskin ¢alisma prensibi, kavram ve terimi i¢ine alan sahnelerden olustugu
gorlilmektedir. Filmi seyreden genclerin mimarlik meslegine ilgi gostermesi yani sira gosterime girdigi
donemde izleyiciler arasinda modern mimariye ait i¢ mekanlarin ve mobilyalarin kullanimina iligkin
algilarinin ve i¢ mekanlarmn tasariminda bu tarzin tercih edilmesinin arttig1 gériilmektedir (Resim- 17). Bu
filmdekine benzer mekan ve mobilyalar “The Fountainhead Style (Hayatin Kaynagi Stili)” olarak
isimlendirilmistir (Archdaily, 2013; Whitlock, 2009).

Resim 17. “The Fountain Head” Filmi i¢ Mekanlar1 ve Mobilyalar1 (Whitlock, 2009).

1953 yili yapimi “The Moon is Blue” (1953) filminin i¢ mekadn sahnelerinde de donemin Onemli
tasarimcilart olan Eero Saarinen ve Isamu Noguchi’ye ait mobilyalar kullanilmistir. Film, i¢ mekéan
tasarimi ve mobilya alaninda dogrudan bir etki yaratmamis olmakla beraber, filmde kullanilan mekanlar ve
dekorlar, 1950’1lerin modernist tasarim anlayisini yansitarak izleyicilere donemin estetik degerleri hakkinda
fikir vermektedir. Filmdeki daire ve ofis sahnelerinde, sade ve islevsel mobilyalar, diiz hatlar ve minimal
cizgiler dikkat cekmektedir. Filmde kullanilan renk paleti, donemin popiiler renk kombinasyonlarini
yansitmaktadir. Ozellikle pastel tonlar ve dogal renkler, i¢ mekanlarda huzurlu ve dengeli bir atmosfer
olusturmustur. Filmdeki mekanlar, 1950’lerin tasarim trendlerini ve yasam tarzini gbzler Oniine sererek,
izleyicilerin bu tarz1 benimsemelerine katkida bulunmustur. Bu filmde kullanilan “Womb Chair” isimli
koltuk “Down With Love” ve “Torch Song Widows” filmlerinde de kullanilmistir. Eero Saarinen’in diger
mobilyalar1 baska filmlerde de kullanilmis ve oldukca ilgi gormiistiir. “Tulip Chair (Lale Iskemle)” “Star
Trek” ve “ The Fabelmans”, kolgaksiz konferans sandalyesi “The Graduate”, yine kolgaksiz ve kolgakli
konferans sandalyeleri “A Clockwork Orange” filmlerinde kullanilmistir. Isamu Noguchi’nin sehpasi da
Saarinen’in koltuklariyla birlikte i¢ mekéan sahnelerinde kullanilmistir (Resim-18).
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Resim 18. “The Moon is Blue” Filminde Saarinen’in Tasarimi Olan Womb Chair’in ve Noguchi’nin Tasarimi
Sehpanin Kullanimi (Film and Furniture, t.y.).

1954 yili yapimi “A Star is Born” filmi Hollywood’un altin ¢agini yansitan sahne ve set tasarimlariyla
dikkat cekmektedir. Filmde, dénemin liiks ve ihtisamin1 yansitan Hollywood Glamour tarzi? i¢ mekanlar ve
mobilyalar kullanilmistir. Bu tarz, zengin kumaslar, parlak yiizeyler ve detayli is¢ilikle karakterizedir. Baz1
sahnelerde, 1950’lerin modernist tasarim anlayisini yansitan sade ve islevsel mobilyalar da goriilmektedir
(Resim- 19). Filmde Mies van der Rohe’nin “Barcelona Iskemlesi” filmin dekorunda énemli bir yere
sahiptir. Filmde bu iskemlenin kullanimi i¢ mekan tasariminda iskemle tasariminin taninmasi ve
kullanilmasint saglamistir. Filmdeki mekénlar ve dekorlar, 1950’lerin estetik degerlerini ve yasam tarzim
gobzler Oniine sererek, izleyicilerin bu tarzi benimsemelerine katkida bulunmustur.

Resim 19. “A Star is Born” Filminde Barcelona Iskemlesinin Kullanimi (Cornel1801, t.y.).

1958 yili yapimi “Auntie Mame” filmi de, i¢ mekan ve mobilya tasariminda belirgin etkiler yaratmstir. I¢
mimarligin bagimsiz bir meslek olarak ele alindigi ve insanlarin yasadiklari mekani yeniden diizenlemek
ihtiyact duyduklarinda bir i¢ mimar ile calisabileceklerini gdsteren bir filmdir. Rosalind Russell’in
canlandirdig1 eksantrik Mame Dennis karakteri, bu klasik filmde evini tekrar tekrar dekore etmektedir. Bu
filmdeki set dekorasyonu Jonathan Adler gibi tasarimcilarin esin kaynagi olmustur. Filmde, bas karakter
Mame Dennis’in yasam alanlari, donemin farkli dekorasyon stillerini yansitan g¢esitli tasarimlarla
sunulmustur. Bu cesitlilik, izleyicilere farkli i¢ mekan estetikleri hakkinda ilham vermistir. Mame’in
dairesi, film boyunca alt1 farkli dekorasyon stiline gore yeniden tasarlanmistir: Cin, 1920’lerin Modern
tarzi, Neoklasik, ingiliz, Danimarka Modern ve Dogu Hint. Bu cesitlilik, izleyicilere farkli tasarim stillerini
tanitarak, i¢ mekan dekorasyonunda esneklik ve yaraticihig1 tesvik etmistir (Resim- 20). Ozellikle, farkli
kiiltiirel ve tarihsel stillerin bir arada kullanilmasi, eklektik tasarim anlayisinin popiilerlesmesine yardimci
olmustur. Filmin sanat yonetmeni Malcolm Bert ve set dekoratérii George James Hopkins, her bir
dekorasyon stilini detayli ve 6zgiin bir sekilde yansitarak, izleyicilere zengin gorsel deneyimler sunmustur.
Bu ¢aligmalar, filmin En lyi Sanat Yénetimi dalinda Akademi Odiilii’ne aday gdsterilmesini saglamistir.

2 Hollywood Glamour Tarzi, 1920’ler ve 1930’larda Hollywood’un Altin Cagi’nda dogmus, liiks, ihtisam ve zarafet temalarmi yansitan bir i¢
tasarim stilidir. Bu tarz, film yildizlarinin satafatli yasam tarzin1 ve Hollywood setlerinin biiyiileyici gorsel estetigini ev ortamina tasimay1 amaglar.
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Resim 20. “Auntiec Mame” Filminden Sahneler (Inside, 2013).

1958 yili yapimi “Mon Oncle” filmi de modern bir evin kurgusu ile ilgili elestirisel yaklasimiyla birlikte
esasen Ozellikle i¢ mekanin tasariminda tasarimci- kullanici iligkisi arasindaki iletisim kopuklugunun
sonuclarini gostermesi agisindan énemli bir 6rnektir. Film, geleneksel ve modern yasam alanlar arasindaki
farklart mizahi bir dille sunarak, dénemin mekan, mobilya ve esya anlayisim sorgular. Filmde, Bay
Hulot’nun kiz kardesi ve enistesinin yasadigi Villa Arpel, modern mimarinin soguk ve islevsel yonlerini
temsil eder. Geometrik formlar, minimalist mobilyalar ve teknolojik cihazlarla donatilmis bu ev,
modernizmin insan yagsamina etkilerini elestirir (Resim- 21). Bay Hulot’nun yasadig1 eski mahalle ise dar
sokaklar1, geleneksel mimarisi ve samimi atmosferiyle tezat olusturur. Bu mekan, insan iliskilerinin ve
toplumsal baglarin 6nemini vurgular. Filmin dekor tasarimlar1 Jacques Lagrange tarafindan yapilmistir.
Mekénlarin tasarimi izleyiciler {izerinde o kadar etkili olmustur ki filmin gectigi sahnelerin replikalar
yapilmistir. Besisigin eserindeki (Besisik, 2013) ifadesine gore; bir mimar olan Jacques Tati, “Mon Oncle”
filmiyle, modernizm elestirisini komedi unsurlartyla birlestirerek, postmodernizmi yiiceltmistir. Film
tasarim diinyasinda insan merkezli yaklagimlarin 6nemini hatirlatmis ve mimari tartigmalara katkida
bulunmustur. Film, mimaride estetik ve islevsellik arasindaki dengeyi sorgulayan 6nemli bir eser olarak
kabul edilir.

Resim 21. “Mon Oncle” Sahneler ve Mekan (Small Rooms, 2010).

1959 yili yapimi “The Best of Everything” filmi yine modern mimarinin i¢ mekanlara yansimasi i¢in
onemli bir 6rnek olmakla birlikte agik ofis planlamasinin biiro i¢ mekaninda yayginlagmasini yansitan bir
yapittir. New York’ta bir yayinevinde ¢aligan {i¢ kadinin profesyonel ve kisisel yasamlarini konu alan film,
donemin mimari ve i¢ mekan tasarim trendlerini yansitarak izleyicilere 1950’lerin sonlarindaki estetik
anlay1s hakkinda fikir vermektedir. Filmde, New York’taki yaymevinin ofis sahneleri, 1950’lerin modern
ofis tasarimini yansitir. Acik planl ofisler, genis pencereler ve sade mobilyalar, donemin is diinyasindaki
modernlesme egilimlerini gosterir (Resim- 22). Filmdeki dis mekan g¢ekimleri, New York’un yiiksek
binalar1 ve sehir manzaralariyla, donemin kentsel mimarisini gézler 6niine serer. Bu sahneler, izleyicilere
1950’lerin sonlarindaki sehir yasami ve mimarisi hakkinda gorsel bir perspektif sunar. “The Best of
Everything”, kadin odakli hikayesi ve giiglii oyuncu kadrosuyla, donemin melodram tiiriine énemli bir
katki saglamustir.

Resim 22. “The Best of Everything” Filminden Ofis Mekan1 Sahneleri (Wordpress, 2017).
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1959 yili yapimu bir Hitchcock filmi olan “North by Northwest” filmi sinema tarihinin en etkileyici gerilim
yapitlarindan biri olup; sadece hikayesiyle degil, aym1 zamanda mimari ve i¢ mimari ayrintilariyla da dikkat
¢cekmektedir. Filmde, 6zellikle Roger Thornhill’in annesiyle yasadig1 apartman dairesi ve Vandamm’in evi
gibi mekanlar, modernist mimarinin 6zelliklerini yansitmaktadir. Bu yapilar, genis cam yiizeyler, diiz
catilar ve acik planli i¢ mekanlarla karakterizedir. Ozellikle Vandamm’in evi, Frank Lloyd Wright’in
tasarimlarindan esinlenerek olusturulmustur. Filmin konusunun gectigi ev Culver sehrinde insa edilmis ve
dis mekan cekimleri igin 6zel efektler kullanilmistir. I¢ mekanda tas duvar etkisi, pelus, ahsap malzemenin
dénem mobilyalar1 ile birlikte kullanimi dénemin i¢ mekanlarinda ragbet gormiistiir (Resim- 23). Eames,
Knoll, Saarinen, Mies, George Nelson tasarimlari film dekorlarinda oldugu kadar gergek i¢c mekanlarda da
yerini almistir. Donald Albrecht “Designing Dreams” adli kitabinda (2000), “Modern mimarinin kendisi
halki sogutmus olabilir, ancak filmlerdeki modern mimari hayal giiciinii, korkularini, umutlarini ve
isteklerini birlestirerek yakalamistir” seklinde bu durumu ifade etmistir. Filmde kullanilan mekanlar,
0zellikle Mount Rushmore ve Birlesmis Milletler Genel Merkezi gibi yerler, turistler arasinda popiilerlik
kazanmustir. Film, bu mekanlarin tanitimina katkida bulunmustur.

Resim 23. “North By Northwest” Filminde Mimari ve i¢ Mekan (Hooked on Houses, t.y.).

1959 yili yapimi “Pillow Talk” bir i¢ mimarin ana karakter oldugu bir filmdir ve meslegin taninmasi
acisindan onemlidir. “Bilirsiniz, her insan her ciimleyi bir teklifle bitirmez! (You know, not every man
ends every sentence with a proposition!) ” repligi ile tinlii filmin, basrollerinde Rock Hudson ve Doris Day
oynamistir. Filmin ana karakteri olan Jan Marrow bir komsusu ile ayni telefonu paylagmakta olan bir i¢
mimardir. Bu film ile i¢ mimarlik meslegi daha tanmir hale gelmis ve bu meslege olan ilgi de artmistir.
Filmdeki daireler, agik planli tasarimlar, diiz ve sade hatlar ve minimalist mobilyalarla dikkat ¢ekmektedir.
Bu 6zellikler, 1950’lerin modernist i¢ mekén tasariminin temel unsurlaridir. Canli renkler ve pastel tonlarin
kullanimi, mekénlara enerji ve tazelik katmaktadir. Ozellikle pembe, turkuaz ve sar1 gibi renkler, donemin
popiiler renk paletini yansitmaktadir (Resim- 24). Film, hem meslegin estetik ve yaratici yonlerini tanitmig
hem de o donemde kadinlarin profesyonel kariyerlere olan ilgisini artiran bir anlati sunmustur. Ozellikle
1950’lerde kadinlarin profesyonel hayattaki yerini sorgulayan ve genisleten bir dénemde, kadin ic
mimarlarin gériintirliigini artirmistir. Film, meslegin sadece teknik bilgi degil, ayn1 zamanda zarafet ve
estetik algr gerektirdigini vurgular. I¢ mimarligin yalnizca dekorasyon degil, bir alanin atmosferini ve
islevselligini dondstiiren bir meslek oldugunu popiilerlestirmistir.

Resim 24. Filmden Bir Sahne I¢ Mimar Projesini Sunuyor (The Nitrate Diva, 2018).
4.5. 1960-1980 Yillar1 Aras1 Donem

1961 yili yapimi “Breakfast at Tiffany's” filmi sinema tarihinin en ikonik yapitlarindan biridir. Bagroliinde
Audrey Hepburn'in canlandirdigi Holly Golightly karakteri, hem moda hem de i¢ mekan tasarimi
alanlarinda kalic1 etkiler birakmistir. Holly Golightly karakteri, bagimsiz ve 6zgiir ruhlu bir kadini temsil
eder. Bu karakter, 1960’larin basindaki toplumsal normlara meydan okuyarak, kadinlarin bagimsizlik
arayisina ilham vermistir.I¢ mekanin tasariminda atik malzeme kullaninu ve siirdiiriilebilirlige farkindalik

2548



International Journal of Social and Humanities Sciences Research (JSHSR)

olusturan yeni tasarim fikirleri ile i¢ mimarlik meslegini etkilemistir. Eski bir kiivetin kanepeye
doniistliriildiigii tasarim filmin simgesi haline gelmistir. Sandigin sehpa, eski valizlerin portmanto amagl
kullanimi1 gibi detaylar filmde atik malzeme kullanimina dikkat ¢ekmektedir (Resim- 25). Holly’nin New
York’taki dairesi, minimalist ve eklektik bir dekorasyona sahiptir. Dairenin sade mobilyalar1 ve az sayida
aksesuar1, 1960’larin modern i¢ mekan tasarim trendlerini yansitmaktadir. Bu yaklasim, izleyicilere
minimalist yasam tarzinin estetik cekiciligini gostermistir. Filmde, 6zellikle vintage aksesuarlar dikkat
ceker. Bu unsurlar, dénemin popiiler mobilya ve dekorasyon tercihlerine 151k tutarak, izleyicilere ilham
kaynag1 olmustur. Filmin bazi mekanlarinda kullanilan mavi renk “tiffany mavisi” olarak isimlendirilerek
dekorasyonda o donem ragbet gormiistiir. Audrey Hepburn’iin filmde giydigi siyah elbise, moda
diinyasinda “kii¢iik siyah elbise” kavraminin ikonik bir 6rnegi haline gelmistir. Bu elbise, zarafetin ve
sadeligin sembolii olarak kabul edilir.

Resim 25. “Breakfeast at Tiffany” Filminde Meshur Kiivet- Kanepe ve I¢ Mekan (Film and Furniture, t.y.).

1967 yil1 Jacques Tati’nin yonetmenligini yaptig1 “Playtime” filmi, modern mimari ve sehir yasamina dair
elestirileriyle sinema tarihinde 6nemli bir yere sahiptir. Film, modernizmin getirdigi degisimlerin insan
yasamina etkilerini mizahi bir dille ele alir. “Playtime” filmi, modern mimarinin soguk ve tekdiize
estetigini elestirir. Filmde, cam ve ¢elikten yapilmis, birbirine benzeyen binalar arasinda kaybolan insanlar
gosterilir. Bu yaklagim, modern mimarinin insanlari1 nasil yabancilagtirabilecegine dikkat c¢eker. Film,
mimari ve sehir planlamasi konularinda ¢alisan sanatgilar ve tasarimcilar ig¢in ilham kaynagi olmustur.
Filmdeki acik ofis tasarimi Herman Miller firmasi i¢in tasarimci Robert Propst tarafindan tasarlanan agik
ofis sistemi hiicreleri andirmaktadir. Filmde; Tati’nin canlandirdigi Bay Hulot pardosiisii, semsiyesi ve
piposuyla bas roldedir. Tati, filmlerinde genellikle Bati medeniyetinin tiiketim nesnelerine olan
diiskiinliigii, Amerikanvari tiikketim anlayisi, modern toplumun stres yaratan atmosferi, Fransiz toplumunun
cesitli siniflar1 arasindaki yiizeysel iligkiler, uzay cagi teknolojisinin soguk ve kullanigsiz yiizii gibi
durumlari irdeler (Besisik, 2013). Sonug olarak, film modern mimari ve sehir yasamina dair elestirileriyle
mimarlik ve i¢ mimarlik alanlarinda énemli bir etki yaratmistir. Filmin bir sahnesinde cephesi genis cam
kapli bir evde ev sahibi konuklarina heyecanla ayn1 zamanda sigaralik da olabilen masa lambasini
anlatmakta ve konuklar da dikkatle dinlemektedir (Resim-26).
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Resim 26. “Play Time” Filmi A¢ik Ofis Sahnesi ve Modernist i¢ Mekan Sahneleri (Unal, 2016).

1968 yilt yapimi “2001: A Space Odyssey” filmi ise bir bilim kurgu filmi olmasinin vermis oldugu algiyla
izleyicinin mekan algisi {izerinde fiitiiristik izlenimler olusturmustur. Film izleyicinin i¢ mekan ve mobilya
algisin1 etkilemekle kalmaz aym1 zamanda film seti tasariminin Onemini de gdzler Oniine serer.
Senaryosunu Arthur C. Clarke ile Stanley Kubrick’in birlikte yazmis oldugu film teknoloji- insan- alet
iligkisini sorgulamaktadir. Film, uzay araclar1 ve istasyonlarnin i¢ mekanlarini tasarlarken, donemin
Otesinde bir estetik sunmustur. Bu mekanlar, sade ve islevsel tasarimlariyla modern i¢ mekéan tasarimina
ilham vermistir. Filmde uzay mekéanlar1 sadece birkag ana rengin kullanimi ile ¢6ziimlenmis rengin diginda
aydinlatma ile i¢c mekanin dzellikleri vurgulanmis, klostrofobik ancak aydmlik ve zamansizlik hissi veren
mekanlardir. Set kurgusu ile izleyici lizerinde tiim bu etkilerin yaratilabilmesi i¢in i¢ mekéan tasarimina
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iliskin bilgi birikiminin olmasinin gerekliligi 6n plana ¢ikmaktadir. Film igin tasarlanarak {iretilen
mobilyalardan Olivier Mourgue’un tasarladigi “Djinn Chair” isimli koltuk donemin i¢ mekanlarinin
tasariminda yaygin bir kullanim alan1 bulmustur. Film, yapay zeka, video iletisimi ve uzay seyahati gibi
konularda gelecege dair ongoriilerde bulunmustur. Bu ongériiler, sonraki yillarda teknolojik gelismelere
ilham kaynag1 olmustur. Sonug olarak, “2001: A Space Odyssey” filmi, i¢ mekén ve mobilya tasariminda
fiittiristik ve minimalist yaklagimlariyla donemin 6tesinde bir estetik sunmus, modern tasarim anlayisina
onemli katkilarda bulunmustur (Resim- 27).

o

Resim 27. “2001: A Space Odyssey” Filminde (Dangerousminds, 2010) ve Giindelik Yasamda Djinn Chair’in
Kullanimi (Design Market, t.y.).

4.6. 1980 Sonrasi1 Donem

1980’11 yillar denilince “Nine 1/2 Weeks (Dokuz Buguk Hafta)”, “Star Wars (Yildiz Savaslar1)” gibi gise
rekorlar1 kirmis filmler hemen aklimiza gelmektedir. 1986 yili yapimi “Dokuz Buguk Hafta” filminin i¢
mekan sahnelerinde Le Corbusier, Marcel Brauer ve Charles Rennie Mackintosh, Richard Meier tasarimi
mobilyalarin kullanimi post modern tarzda i¢ mimari uygulamalarin yaygin oldugu dénemde birden bire
yeniden modern ve Art Nouveau tarzlarinin bir arada kullanildig1 eklektik stilde i¢ mekénlara tasarimda
yonlenmeyi saglamistir (Resim- 28).
-—
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Resim 28. “Dokuz Buguk Hafta Filmi” ve Richard Meier Tasarimi1 Mobilyalar (Benson, 2017).

“Star Wars” film serisi, sinema tarihinin en etkileyici bilim kurgu yapitlarindan biri olarak kabul edilir. Tlki
1977 yilinda vizyona giren seri, yalnizca anlatimiyla degil, ayn1 zamanda i¢ mekan ve mobilya tasarimina
getirdigi yenilik¢i yaklasimlarla da dikkat ¢eker. “Star Wars: Boliim II-Klonlarin Saldirist” filminde,
Padmé Amidala’nin Coruscant’taki dairesi i¢ mekan agisindan oldukea etkileyicidir (Resim- 29). Filmde
kullanilan uzay geregleri, robotlar, aletler, glinliik yasamda i¢ mekan tasarimini etkilemis ve i¢ mekanlarda
tasarim konsepti olarak kullanilmistir (Resim- 30). Ayrica tasarimcilar filmin karakterlerinin cesitli
ozelliklerinden esinlenerek mobilyalar tasarlamiglardir. Bu mobilyalardan bir kismi film sirketleriyle
dogrudan isbirligi yapilarak tasarlamp iiretilmistir. Ornegin; tasarimci Kenneth Cobonpue, Disney ve
Lucasfilm ile dogrudan is birligi yaparak bir dizi st diizey “Star Wars” mobilyas1 piyasaya siirmiigtiir.
“Sidious Easy Armchair” isimli koltugun tasariminda Darth Sidious’dan esinlenilmis; bu rahat koltugun
sirthig bir kapiisona benzeyecek sekilde yiikseltilmis ve bacaklar1 hafif¢ce 6ne dogru kivrilmistir. Bir diger
ornek de ayni tasarimciya ait “TIE Fighter Wings Easy Armchair” isimli koltuktur. Imparatorluk filosunun
unutulmaz sembolii TIE savasc¢isindan esinlenilmistir (Resim- 31).
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Resim 29. “Star Wars: Boliim II - Klonlarin Saldiris1” Filminde, Padmé Amidala'nin Coruscant'taki Dairesi (Star
Wars Fandom, t.y.)

2018).
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Resim 31. “Star Wars” Film Serisinden Esinlenerek Yapilmis Mobilyalar (Film and Furniture, t.y.).

1990’11 yillar “Batman” film serisinin gise rekorlar1 kirdigi bir donem olup; film 6zellikle Gotham City’nin
essiz ve karanlik atmosferini yaratmak i¢in kullanilan mimari ve i¢ mekan tasarimlariyla, bu alanlarda
dolayli etkiler yaratmistir. Filmler, kurgusal bir sehir lizerinden belirli mimari stilleri yeniden yorumlamis
ve farkli disiplinlere ilham vermistir. Gotik mimari, filmdeki sehir tasariminda belirgin bir sekilde yer
almistir. Devasa binalar, siislii heykeller, karanlik tonlar ve karmasik detaylar, Gotham’in benzersiz
kimligini olusturmustur. Bu yaklasim, filmden sonra mimari konsept calismalarinda Gotik unsurlarin
yeniden popiilerlesmesine yol agmistir. Gotham’in goriinlimii ve atmosferi oncelikle New York Sehri,
Chicago ve Londra’dan etkilenmistir. Mimar Hugh Ferriss’in tasarimlar1 da Gotham Sehri’nin
goriiniimiinii ve duygusal hissini etkilemistir. Helsinki Merkez Tren Istasyonu gibi Art Deco ve Art
Nouveau tarzi binalar, 1989 yili yapimi1 Batman filminde Gotham’in goriiniimiine ilham kaynagi olmustur.
“Batman: Gothic” filminde Gotham Katedrali, hikayenin kotii karakteri Bay Fisilti tarafindan inga
ettirildigi i¢in hikayede merkezi bir rol oynar. Wayne Malikanesi, antik ve Gotik dekorasyon 6gelerini
modern tasarim anlayisiyla harmanlamig; i¢ mekan tasariminda klasik ile moderni birlestiren yaklasimlarin
artmasina ilham vermistir (Resim- 32). Yer alti mekéanlarinin estetik ve islevsel tasarimini 6ne ¢ikaran
Batcave, i¢ mimarlikta daha cesur ve tematik projelere ilham vermistir.

Batman serisinden 2008 yili yapimi1 “The Dark Knight” filmindeki Bruce Wayne’in penthouse dairesi,
modernist mobilya ve minimalist estetigi ile dikkat c¢ekmis; sade ve fonksiyonel i¢ mekanlarin
popiilerlesmesine katki saglamistir. Bu filmlerde kullanilan ve 1970’li yillarda Knoll firmasi tarafindan
iretilen ¢aligma iskemlesi ergonomik ¢alisma mobilyalarinin tasarimini etkilemis, bu mobilyaya benzer
mobilyalarm kullanimi i¢ mekanda ragbet gérmiistiir. 2016 yili yapimi “Batman v Superman: Dawn of
Justice (Batman ve Superman: Adaletin Safagi)” filmlerinde yine Knoll firmasi tarafindan tiretimi yapilan
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Rohe’nin Barcelona kahve sehpasi, Barcelona sandalyesi ve Brno Chair isimli iskemleleri kullanilmig ve
bu sehpanin i¢ mekanin tasariminda kullanimi bir moda halini almistir. Tasarimc1 Paolo Piva tasarimi
“Alanda Coffee Table” isimli sehpa da Batman ve Siiperman (Bruce Wayne'in gol kenarindaki evinde)
filminde kullanilmis olup giiniimiizde i¢ mekanlarda tercih edilmektedir. Sonu¢ olarak, “Batman” film
serisi, mimari ve i¢ mekan tasariminda dogrudan bir akim yaratmamis olsa da, Gotik, brutalist ve
modernist stilleri yeniden yorumlayarak bu alanlarda estetik anlayisin gelismesine katki saglamistir.
Ozellikle Gotham City’nin benzersiz atmosferi, kurgusal sehir tasarimi ve i¢ mekan dekorasyon
projelerinde 6nemli bir ilham kaynagi olmustur (Resim- 33, 34, 35).

Resim 32. “Batman” Film Serisinde iki Onemli Mekan Wayne Malikanesi® (The Batman Filmi (2022) ve Batcave
(Batman v Superman: Dawn of Justice Filmi) (Dragon, 2013).

Resim 35. “Batman” Filminden Mobilya Kullanimi , “Alanda Coffee Table” Tasarim: Paolo Piva (Film and

Furniture, t.y.).

3 Wayne Malikanesi, Batman serisinin birgok filminde yer almaktadir. Ozellikle “Batman Begins” (2005), “The Dark Knight” (2008) ve “Batman v
Superman: Adaletin Safag1” (2016) gibi filmlerde 6nemli rolleri vardir. “Batman v Superman” filminde ise malikdnenin bir yangin sonucu zarar
gordiigi belirtilmektedir.
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2000’11 yillara gelindiginde 2013 yili yapimi “The Great Gatsby” filmi i¢ mekan tasarimi uygulamalarini
etkileyen dekorlar ile onem kazanmaktadir. Film, 1920’lerin Art Deco estetigini yeniden canlandirarak i¢
mimari ve mobilya tasariminda belirgin etkiler yaratmistir. Filmin ana karakteri olan Gatsby’ nin odasi
liiks, zenginlik, kesinlikle her ayrintida refahi sergileyen stillerden biri olarak Art Deco stilinin i¢ mekan
tasarimina geri doniigiinii saglamistir. Altinin, kristallerin, ipeklerin ve karmagik bigimlerin kullaniminda
fazlalik olarak goriilen bir donemde, bu tasarim, mat ve cilali ylizeyler arasindaki dengenin nasil oldugunu,
egriler ile diiz cizgiler arasindaki dengenin bu uyumlu alanin goriiniimiine biiylik bir etki yarattigini
gostermistir. Elbette yiiksek tavanli hacim ve asma katin 6nemli bir rolii olmustur. Bu filmdeki asma kat
ozellikle konut mekanlarinda loft tarzin ragbet gérmesine neden olmustur.

Resim 36. The Great Gasby Filminde Gatsby’nin Yatak Odas1 (Art Deco Style, 2009; Film and Furniture, t.y.).

2017 yili yapim ve yonetmenligini Denis Villeneuve’in yaptigi Cyberpunk tiiriiniin bagyapitlar1 arasinda
gosterilen “Blade Runner 2049” filmi, distopik bir gelecekte gegen hikayesiyle briitalist mimari unsurlari
on plana c¢ikarmistir (Ciftci & Demirarslan, 2020). Filmdeki soguk ve sert mekén tasarimlari, modern i
mekan tasariminda endiistriyel ve minimalist yaklagimlarin artmasina ilham vermistir. Filmde, Wallace
Corporation’in genel merkezi, briitalist mimarinin milkemmel bir 6rnegidir. Devasa beton duvarlar,
geometrik formlar ve soguk aydinlatma, mekéna giiclii ve otoriter bir atmosfer katmaktadir. Bu mekén,
hem giicli hem de insanligin makinelesmis dogasini simgelemektedir. Wallace Corporation’in i¢ mekanlari,
genis ve bos alanlarla minimalist bir tasarima sahiptir. Bu mekanlar, teknolojinin egemen oldugu bir
diinyada insan varligmin kiiciikliiglinii ve yalmizligim1 vurgular. Ana karakter K’nin dairesi, tamamen
islevsellige dayali bir tasarima sahiptir. Diiz hatlar, sade mobilyalar ve neredeyse hicbir kisisel esya
bulunmayan bu mekan, bir bireyin degil, bir iiretim aracinin yagsam alan1 gibi hissettirir (Resim- 37). Hem
“Blade Runner”da hem de devam filminde, mobilyalar filmlerin genel estetigini gelistirmede énemli bir rol
oynar. Bu dikkat ¢ekici parcalar arasinda, “Blade Runner” filminde kullanilan Charles Rennie Mackintosh
tarafindan 1897°de tasarlanan “Argyle Sandalyesi” yer alir. Filmde, Argyle Sandalyesi, basrol oyuncusu
Rick Deckard’in dairesinin bir pargasi olarak sergilenir ve mekanin eklektik estetigine katkida bulunur ve
filmin ilham aldig1 klasik kara filmlerle® gorsel bir baglanti kurar. Wallace binasindaki ofis sahnesinde
kullanilan “Ribbon” isimli koltuk ise 1966 yilinda Pierre Paulin tarafindan tasarlanmistir.Ofis mekani bu
koltuk ve bir iki esya haricinde kasitli olarak bos bir mekan olarak kurgulanmistir. Bu zengin ortamda bos
alanlarin kasith olarak kullanilmasi, asir1 niifuslu ve ¢ogu insanin yeterli alan bulmakta zorlandig1 bir
sehirde kullanilmayan alana sahip olabilen kotii adamin muazzam zenginligini ve giiclinii vurgular.
“Ribbon” isimli koltugun varligi, “Blade Runner” filmlerinin retro-fiitliirizm yoniinii yansitmaktadir
(Resim- 38) (Durasinovic, 2023).

Resim 37. “Blade Runner 2049” Filmi ve i¢ Mekanlar (Durasinovic, 2023).

4 Cyberpunk, bilim kurgu tiiriiniin bir alt dali olup, yiiksek teknoloji ile diisiik yasam standartlarini bir araya getiren karanlik ve distopik bir
gelecegi betimleyen bir tiirdiir.
5 Kara Film: Genellikle 1940"lar ve 1950’ler arasinda popiiler olan, karanlik ve kétiimser bir atmosferi yansitan Amerikan sinema tarzidir.
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Resim 38. “Blade Runner 2049” Filmi ve i¢ Mekanlar- Wallace Binas1 Ofis Mekan1 (Durasinovic, 2023).
5.  TASARIMCI- MEKAN- SINEMA ILiSKisSi

Ikinci Diinya Savasi’'ndan &nceki yillarda sinemanin, yalmzca bir eglence araci degil, aym zamanda
toplumun estetik anlayisini sekillendiren giiglii bir etkilesim araci oldugu goriilmektedir. Ozellikle
1920’lerden baglayarak 1930’lara uzanan donemde, sinema sanati, sadece hikaye anlatimiyla degil, aym
zamanda mekan ve i¢ mimari tasarimiyla da kitleler tizerinde etkili olmustur. Hollywood un biiyiileyici
diinyasi, filmlerde kullanilan i¢ mekéanlar, mobilyalar ve estetik detaylarla izleyicilere yeni bir yasam stili
sunmus; bu stil, donemin mimarlar1 ve i¢ mimarlar tarafindan yeniden yorumlanarak giindelik yasam
alanlaria taginmistir. Bu boliimde, sinemanin i¢ mimarlik {izerindeki bu ¢ift yonlii etkisi; donemin 6nde
gelen tasarimcilari, onemli yapilar ve sinema salonlarinin tasarim anlayisi iizerinden ele alinmaktadir.

Ikinci Diinya Savasi dénemi &zellikle savas sirasinda ¢ok biiyiik zorluklar yasanan Britanya’da sinema
sanatinin yogun ilgi ¢ektigi donemdir. Halk sikintili giinleri atlatabilmenin yolunu haftada en az bir kez
sinemaya gitmekte bulmustur (Glancy, 2010). Hollywood filmleri ve bu filmlerde yer alan modern tarzdaki
mekanlar Britanyali mimar ve i¢ mimarlar etkilemistir. Yumusak, pliriizsiiz yiizeyler, aynalar ve yansimali
— parlak yiizeyler, aliminyum, metal ve metalik boyalar i¢ mekanin tasariminda yayginlik kazanmistir.
Ornegin, 1930 yilinda tasarimc1 Raymond McGrath tarafindan yeniden dekore edilen bir Viktoryan dénemi
evinin i¢ mekan tasarimlart incelendiginde, tasarimcinin aymi donemdeki Hollywood filmlerinden
etkilenerek oldukc¢a etkileyici mekanlar olusturdugu goriilmektedir. Daha once de belirtildigi gibi
“Hollywood Glamour” stili i¢ mekanlar goriilmeye baslamistir. McGrath’in evinde siyah, parlak, marley
dosemeli giris hollinliin duvarlar1 yesil boyali giimiis yapraklar ile slislenmistir. Tavan da yesil cam ile
orttlidiir. Kolonlar ise kdseleri krom bant ile ¢evrilmis yesil camlar ile kaplanmistir (Resim- 39).
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Resim 39. Raymond McGrath’in Evinin Giris Holii (Meisterdrucke, t.y.) ve Basil Ionides’in Tasarladig1 Savoy
Tiyatrosu (et now, t.y.).

Tasarimct Basil Ionides’in tasarladigi Savoy Tiyatrosu (1929) ise yine altin varak ile glimiisiin bir arada
kullanildig1 bir Holywood filmi sahnesini animsatmaktadir. Ionides, tiyatronun i¢ mekanin1 Art Deco
tarzinda diizenleyerek, geometrik desenler ve aliiminyum yaprak kaplamalar gibi yenilik¢i unsurlar
eklemistir. Tiyatro salonu giimiis yaprak motifleri ve altin varak ile siislenmistir. Bu tasarim, sinema
salonlarmin estetik ve islevselligine dair yeni bir standart belirlemis, izleyicilerin film deneyimini
zenginlestirmistir. lonides'in yaklagimi, sinema mekanlarinin sadece film izleme alan1 olmanin Gtesine
gecerek, gorsel ve duygusal bir atmosfer sunmasi gerektigini vurgulamistir. Bu anlayis, sonraki
donemlerde sinema salonlarmin tasariminda ilham kaynagi olmus ve sinema mekanlarmin izleyici
deneyimini nasil etkileyebilecegine dair farkindalik yaratmistir (Resim- 39).

Tasarime1 Oliver Hill ise 1920’li yillarda daha ¢ok klasik tarzdaki tasarimlar ile iin yapmis iken, 1930’1u
yillarda Hollywood filmlerinin etkisinde modernist bir tasarimci olmustur. 1933 yilinda Londra Dorland
Hall Sergisi i¢in tasarlamis oldugu bir stantta zemin dosemesinde altin ve aynali mozaik kaplamalar,
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duvarlarda cam paneller ve cam tabla kullanilmis mobilyalar kullanmistir. Ayni tasarimcinin 1931
yilindaki Londra’da yapmis oldugu Gayfere Evi'nin giris holii tasariminda ise yerden tavana kadar yine
ayna ve cam paneller, ahsap déseme ve aydinlatma ile vurgulanmis kolonlardan olusan bir tasarim goze
carpmaktadir. Mekanlar Hollywood filmlerinin sahnelerini animsatmaktadir (Resim- 40).

Sinema sanatinin ivme kazandigr 1930°lu yillar aydinlatma tasariminin i¢ mekanda Onem kazandigi
yillardir. Otel, tiyatro, gibi mekénlarin lobi ve fuayelerinin i¢ mekan tasarimlarinda Hollywood filmleri
yine aydinlatma agisindan esin kaynagi olmustur. Ornegin; Oliver Percy Bernard’in Londra Strand Palace
Oteli giris holiinde Art Deco tarzi aydinlatma mimari bir eleman olarak tasarlanmistir. Bu i¢ mekan
doénemin filmlerindeki sahnelerin parlak 151kl dekorlarin1 animsatmaktadir (Resim- 41).

L=

Resim 41. Strand Palace Hotel ve Broadway Melody 1938 Filminden Bir Sahne (Youtube, 2011).

Bir yandan sinema filmlerindeki mekanlar, insanlarin giindelik yagamda yasadiklar1 mekéanlarin tasarimin
etkilerken diger yandan sinema sanatinin yayginlasmasi ile sinema filmlerinin gosterildigi mekanlarin 6zel
olarak tasarlanmasi gerekliligi ortaya ¢ikmistir. ABD’de ilk sinema salonu 1902 yilinda Los Angeles’ta ve
1903’de New York’ta hizmet vermeye baslamistir.

1929 yilinda Trent ve Lewis tarafindan tasarlanan New Victoria sinema salonu fan seklindeki kolonlari,
0zel olarak tasarlanmis aydinlatmasi ile i¢ mimarlik agisindan 6nem arz etmektedir. Harry Weedon
tarafindan tasarlanan Londra Odeon Sinema Salonu da Art Deco motifleri, Misir ve Asur motifleri,
ziggurat ¢izgileri, parlak renkli yiizeyler ve geometrik motifleri ile sinema salonlarinin i¢ mekén
tasarimlarinin 6nemini vurgulamaktadir. Estetik, aydinlatma, iklimlendirme, akustik konular1 gibi artik
sinema salonu mobilyasi da ergonomik acgidan 6zel olarak tasarlanmasi gereken eleman olarak karsimiza
¢tkmaktadir (Resim- 42).

Resim 42. New Victoria Sinema Salonu, 1930 (Cinema Treasures , t.y.), Le Corbusier’in Tasarimi Neelam Tiyatrosu
(Metalocus, 2018).
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Le Corbusier’in Hindistan’in Chandigarh sehrinde 1950’li yillarda mimar Aditya Prakash ile birlikte
tasarladigt ve insa edilen Neelam Tiyatrosu modern mimarinin 6nemli Orneklerinden birini
olusturmaktadir. Hindistan’in bagimsizligini kazanmasinin hemen ardindan insa edilen bu yapi, modernist
mimarinin 6nemli bir 6rnegidir. Yapmin tasariminda belirli bir filmden ziyade, modernist mimari
prensiplerin ve donemin kiiltiirel dinamiklerinin etkili oldugu soylenebilir. Ancak, sinema sanatinin
gosterimi i¢in 6zel mekanlar insa edilmesinin gerekliligini vurgulamak agisindan 6nemli bir drnektir.
Sinema salonlar1 artik Diinyada yaygin hale gelmeye baslamis ve modernlesmenin de énemli bir simgesi
olmustur. Neelam Tiyatrosu da sadece bir eglence mekani olarak degil, ayn1 zamanda yeni ve modern bir
yasam bi¢iminin temsilcisidir. 1950 ve 1960’11 yillar Hindistan’inda sinema, kitlesel eglence ve toplumsal
birliktelik i¢in Oonemli bir ara¢ olmustur. Bu mekan da bu anlamda hem kiiltiirel hem de toplumsal
déniistimiin bir pargasi olmustur (Resim- 42) (Prakash, 2001).

Sadece sinema salonlar1 degil, sinema gosterimi yapan mekanlarin fuayelerinin tasarimi da ayni tasarim
ozelliklerini i¢eren bir i¢ mimarlik konusu olmustur. Jean- Michel Frank tasarimi sinema salonunda Baron
Roland de I’Espée i¢in Salvador Dali tarafindan 6zel olarak tasarlanmis “Mae West’s Lips” isimli koltuk i¢
mimarlik tarihi ve Siirrealizm agisindan 6nemli bir ¢alismadir (Resim- 43). Koltuk film yildizlarinin
dudaklari ilham alinarak tasarlanmig ve Hollywood yildizlarini temsil etmektedir. Bu 6rnek de i¢ mekanda
stirrealist bir tasarimin yer almasi acisindan énemlidir. Edward James, Dorothy Draper, Rose Cumming,
Paul Nash, Rex Whistler, Syrie Maugham sinema salonu tasarimlari ile donemin ismini duyuran i¢
mimarlar1 olmustur.

Resim 43. Jean- Michel Frank Tasarimi Sinema Salonunda Salvador Dali Tarafindan Ozel Olarak Tasarlanmis “Mae
West’s Lips” Isimli Koltuk (Verchere, 2018).

Sonug olarak, sinema sanati, yalmizca bir anlati araci olmakla kalmayip, i¢ mekan tasarimi ve mimari
iizerinde Onemli bir ilham kaynagi haline gelmistir. Hollywoodun etkileyici estetigi, mekéan
tasarimcilarina hem islevsellik hem de gorsellik agisindan yeni ufuklar agmistir. Bu etkilesim, sinema
salonlarindan ev dekorasyonlarina, mobilya tasarimindan aydinlatma anlayisina kadar pek ¢ok alanda
kendini gostermistir. Basil lonides, Oliver Hill, Jean-Michel Frank gibi tasarimcilar, sinema ve i¢ mekan
iligkisini bagaril1 bir sekilde yansitarak donemin estetik anlayisina yon vermistir.

Ancak bu etkilesim yalnizca ele alinan 6rneklerle sinirli degildir. Sinema sanatinin farkli donemlerdeki
mekan tasarimi iizerindeki etkileri ve bu etkinin Diinya genelindeki yansimalari, daha fazla ornekle
derinlemesine incelenebilir. Hem sinema tarihine hem de i¢ mimari ve mimari disiplinlerine katkida
bulunacak bu tiir aragtirmalar, farkli baglamlarda sinema ve mekan iliskisini daha iyi anlamamiza olanak
taniyacaktir.

6. SONUC ve DEGERLENDIRME

Sinema sanati ile i¢ mimarlik arasindaki iligki, iki disiplinin hem estetik hem de islevsel boyutlariyla
birbirini nasil etkiledigini agik¢a ortaya koymaktadir. Bu baglamda sinema, yalnizca hikaye anlatimi ve
gorsel bir deneyim araci olmakla kalmamis, aynm1 zamanda mekan tasarimi, mimarlik ve i¢c mimarlik gibi
alanlarin da gelisiminde belirleyici bir rol oynamistir. Filmlerdeki mekéanlarin ve estetik anlayisin,
toplumsal algilar1 ve giindelik yasamda kullanilan mekanlarin tasarimini etkiledigi goriilmektedir.
Ozellikle 20. yiizyilda, sinema salonlar1 hem izleme deneyiminin bir parcasi olarak dzenle tasarlanmig hem
de giinliik yasamin estetik anlayisina yon veren ilham kaynaklar1 haline gelmistir.
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Sinema, i¢ mimarlik mesleginin taninirligini artiran énemli bir ara¢ haline gelmistir. Hollywood filmlerinin
etkisiyle, liks mekanlar ve gorkemli tasarimlar sadece birer film seti olarak kalmamis, ayn1 zamanda
giindelik yasam mekanlarina tasinmistir. Ornegin, Art Deco’nun geometrik ve parlak yiizeylere dayali
estetigi, Hollywood Glamour tarzi mekéanlarla taninir hale gelmis ve bu egilim, konutlardan otellere kadar
genis bir uygulama alan1 bulmustur. Sinema, bir anlamda estetik kodlarin kitlelere yayilmasini saglayan bir
platform islevi gérmiis ve i¢ mimaride hem stil hem de malzeme se¢imlerini doniistiirmiistiir.

Diger taraftan, ic mimarlik da sinema sanatma dogrudan katkilar sunmustur. Ozel olarak tasarlanan sinema
salonlari, film deneyimini zenginlestirmenin Otesine ge¢cmis, bu alanlarda estetik ve ergonomi arasinda bir
denge kurulmasim saglamistir. Sinema salonlari, aydinlatma, akustik, iklimlendirme gibi unsurlarla sadece
izleme alani degil, deneyim merkezleri haline gelmistir. Bu karsilikli iligki, sinema ve mimarlik arasinda
disiplinler arasi bir bagin giiclenmesine yol agmistir. Sinema ve mekan iligkisi, sadece estetik degil, ayni
zamanda toplumsal bir anlam tagir. Mekanlarin tasarimi, sosyal siniflar arasindaki farklar1 géstermek ve bu
farklarin altin1 ¢izmek igin bir metafordur. Le Corbusier’nin Hindistan’daki Neelam Tiyatrosu gibi
modernist sinema salonlari, mimarlik tarihinde yeni bir estetik anlayisinin 6rnegini olusturur. Bu
baglamda, sinema sanatmin gorsel anlatimi, mekanin sosyal, kiiltiirel ve ekonomik baglamlarim
derinlestiren bir ara¢ haline gelmistir.

Sinema ve i¢ mimarlk, karsiliklt olarak birbirlerini etkileyen ve besleyen iki yaratici disiplindir.
Filmlerdeki mekanlarin estetik ve iglevsel 6zellikleri hem izleyicilerin deneyimlerini zenginlestirmis hem
de giinliik yasamda kullanilan mekénlarin tasarimina yon vermistir. Bu iligkinin tarihsel, estetik ve kiiltiirel
boyutlartyla ele alinmasi hem sinema hem de i¢ mimarlik tarihine onemli katkilar saglayacaktir. Bu
baglamda, konunun daha genis bir perspektifte ve farkli orneklerle incelenmesi, sinema ve mekan
arasindaki etkilesimin daha derinlemesine anlagilmasini miimkiin kilacaktir. Sinema ve i¢ mimarlik
arasindaki iliskiyi s0yle 6zetlemek miimkiindiir (Resim- 44):

Sinema ve i¢ Mimarlik Etkilesimi
1. Tarihsel Gelisim
¢ Sinema sanatinin ortaya ¢ikisi
o I¢ mimarlik mesleginin gelisimi
e Ortak sanat akimlar1 (Art Nouveau, Art Deco, Modernizm vb.)
2. Mekéan Algist
¢ Sinemada mekanin rolii
e I¢ mimarlikta mekan tasarimi
o Gorsel ve isitsel algi iizerine etkiler
3. Estetik ve Sanatsal Katkilar
e Set tasarimi ve dekorasyon
e Sanat yonetimi
e Film dekorlarinin i¢ mimari tarzlara etkisi
4. Teknolojik Etkilesim
e Film yapim tekniklerinin mekan tasarimina etkisi
e Aydmlatma, ses ve gorsel efektler
o Fiitliristik ve minimalist yaklagimlar
5. Kiiltiirel ve Sosyal Doniisiim
¢ Sinemanin toplumdaki dekorasyon trendlerine etkisi
o I¢ mimarligin sosyo-kiiltiirel algilardaki degisimi

e Tarihsel donemlerdeki filmlerin mekéansal etkileri
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6. Tkonik Filmler ve i¢ Mimarlik

o Belirli filmlerin i¢ mimarhga katkis1 (Ornekler: “A Trip to the Moon”, “Gone with the Wind”,
“The Great Gatsby” vb.)

¢ Sinema ve mobilya tasarimi iliskisi

e Film dekorlarinin giiniimiiz tasarim trendlerine etkisi
7. Disiplinlerarasi iliskiler

e Mimarlik ve i¢ mimarlikla olan baglantilar

¢ Sinemanin tasarim egitimine katkilart

e Mekéansal inovasyonlarin ortaya ¢ikisi

8. Sinema Gosterimi Mekanlarinin Ortaya Cikist

Mimarlik ve i¢ Mimariikia Olan
Baglantilar

Mekansal inovasyonlarin
Ortaya Cikisi

e (T Sinemanin Tasanma Katkilarn
Disiplinlerarasi lliskiler <%

@

"

Sinema Gosterimi Mekanian =

Mekan Algisi il

Sinemada Mekénin Rolil
i¢c Mimarlikta Mekan Tasarimi

Gorsel ve Isitsel Algi
Uzerine Etkiler

Resim 44. Sinema ve I¢ Mimarlik Iliskisinin Analiz Diyagrami.

Makalenin giris boliimiinde agiklanan Einstein ve Shonfield’in mimarlik ve sinema sanati arasindaki
iligkiyi yapilan bu analizler sonucunda i¢ mimarlik acgisindan yorumlarsak; Eisenstein’in goriisii,
mimarligin film {lizerindeki temel etkisini vurgular. Bu baglamda i¢ mimarligin sinema {izerindeki etkisi,
bir mekanin atmosferini, hikdyeyi giiclendirecek sekilde diizenleme ve sekillendirme sanati olmasidir.
Filmlerde i¢ mekan, yalnizca bir arka plan degil, karakterlerin duygusal durumlarini, hik&yenin temasini ve
izleyiciye verilmek istenen mesaji ifade eden bir aragtir. Ornegin, Art Deco tarzi bir mekan, izleyicilere
liks ve ihtisam duygusunu aktarirken, minimalist bir i¢ mekan tasarimi, sadelik ve icsel catisma gibi
temalan destekleyebilir. Eisenstein’in mekanin hikayedeki merkezi roliine vurgu yapmasi, i¢ mimarligin
film setlerindeki kritik 6nemini dogrular. Shonfield’in vurguladigi gibi, mimarlik ve sinema farkl
diinyalarda yasasa da ortak bir konuyu, yani insan ve mekan iliskisinin temsiliyetini ele alir. i¢ mimarlik,
bu iligkiyi daha mikro diizeyde, mekanin detaylart ve insan iizerindeki etkisi izerinden yorumlar. Sinema
icin tasarlanan i¢c mekanlar, hikdyeyi destekleyecek sekilde estetik ve islevsellik dengesini kurmalidir. I¢
mimarlik, bu dengeyi saglayarak izleyicinin mekénla bag kurmasini miimkiin kilar. Mimarlik biiytik dlcekli
bir ¢evreyi tasarlarken, i¢c mimarlik mekanin i¢ detaylarina odaklanir. Sinema, bu iki disiplini bir araya
getirerek, mekanin tiim katmanlarinin bir hikdye anlatimina nasil hizmet edebilecegini gosterir.
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