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Uretken Yapay Zeka ve Mimari Obje Uretimi®
Generative Al and Architectural Object Generation

OZET

Uretken yapay zekanim, mimari objenin iiretim pratiklerine eklemlenmesi, tasarimda 6nemli bir evrimi temsil etmektedir. Geleneksel
tasarim paradigmalarina meydan okuyan bu durum, tasarim siireglerinde teknoloji ve insan eylemliliginin rollerinin yeniden
degerlendirilmesini gerekli kilmaktadir. Cesitli felsefi ve teorik gergeveler araciligiyla bu dinamik etkilesimi incelemek, mimari
tasarimda bir aktor olarak {iretken yapay zekanin mimarlik alanindaki mimari objelerin iiretimindeki potansiyel etkisini anlamamiza
olanak tanir. Mimari tasarim ve temsil siireglerindeki bu degisimler, bir sanat dali olarak mimarlikta geleneksel obje ve siije
kategorilerinin yeniden tanimlanmasini gerektirmektedir. Burada obje, tasarimin temsili ya da fiziksel mimari bir yapi olabilir. Bu
calisma, objeyi yeniden tamimlamak i¢in Yeni Gergekgilik akiminin bakis agisimi kabul eder. Yeni Gergekgilik, objeyi (insan
olmayani) edilgen bir yapinin Stesinde bir etken olarak kavrama temeline dayanmaktadir. Calisma, geleneksel objeyi ve iiretim
stireglerindeki konumunu yeniden tanimlamay1 amaglamaktadir. Bu tanim igin Yeni Gergekgilik semsiyesi altinda toplanan Bruno
Latour'un Aktor-Ag Teorisi (AAT) ndeki insan olmayan eyleyeni aktant ve yari-nesnesi, Michel Serres'in sanki-nesne teorisi(quasi-
objects), Timothy Morton'un hiper-nesne (hiper-objects) kavramindan yararlanilir ve bu kavramlar araciligiyla iiretilen jeneratopya
(genera-topia) kavrami ile agiklanir. Bu kavramlar, hiimanist séylemlerin Gtesine gegerek, dijital doniisiim siirecinde, 6zellikle
iiretken yapay zeka baglaminda, siije ve obje arasindaki temas ile olugturulan mekanlarin/iligkilerin melez ve heterotopik yapisini ve
eylemliligini ortaya koymay1 olanakl kilar.

Anahtar Kelimeler: Jeneratopya, Mimari Obje, Uretken Yapay Zeka, Yeni Gergekgilik.

ABSTRACT

The incorporation of generative artificial intelligence into the production practices of architectural objects represents a significant
evolution in design. Challenging traditional design paradigms necessitates reassessment of the roles of technology and human agency
in design processes. Examining this dynamic interaction through various philosophical and theoretical frameworks allows us to
understand the potential impact of generative Al as an actor in architectural design on the production of objects in the field of
architecture. These changes in architectural design and representation processes require a redefinition of the traditional categories
of objects and subjects in architecture as art forms. Here, an object can be a representation of the design or a physical architectural
structure. This study adopts the perspective of the new realist movement to redefine an object. New realism is based on an
understanding of an object (non-human) as an agent rather than a passive construct. This study aims to redefine the traditional object
and its position in the production process. For this definition, Bruno Latour's actor-agent and quasi-object in Actor-Network Theory
(ANT), Michel Serres' quasi-object theory, Timothy Morton's concept of hyper-objects, which are gathered under the umbrella of
new realism, are utilized and explained with the concept of genera-topia produced through these concepts. Going beyond humanist
discourses, these concepts make it possible to reveal the hybrid and heterotopic structure and agency of spaces/relationships created
by the contact between subject and object in the process of digital transformation, especially in the context of generative artificial
intelligence.

Keywords: Architectural Object, Genera-Topia, Generative Artificial Intelligence, New Realism.
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1.  GIRIS

Sanat ve mimarlik, tarih boyunca hem tekilin hem de kolektifin doniistimlerinin bir yansimasi olmus, ayni
zamanda bu doniisiimlere yon veren bir gii¢ olarak da iglev gormiistiir. Sanatsal ve mimari paradigmalar,
stijenin (yaratict ve alimlayici) ve objenin (sanat eserinin) kurdugu iliski/temas ile ortaya ¢ikmaktadir.
Mimarlik ve sanat arakesitinde kullanilan araglar ve kavramlar, bir toplumun tarihsel ve kiiltlirel baglaminda
yalnizca iglevsel unsurlar olarak degil, ayn1 zamanda dénemin disiince bi¢imlerini ve degerlerini, estetik
anlayisini, sosyal hiyerarsilerini veya ideolojik egilimlerini de temsil eden yansitan semboller olarak ele
alinabilir (Teyssot ve Korbi2024). Giiniimiizdeki g¢agdas sanat eserlerine bakildiginda yapay zeka
uygulamalarinin giincel sanatin ayrilmaz bir pargasi oldugu goriilmektedir.

Sanatin ve mimarinin giincel dinamikleri incelendiginde, insan merkezli tasarim anlayisinin 6tesine gecen
bir yaklasimin benimsenmekte oldugu goriilmektedir. Bu durum, yalnizca sanatin degil, ayn1 zamanda
tasarim siirecine dahil olan aktorlerin de yeniden tanimlanmasini zorunlu kilmaktadir. Sanat ve mimari, tarih
boyunca insanin kendini ifade etme bigimi olarak kabul edilmistir. Teknolojik gelismeler ve dijitallesmenin
icat ettigi objelerin tasarim pratiklerine entegre edilmesi, sanatsal iiretim siireglerini ve sanat eserlerini
(objelerini) de 6nemli degisimlere ugratmistir.

Yapay zekanin mimarlik ve sanat liretimindeki rolii, felsefi ve sosyolojik tartigsmalar ¢er¢evesinde iki temel
paradigma ile ele alinmaktadir. Hiimanist yaklagim, yapay zekay: toplumsal ve kiiltiirel bir insa olarak
degerlendirirken, post-humanist yaklasim ise teknolojiyi toplumsal bir fail olarak gérmektedir (Adas ve
Erbay, 2022). Post-humanist perspektif, 6zellikle Latouryen diisiince ve post-fenomenoloji gibi kavramlarla
desteklenmekte, yapay zekanin 6zerk bir aktor olarak ele alinmasi gerektigini savunmaktadir. Floridi
(2014)'ye gore, birbirine bagli varliklara ve bu varliklarin degis tokus ettikleri ve paylastiklar1 bilgilere
dayanan bu tiir zeka bi¢imleri i¢in yeni bir ontoloji gelistirmeye ¢alisiimalidir.

Yapay zeka, giindelik hayat pratiklerinden sanata ve mimarliga kadar genis bir yelpazede etkisini
gostermekte, siije ve obje arasindaki geleneksel tanimlar1 doniistiirmektedir. Bu doniisiim, mimarlik alaninda
da yeni {iretim pratiklerini beraberinde getirmistir. Ozellikle yapay zeka araglarmin tasarim siireclerine
entegre edilmesi, siije ve obje arasindaki iligkinin melez bir yapiya evrilmesine neden olmustur. Bu durum,
yapay zekanin, tasarimda 6nemli bir doniisiimiin araci ve yaratici/iiretken bir ortak olarak konumlandigini
ortaya koymaktadir. Michel Serres’in, insan1 artik yalnizca biyolojik bir varlik olarak degil, ayn1 zamanda
teknoloji araciligiyla tanimlanan bir varlik olarak gormesi, Bruno Lataour’un aktor-ag teorisindeki
eyleyenlerinin iligkiselligi, Timothy Morton’nun hiper obje kavrami ya da yeni materyalist diigiincenin her
varlig1 nesne olarak tanimlamasi gibi kuram ve goriisler teknoloji ve insan arasindaki iliskiyi yeniden
tanimlamanin gerekliligi sonucu ortaya ¢ikmustir.

Bu ¢alisma, siije ve obje arasindaki degisen iliski ve eylemlilik durumunu yeniden tanimlamak i¢in Yeni
Gergekeilik akimmin bakis agisiyla ilerlemektedir. Bu baglamda, oncelikle siije ve objenin degisen
konumlar1 ve tamimlari ele alinir. Uretken yapay zekanin hem kendisinin obje olarak konumu hem de is
birligi ile olusturdugu objenin, giiniimiizdeki degisen/doniisen anlamlarina yogunlasarak ‘diiz bir bakis’ ile
kurdugu iliski/temas aglarindaki yeri sorgulanir. Yeni bir ontolojik zeminde, iiretken yapay zekanin,
bugiiniin iiretim litopyasi kavrami igerisinde ele alinabilecegi ongoriiliir.

2. SUJE(OZNE) -OBJE (NESNE) iLiSKiSi

Bilen/gdren/tasarlayan siije ve bilinen/goriinen/tasarlanan obje arasindaki iligki, felsefi ve epistemolojik
tartigmalarin temel konularindan biridir. Stjje, bilme, gérme ya da tasarlama eylemini gergeklestiren aktif bir
varlik olarak tanimlanirken, obje ise bu eylemlerin yoneldigi pasif bir varlik ya da kavrami belirtir
(Tunal1,2009). Siije ve obje arasindaki bu iliski, 6zellikle fenomenoloji, epis temoloji ve ontoloji baglaminda
farkli yaklagimlarla ele alinmigtir.

Fenomenolojide siije ve obje arasindaki iliski, deneyim tizerinden anlasilir. Husserl’e gore siije, bilincin aktif
bir tasiyicisidir ve obje, siijenin yoneldigi bir "niyet" olarak tanimlanir. Siije ve obje birbirinden bagimsiz
diisiiniilemez; ¢ilinkii biling her zaman bir seye yoneliktir. Kant'in epistemolojik yaklagiminda ise, bilginin
iki temel bileseni oldugunu 6ne siirer: duyusal sezgi ve aklin kategorileri. Duyusal sezgi, dis diinyadan gelen
ham verileri sunarken, bu veriler ancak zihnin kategorik yapilar tarafindan islenerek anlamli hale gelir.
Boylece bilgi, zihnin aktif bir iiretim siireci olarak tanimlanir. Kant'in "kendinde-sey" (noumenon) ve
"fenomen" ayrmmi ise bu anlayisin temelini olusturur (Oktem, 2000). Ona gore insan zihni, seylerin dziinii
dogrudan bilemez; yalnizca seylerin gorliniimlerini kavrayabilir. Bu goriis, bilginin sinirlarini belirlerken
ayni zamanda onun 6znel bir yapiya sahip oldugunu da ortaya koyar. Bu baglamda siije ve obje kavramlari,
insanin bilgi edinme siireclerini ve gerceklik algisin1 anlamada kritik bir rol oynamaktadir (Sekil 1).
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Modern diisiince sistemlerinde siije-obje iligkisi, insanin diinyay1 anlamlandirma siireglerinde merkezi bir
yer tutmaktadir. Ozellikle Kartezyen diisiince sistemi bu iliskinin kavramsallastiriimasinda kritik bir rol
oynamistir. Descartes’in  "Cogito, ergo sum" ifadesi, siijjenin bilingli varligini diistinme yoluyla
temellendirdigi fikrini ortaya koymus ve siije ile obje arasindaki ayrimi keskinlestirmistir.
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Sekil 1. Obje-Siije Iligkisi.

Cagdas diisilince, slije-obje ayrimina yonelik elestirilerle 6nemli bir doniisiim siireci yasamugtir. Bu elestiriler,
ozellikle fenomenoloji ve postmodernizm gibi diisiince akimlarinda yogunlagmistir. Fenomenoloji, siije ve
obje arasindaki iliskinin bir karsilikl etkilesim siireci oldugunu savunarak, bu ikiligin katiligin1 yumusatmay1
amaglamistir. Bu yaklagim, insanin diinyayr deneyimleme big¢imini daha biitlinciil bir sekilde anlamay1
mimkiin kilmaktadir. Postmodernizm ise, siije-obje ayrimini sorgulamakla kalmayip, bu tir kategorik
ayrimlarin kendisinin toplumsal ve tarihsel baglamda insa edildigini 6ne siirmektedir. Post-modern diisiince,
insanin ¢evresi ile olan iligkisini yeniden degerlendirmeyi ve bu ayrimlarin Gtesine gecen yeni bir anlayis
gelistirmeyi hedeflemektedir. Bu elestiriler, insanin hem kendisini hem de gevresini kavrayigsinda daha esnek
ve dinamik bir yaklasimi tesvik etmektedir. Dolayisiyla, siije-obje ikiliginin 6tesine ge¢me cabalari, cagdas
felsefi tartismalarin merkezinde yer almaktadir.

Tasarim objelerine yonelik yaklagimlar da bu felsefi temellerle iliskilendirilebilir. Gegmiste estetik ve
islevsellik 6n planda iken, giiniimiizde objelerin potansiyelleri ve tiiketim/yeniden iiretim bigimleri onem
kazanmistir (Levent, 2018). Bu durum, objelerin yalnizca fiziksel varliklar olmaktan ¢ikip algilanabilir,
doniisebilir ve siirdiiriilebilir varliklar olarak ele alinmasini saglar. Tasarim objeleri de bu temas noktalar1 ile
kurduklar1 iliskinin igerisinde kendi olanaklarin1 yaratir. Obje hem goriinen hem de gosteren olarak
gorlinenin Gtesini igerisinde barindirir. Bu durum, objenin hem saf hem de kendinde bir varlik olarak
degerlendirilmesine olanak tanir. Obje(nesne) kavrami yalnizca fiziksel bir varlik olarak degil, ayn1 zamanda
siijenin gevresiyle kurdugu iligkilerin ve algisal siireglerin bir gostergesi olarak ele alinmalidir. Objenin
ongoriilemez yapisi ve heterotopik 6zellikleri, insanin zaman ve mekan algisini1 doniistiirerek yeni deneyim
alanlar1 yaratir. Bu doniisiim siirecinde teknolojik araglarin rolii ise giderek daha belirgin hale gelmektedir.

2.1. Objenin Tammlar: ve Doniisiimii/Evrimi

Etimolojik olarak "nesne" kavrami, Tiirkcede "ne" kelimesinden tiireyerek "sey" anlamini kazanmistir. Bu
kavram, Latincede "karsida bulunan, karsiya konan sey" anlamina gelen "objectum" terimine evrilmistir.
"Objectum" kelimesindeki "ob" Ontakisi, nesneyi O6znenin digina konumlandirarak bir karsitlik iligkisi
olusturmustur (Hangerlioglu, 2002, s.274).

Nesne kavrami, giinliik dilde ve felsefede farkli sekillerde tanimlanir. Giincel Tiirkge Sozliik'e gore nesne,
"agirlik, hacim ve renk gibi 6zelliklere sahip cansiz varlik" iken; felsefede "6znenin diginda kalan her sey"
olarak degerlendirilir. Felsefe sozliigiinde ise nesne, fiziksel bir varlig1 olan, duyularla algilanabilen ve
zaman-mekan i¢inde yer alan bir olgu seklinde tanimlanir. Cevizci’ye (1999) gore nesne, dis diinyada tozsel
varlig1 olan, belirli bir hacim ve yer kaplayan cansiz bir varliktir. Bu agidan nesne hem somut bir fiziksel
yapiyl hem de disiincede 6znenin karsisinda konumlanan bir olguyu ifade eder. Bu bakimdan, 6zellikle
metafizik ve bilgi teorisinde nesne 6nemli bir kavramdir.

Geleneksel felsefi anlayista ise nesne 6znenin karsitidir. Bu anlayisa gore: Ozne, nesneyi gdzlemler ve
kullanir. Nesne, 6znenin kontrolii altindadir ve onun igin vardir. Bu diisiince, orta ¢agda ob-jectus kavramiyla
ifade edilmistir. Ob-jectus, "bedenin oniinde duran sey” anlamina gelir ve nesnenin pasif bir konumda
oldugunu ima eder (Barker, 2023).
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Modern felsefede obje(nesne) kavrami, toplumsal, kiiltiirel ve ekolojik baglamlarda ele alinarak farkli
diistiniirlerin perspektifleri dogrultusunda yeniden tanimlanmaktadir. Bu baglamda objelerin(nesnelerin)
fiziksel varliklariin 6tesinde anlamlar tasidigini ortaya koyan Yeni Gergekgilik akiminin bakig agisi ile
objelerin kurdugu yeni iliskiler ele alinacaktir.

2.2. Objelere Diiz Bakmak: Ontolojik Olanak

Yeni Gergekeilik akimi, 1990’larin ikinci yarisindan itibaren felsefi tartismalarda 6nemli bir yer edinmistir.
Bu akimin temelinde, modernitenin doga-kiiltiir, nesne-6zne gibi ikiliklerini asma c¢abasi yatar. Bu bakis
acisinda, obje (madde) yalnizca fiziksel bir varlik degil; ayn1 zamanda dinamik ve iligkisel bir siirectir. Bu
stirec, nesnelerin birbirleriyle ve ¢evreleriyle siirekli etkilesim halinde olduklarimi vurgular (Dolphijn & Van
der Tuin’den akt. Avcl Aksoy,2022). Dolayisiyla Yeni Gergekgeilik, objenin sabit bir 6zden ziyade siirekli
doniisiim i¢inde oldugunu 6ne siirer. Manuel De Landa, Bruno Latour, Karen Barad ve Graham Harman gibi
disiiniirler bu akimin gelisimine katki saglamislardir. Yeni Gergekgilik, nesnenin insandan bagimsiz bir
ontolojik varliga sahip oldugu fikrini merkeze alir ve hiimanist (insan-merkezci) epistemolojiyi sorgular.

X insan merkezci olmayan insan olmayan nesne
Idealizm , Himanizm Antroposantrizm, Insan Merkezcilik obje-siije iliskisi obje-obje iligkisi
Kantgi Diislince Diiz (Flat) Ontoloji

post-hiimanist yaklagim

Sekil 2. Obje-Siije Iliskisine Yaklasim Semalar1.

Bu diislince, klasik materyalizmin nedensellik ilkesine dayali madde anlayisini elestirir. Klasik
materyalizmde objeler, genellikle insan bilinci veya sosyal yapilar tarafindan anlam kazanan edilgen
varliklar olarak degerlendirilmistir. Oysa Yeni Gergekgilik, nesnelerin kendi baslarina doniistiiriicii bir giice
sahip oldugunu savunmaktadir. Bu yaklasim, maddenin insan bilincinden bagimsiz olarak yaratic1 ve
eyleyici bir dogasi oldugunu ileri siirer (Gamble vd.,2019). Boylelikle obje, yalnizca temsil edilen bir sey
olmaktan ¢ikar ve kendi gercekligini insa eden bir aktdr olarak kabul edilir.

Yeni ontolojik yaklagimlar, toplumsal eylemi yalnizca insan merkezli bir perspektifle ele almanin Gtesine
gecerek, insan-olmayan varliklarin ve maddi seylerin toplumsal siireclerdeki roliinii vurgulamaktadir. Latour
(2020) ve Verbeek (2006) gibi diisiiniirler, insan-olmayan seyleri toplumsal fail (aktant) olarak
degerlendirmekte ve bu varliklarin toplumsalligi bigimlendirme kapasitesine sahip oldugunu &ne
siirmektedir. ‘Seyler’ bazen insan bedeninin bir uzantisi, bazen ise onun karsisinda bir giic olarak
konumlanabilir. Bu yaklasim, toplumsal eylemin yalnizca bireylerin niyet ve davramiglarinin bir sonucu
olmadigini, ayn1 zamanda insan-olmayan unsurlarin dahil oldugu karmasik etkilesimlerin bir toplam1 olarak
ele alinmasi gerektigini ifade etmektedir (Latour, 2020:34). Boylece, insan-merkezli analizlerin Gtesine
gecilerek, toplumsal siireclerin ¢ok boyutlu dogas1 daha kapsamli bir sekilde incelenebilmekte ve daha derin
bir anlayis gelistirilebilmektedir. Bu perspektif, toplumsal teoride yeni bir paradigma degisimini isaret
etmektedir. Yeni ontolojik yaklagimlar, toplumsal eylemi yalnizca insan 6znelerin niyet ve davraniglariyla
sinirli bir siire¢ olarak gérmenin 6tesine gegmektedir. Bu baglamda, insan-olmayan varliklar, toplumsal
siireclerde aktif birer toplumsal fail (aktant) olarak degerlendirilmektedir (Latour, 2020). Insan bedenine bir
uzant1 olarak eklemlenen ya da onun karsisinda bagimsiz bir gii¢ olarak konumlanan bu varliklar,
toplumsalligin olusumunda 6nemli bir rol iistlenmektedir (Verbeek, 2006. Bu perspektif, toplumsal yapinin
insan ve insan-olmayan unsurlar arasindaki karmasik etkilesimlerin bir tirtinii oldugunu 6ne siirmektedir.
Dolayisiyla, toplumsal eylemin analizi, yalnizca bireylerin niyetlerine odaklanmak yerine, maddi seylerin ve
insan-olmayan aktorlerin etkilerini de dikkate almay1 gerektirmektedir (Latour, 2020:34). Bu yaklasim,
toplumsal dinamiklerin daha biitiinsel bir sekilde anlasilmasini saglayarak, insan-merkezci analizlerin
Otesine gegilmesini miimkiin kilmaktadir.

Post-humanist diisiince, insanin kendini ve ¢evresini algilayiginda koklii bir doniigiim sunarken, yapay zekay1
yalnizca bir arag degil, 6zerk bir toplumsal aktor olarak ele almay1 6nermektedir. Bu yaklagim, birey-toplum
iligkilerinin, etik ve politik sorumluluklarin yeniden yorumlanmasmi gerekli kilarken, teknolojik
gelismelerin sadece teknik degil, kiiltiirel ve felsefi boyutlarina da odaklanir. Béylece insan-merkezci bakis
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agilarin1 agsmay1 amaglayan post-humanist gerceve, insan-teknoloji etkilesimini daha genis bir baglamda
degerlendirerek, sosyal ve bilimsel arastirmalar i¢in yeni alanlar agmaktadir.

Aktor-ag teorisi (AAT), sosyal bilimlerde ortaya ¢ikan ve insan ile insan olmayan aktorlerin (Ornegin;
teknolojiler, nesneler veya sistemler) birbiriyle iliskilerini inceleyen bir yaklasimdir. Yeni Gergekeilik
akiminin da benimsedigi es merkezde (diiz ontoloji) olma durumu, AAT’de de gegerlidir. AAT'ye gore, bir
ag icerisindeki tim aktorler esit derecede onemlidir ve bu aktorlerin karsilikli etkilesimleri, agin genel
yapisint belirler. Latour, insan eyleyenleri ‘aktdr’ ve insan olmayan eyleyenleri ise ‘aktant’ olarak tanimlar.

Graham Harman’in her seyin yeni bir teorisi olarak sundugu ‘Nesne Yonelimli Ontoloji’sinde de Latouryen
bir yaklagim yer almaktadir. Nesne yonelimli ontoloji, 6zne merkezli bakis agisina karsi bir tavir alarak, 6zne
ve nesneyi es bir diizlemde ele almaktadir. Nesne yonelimli ontoloji, nesnelerin bagimsiz bir varliga sahip
oldugunu savunarak 6zne-nesne ayrimini yeniden diisiiniir. Harman’a gore, nesneler sadece bilesenlerine ya
da etkilerine indirgenemez ve diiz ontoloji kavramiyla tim nesnelerin —ger¢cek ya da hayali— varolus
bakimindan esit oldugu fikrini 6ne ¢ikarir. Bu yaklagim, nesneler arasindaki hiyerarsi fikrini reddederek her
nesnenin kendi gercekligini vurgular. Insan merkezli bakis agisina bir alternatif sunan kuram, varliklarin
cesitliligini ve 6znelligin 6tesindeki formasyonlarimi anlamaya olanak tanir, yeni felsefi tartigmalara zemin
hazirlar. Higbir obje digerlerinden daha siije degildir, hatta tiim siijeler obje olarak ele alinabilir. Bu
olusturulan sdylem ile yaratici siije, alimlayici siije ya da estetik obje ayn1 derecede dneme sahip olmaktadir.
Objeye doniistiiriilen siije, diiz ontoloji ile aymi1 diizlemde konumlanan objelerin temaslar1 ile agiga
cikarilmaktadir.

Serres, geleneksel siije-obje (6zne-nesne) ayrimini reddederek, objelerin toplumsal iligkilerdeki aktif roliine
ithafen sanki-nesneler (quasi-object) ve diinya-nesneleri (world-object) olarak objeleri ayirir. Sanki nesneler
(quasi-object), bireyler arasindaki iliskileri diizenleyip stabilize ederken, diinya-nesneleri (world-object) ise,
bu etkileri kiiresel bir diizeye tasiyan bir araci/arabulucu konumundadir. Objeler, toplumsal baglarin
kurulmasinda, iligkilerin degisimini yavaslatmada ve bir kolektifin olugsmasinda kritik bir rol oynar. Sanki-
nesneler, Serres’in diisiincesinde 6nemli bir yerde ve teknolojinin diinya nesneleri olarak roliinii ve
insanlanma siirecini (hominization) nasil etkiledigini agiklamada kullandig1 kavramdir. Serres, teknolojilerin
hem yari-obje (quasi-obje) hem de yari-siije (quasi-us) olarak islev gordiigiinii savunur. Bu, teknolojilerin
insanla i¢ ice gegmis ve insan varolusunun bir pargasi haline gelmis oldugunu gosterir (Serres,2024).

Yar1 nesne, bilgiyi ya da programi eyleyenden eyleyene aktaran bir belirteg olarak tanimlanabilir. Bu
durumda, bir yari-nesne kendi basina bir eyleyen degil, onu sekillendiren ve onun tarafindan sekillendirilen
aglardaki hareketli bir parcanin parcasidir. Yari-nesnelerin statik varliklar olmadigini, aksine dinamik
olduklarimi ve ag ile etkilesimleri yoluyla siirekli gelistiklerini belirtmek Snemlidir. Bu da ag degistikce
icindeki yari-nesnelerin de degisecegi anlamina gelir. Vurgulama, normallestirme ve kaniksama siireci tek
seferlik bir olay degil, zaman i¢inde gergeklesen siirekli bir siirectir. Sonug olarak, yari-nesneler ag lizerinde
onemli bir etkiye sahip olabilecekleri gibi, aktorlerin nasil etkilesime girdigini ve bilginin nasil iletildigini
de etkileyebilirler.

Timothy Morton’un ‘hiper objeler’ olarak isimlendirdigi kavram ise, insan algisinin sinirlarini asan, kiiresel
Olcekte etkili ve zaman-mekan boyutlarini asan nesneler olarak tanimlanmaktadir (kiiresel 1sinma,
kapitalizmin iretim-tiiketim pratiklerine etkisi gibi hiper objeler, bireysel diizeyde dogrudan
gozlemlenemese de etkileri her yerde hissedilmektedir). Morton’un hiper obje kavrami, Yeni Gergekgilik
akiminin nesneleri yalnizca fiziksel olarak degil, karmasik aglarin bir parcasi olarak ele alma yaklagimiyla
ortiismektedir. Hiper-objeler kavrami, yeni materyalist felsefe ve spekiilatif realizm gibi akimlarda 6nemli
bir yer tutar. Insan-merkezci olmayan bir bakis acis1 sunar. Kavram, Deleuze'iin "askin nesneler" ve Serres’in
"sanki-nesneler” gibi fikirlerinden etkilenmistir.

Aktorler ve aglar, Latour ve Serres’in yar1 nesneler(quasi-object) olarak adlandirdig: seylerle doludur. Bu
varliklar insan ve insan dis1 faaliyetlerden ortaya cikar. i¢inde var olduklar1 aglara baghdirlar, ayn1 zamanda
bu aglara indirgenemezler. Kimlikleri ve islevleri i¢in iligkilerine glivenirler, ancak ayni zamanda bu iligkileri
de asarlar. Bu yari nesneler, seylerin ve durumlarin "tuhaf yeni melezleridir" (Halsall,2016).
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Sekil 3. Yeni Ontolojik Yaklasim Semasi

Uretken yapay zekdnin mimari nesnenin iiretim pratiklerine entegrasyonu, tasarimda 6nemli bir evrimi temsil
etmektedir. Son otuz yilda, nesnelerin interneti, sanal gerceklik ve yapay zeka gibi dijital teknolojilerin
ortaya ¢ikisi, insan-makine iletigiminin dinamizmini ve ¢esitliligini énemli 6lgiide artirmistir. Mimarlik
kuramcis1 Antoine Picon'un da belirttigi gibi, dijital teknolojilerin mimarlik alanindaki ilerlemesi, yapay
zeka, makine zekasi ve malzeme zekasinin yaratici siirece entegre edilmesine yol agmistir. Bu degisim,
mimari yaraticiligin ve yaratict eylemliligin kapsamini insan zihninin salt akilli manzarasinin otesine
tagiyarak "melez zeka" olarak bilinen seyin ortaya ¢ikmasina neden olmustur.

Yapay zeka (YZ), yalmizca bir ara¢ olmanin Otesine gegerek insan yaraticihifini ve problem ¢dzme
stratejilerini yansitmaktadir. Insan zekasi ile yapay zeka arasindaki bu evrilen simbiyotik iligki, tasarim ve
iiretimde koklii doniisiimlere isaret ederek yenilik¢i bir donemin habercisi olmaktadir (Ardatiirk, 2022).

Bu diigiiniirlerin yaklasimlarindaki ortak nokta, objelerin yalnizca fiziksel varliklar olmadigini, ayni zamanda
insan ve insan olmayan aktorlerin giindelik iiretim/tiiketim pratiklerinde dahil olduklari siireglerde aktif birer
rol oynadigin1 vurgulamalaridir.

2.3. Uretken Yaratica Zeka ve Mimari Obje

Mimarlik, tarihsel siirecte bircok bilim ve sanat daliyla etkilesime girmistir. Tarihin gelisiminde, kavramlar
insanlarin buldugu icatlar ve teknolojik gelismelerle siirekli degismekte ve gelismektedir. Mimari tasarim,
teknolojik ilerlemeler ve insan yaraticiligi arasindaki karmasik iligki, insa edilmis ¢evrenin geligimini
derinden etkilemistir (Uner&Erdogan,2020). 1980'lerde kisisel bilgisayarlarin giinliik yasama dahil olmasi,
dijital sanatin baglangicini isaret eden 6nemli bir doniim noktasidir. Bu gelisme, sanat yaratiminda mekan ve
zaman kavramlarim asarak, sanal ortamlarin sundugu sinirsiz olanaklarla yeni bir sanatsal ¢cagin temelini
atmistir (Cokokumus, 2012).

Basim ve ¢ogaltim teknolojilerinin icadi, temsil kavramimi yeniden tanimlayarak bilgi aktariminda bir dontim
noktasi yaratmistir. Bilgisayar teknolojilerinin gelisimiyle ise temsil, yalnizca atif islevinin 6tesine gegip
kendi anlamim {reten bir yapiya doniigmiistiir. Dijital ortamda iiretilen temsiller, fiziksel gerceklikten
koparak yeni bir anlam katmani olusturmus ve bilgi {iretimi siireglerini derinden etkilemistir. Giiniimiizde
gelisen teknoloji ve kiiresellesme ile birlikte yeni/alternatif bir¢ok temsil araci ve ortami tasarim pratigine
dahil olmaktadir. Bu yeni alternatif igbirlik¢iler, tasarimer ile kurdugu etkilesim/iletisim bigimleri ile farkli
tasarimlar ortaya ¢ikarabilmektedir.

Dijitallesen temsil yontemleri baglaminda iiretilen mimari eserler (sanat eseri/obje), basit bir sebep-sonug
iligkisinden ziyade, karsilikl1 etkilesim iginde olan ve ¢ok sayida degiskenin rol oynadigi dogrusal olmayan
sistemlerin simiilasyonunu miimkiin kilan algoritmalarin kullanimini igermektedir. Bu sistemlerin, etkileyici
bir karmasiklik diizeyinde sonuglar ortaya koydugu; tasarimcisinin (yaratici siijenin) tek basina
ongoremeyecegi ya da dogrudan tasarlayamayacagi bir tasarim dinamigi olusturdugu goriilmektedir. Bu
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¢ercevede tasarim siiregleri artik yalnizca insan merkezli bir yaraticilik anlayisi ile sinirli kalmamakta; {iretim
siireci, insan-insan olmayan etkilesimini de igeren ortaklasa, eklemlenmis bir karar agin1 barindirmaktadir.

Dijital doniisiim siirecinde, tiretken yapay zeka teknolojilerinin yayginlasmasiyla birlikte, siije ve obje
arasindaki etkilesim daha karmasik ve ¢cok katmanli bir hale gelmistir. Bu ¢aligma, liretken yapay zekanin,
tasarim objelerinin {iretilmesi i¢in kullanilan yalmzca dijital bir ortam olmadigini, aym1 zamanda zamanin
birikimi (geg¢misin izlerini tasima) ve zamanin gegiciligi (anlik ve siirekli degisen yapilar) gibi 6zellikleri
barindiran mimari ve sanatsal bakisin dijital temsillerinin olusumunu olanakli hale getiren bir aktor oldugunu
one siirmektedir. Uretken yapay zeka (UYZ), insan ve teknoloji arasindaki simnirlar1 bulaniklastirarak, hem
tekil olarak bireyin hem de toplumsal diizeyde kolektifin yeni bir etkilesim modelini sunar. Bu model,
yalnizca teknolojinin aragsal kullanimini degil, ayn1 zamanda insanin anlam tiiretme siireclerini doniistiiren
bir paradigma degisimini de beraberinde getirir.

Bilgisayar destekli tasarim programlari, mimarlik disiplinine hem aragsal hem de mekénsal baglamda 6nemli
katkilar sunmaktadir. Bilgisayar ortaminda iiretilen temsiller, somut bir karsiligi bulunmayan mekénlarin
kurgulanmasini miimkiin kilarak, bilgisayar ortamini yeni bir mimari gerceklik alanina dontistiirmektedir.
Mimari temsiller yalnizca tasarim diisiincesinin digavurumu degil, ayn1 zamanda tasarim siirecinin bir parcasi
olarak islev géormektedir.

Temsil, tasarim siirecini organize eden ve fikirlerin goriiniirliik kazanmasina aracilik eden bir olgudur (Akin,
1986). Franck (2002), temsillerin tasarim siirecinde gercek objelerin yerini aldigini ve tasarimcinin
diisiincelerini, bigimlerini ya da yaratacagi yeni big¢imleri bu temsiller araciligiyla gerceklestirdigini
vurgulamaktadir. Bu durum, temsili, tasarim siirecinin ayrilmaz bir unsuru olarak konumlandirmaktadir.

Melezlesen bir iiretim pratiginin etrafinda olustur(ul)an titopik-distopik-heterotopik temsiller (obje-siije-sey-
iliski-kavram-fikir ya da imge vb.) bu siirecte farkli unsurlarin birlesimiyle ortaya ¢ikan hibrit alanlar1 ifade
eder. Bu alanlar, var olan kategoriler disinda hem fiziksel hem de dijital diinyada yeni deneyim bigimlerini
miimkiin kilar. Objenin kurdugu bu yeni iliskiler ile ne iiretilen ne de iireten olarak obje artik pasif/edilgen
degildir. Aksine siirekli olarak yeniden sekillenen ve anlam kazanan/kazandiran dinamik bir yapiya sahip
oldugu goriilmelidir.

Serres de teknolojiyi yalnizca bedenin bir uzantisi olarak degil, ayn1 zamanda bedenden ayrilan bir unsur
olarak goriir. Teknoloji, bedenin islevlerini digsallastirarak baska bir yerde gerceklesmesine olanak tanir.
Ornegin, internet hafizay1 bedenden ¢ikarir ve baska bir yerde depolar. Bu, teknolojinin insan bedenine
bagimli olmaktan ¢ikip bagimsiz bir sekilde islev gordiigiinii gosterir (Barker, 2023).

Teknolojik gelismeler, bireylerin zaman algisin1 ve ge¢cmisle olan iliskisini yeniden sekillendirmektedir. Veri
tabanlarinda saklanan bilgilerin artmasi, ge¢cmisin daha kolay erisilebilir hale gelmesini saglamig ve
bireylerin gegmisle olan bagimi giiglendirmistir. Huyssen’in (1995) belirttigi iizere, ge¢misin bugiline
taginmasi, bireyin zaman algisinda yeni bir boyut yaratmaktadir. Bu siirecte teknolojik araglar, gecmisi,
simdiyi ve gelecegi tahayyiil ederek zaman-mekan iliskilerini yeniden tanimlamaktadir. Ozellikle dijital
arsivler ve veri bankalari, gegmisin yalnizca bir hatira olarak kalmamasini, ayni zamanda bugiiniin bir pargasi
haline gelmesini saglamaktadir. Teknolojinin, bireylerin hem kisisel hem de kolektif bellegi iizerindeki etkisi
oldukga fazladir. Dolayisiyla, teknolojinin zaman algisi iizerindeki bu doniistiiriicii etkisi derinlemesine
incelenmesi gereken bir konu olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Uretken yapay zeka isbirligi ile olusturulan mimari objeler, mimari temsilin tarihsel evriminin son halkasini
olugturmakta ve gelecekte mimarligin temsiller {izerinden daha baskin bir sekilde var olacagina isaret
etmektedir. Bu durum, mimarlhigin yalnizca fiziksel yapilarla degil, ayn1 zamanda dijital ve sanal ortamlarla
da iliskilendirilecegi bir donemin baslangicim temsil etmektedir. Ozellikle, bilgisayar ortaminda iiretilen
sanal mekanlar, fiziksel bir karsilig1 olmayan ancak mimari gerceklik olarak degerlendirilebilecek yeni bir
alan yaratmistir. Bilgisayar ortaminda gergeklestirilen mimari ¢alismalar, geleneksel ¢izim mimarliginin
Otesine gegerek, mimarligin maddesizlesme siirecine onciiliik etmektedir.

Mimari temsilin zaman iginde degisen dogasi, mimarlik iiriiniiniin anlam ve bigiminde koklii doniisiimlere
yol agmustir. Sayisal teknolojiler ve sanal gerceklik, fiziksel gercekligin Otesinde yeni bir temsil alam
olusturmus, bu durum mimarlik tiriiniiniin fiziksel ve dijital varliklar arasinda bir gegiskenlik kazanmasina
neden olmustur. Temsil nesnesi, fiziksel gergekligin 6tesinde bagimsiz bir anlam tasimaya baglamis ve meta
bir kimlik kazanmistir. Bu baglamda, mimarlik terminolojisine yeni kavramlar eklenmistir: olussal bigim,
dinamik bi¢im, hiperyiizey, damla, melezlestirme, topolojik geometri, tiiretici tasarim, parametrik tasarim,
izomorfik mimari gibi terimler, gliniimiiz mimarlik anlayisini sekillendiren temel unsurlardir.
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Paul Virilio'nun belirttigi gibi, siber teknolojiler tarihsel ardisikligi bozarak zaman-mekan diizenini yeniden
tammlamaktadir. Bu durum, hakikatin kaybi1 ve gerceklik algisimin doniisimii anlamina gelmektedir.
Mimarlik alaninda bu doniisiim hem teorik hem de pratik diizlemde yeni yaklagimlar1 ve metodolojileri
beraberinde getirmistir. Mimarlik artik yalnizca fiziksel bir tiretim degil, ayn1 zamanda dijital ve sanal
ortamlarin da bir parcasidir (Sekil 4).

Dijitallesme, bireylerin zaman ve mekani anlama bigimlerini yeniden tanimlarken, aym zamanda gergeklik
deneyimlemesinde bir sorgulama siireci baslatmistir. Dijital ortamda olusturulan iiretimler artik fiziksel
gerceklikten koparak soyut bir baglama taginmakta, bu durum da bireylerin mekéanla iliskilerini yeniden
diizenlemektedir. Boyle bir uzaklasma, mimarlik ve toplum arasindaki dinamiklere dair farkli goriislerin
ortaya ¢cikmasina zemin hazirlamaktadir. Dijitallesme siireciyle mimari temsillerdeki bu degisim, yalnizca
estetik degerleri degil, ayn1 zamanda zaman ve mekan algisinin yeni perspektiflerle ele alinmasini da
gerektiren bir dontisiim getirmistir.

Uretken tasarim, ¢agdas tasarim ve mimarlik alaninda énemli bir paradigma degisimini ifade etmektedir.
Mimar Michael Hansmeyer’in ifade ettigi gibi, "nesneyi degil, nesneleri iiretme siirecini tasarlamayi
diisiinmek" bu yaklasimin temelini olusturmaktadir. Uretken tasarim, geleneksel tasarim siireclerinden farkl
olarak, tekil bir nesne yaratma amacindan uzaklasarak, algoritmalar yardimiyla sonsuz ¢esitlilikte nesne veya
sonug lretebilen siirecler gelistirmeye odaklanmaktadir. Bu yaklasim, tasarimin kavramsal gercevesinde
kokli bir doniigiim yaratmaktadir.

Siijenin(sanat¢inin/mimarin) dngoriilemeyen ¢iktilara etkisi belirli bir girdi (metin, gorsel, video gibi) ile
iiret(k)en yapay zeka algoritmalari ile temas kurmalari ile baslatilir. Dil ile temasa gegilir ve iliski kurulur.
Bilgisayar dili (0-1) ve insan dili (kelimeler) ilisme girdiginde bir geviri baslar ve ¢ogu zaman
ongoriilemeyen bir iiretim objesi ile tamamlanir.
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Sekil 4. Text-den Eyleyene Yeni Eklemlenen Kavramlar.

Uretken tasarim, yalnizca bir iiretim pratigi degisimi degil, ayn1 zamanda tasarimi anlamlandirma bigiminde
bir degisikliktir. Tasarimeilar i¢in daha genis bir ifade alan1 sunan bu yontem, gelecekteki tasarim
pratiklerinin merkezinde yer alacak potansiyele sahiptir. Mimarlik alaninda, tiretken yapay zeka, sanki-
nesne/yari-nesne (quasi object) olarak yeni bir isbirlik¢i dinamik yaratmaktadir.

3. URET(K)EN YAPAY ZEKA VE OBJENIN OLANAKLARI

Mimarlik, insanlik tarihinin en eski disiplinlerinden biri olarak, teknolojik ilerlemelerle siirekli bir gelisim
ve doniisiim i¢inde olmustur. Giiniimiizde ise iiretken yapay zeka (UYZ), mimarlik alaninda yenilikgi bir
paradigma sunarak tasarim siireglerini ve uygulamalarimi koklii bir sekilde etkilemektedir. Bu teknolojik
yaklasim, yalnizca estetik ag¢idan degil, ayn1 zamanda islevsellik, siirdiiriilebilirlik ve maliyet etkinligi gibi
kritik unsurlar iizerinde de onemli etkiler yaratmaktadir. Ornegin, UYZ ile gelistirilen simiilasyonlar ve
optimizasyon teknikleri, enerji verimliligi yiiksek yapilarin tasarlanmasini kolaylastirmaktadir. Bunun yani
sira, yapay zeka destekli araglar, kullanici ihtiyaclarim1 daha iyi anlamak ve buna uygun ¢6ziimler tiretmek
i¢in veri analitiginden faydalanmaktadir. Uretken yapay zekd, mimarlik disiplininde yaratici olanaklar
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genisleten ve sektorii yeniden sekillendiren bir gii¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak bu doniisiim
stirecinde etik, veri gizliligi ve mesleki sorumluluk gibi konularin da dikkatle ele alinmas1 gerekmektedir.

Giiniimiizde iiretken yapay zekd (UYZ) mimarlik alaninda déniistiiriicii bir giic olarak ortaya cikmistir.
Geleneksel olarak gorsel medyaya dayali kavramsallastirma ve iletisim siiregleri, artik dogal dil
yonlendirmeli iiretken yapay zeka ile daha ayrintili ve gergekei temsiller olusturma siirecine evrilmektedir
(Paananen ve ark., 2023). Bu degisim, mimarligin uzun siiredir kullandig1 hesaplamal1 araglar ve prosediirel
tasarim metodolojileri iizerine inga edilmektedir.

Post-hiimanist bir perspektiften bakildiginda, YZ'in yalnizca bir ara¢ olmadigi, insan bilisi ve sosyal
dinamiklerin bir uzantist oldugu kabul edilir. Bu yaklasim, insanlik kavramin teknolojiyle i¢ ice gegmis bir
diinyada yeniden degerlendirmemizi zorunlu kilar. Insan ve makine arasindaki sinirlarm giderek
bulaniklastig1 bir ¢agda, YZ'nin roliinii yalnizca islevsel bir ara¢ olarak gormek yetersiz kalabilir. Bu durum,
insanin kendini ve gevresindeki diinyay: algilama bi¢imini kokten degistirme potansiyeline sahiptir. Post-
hiimanist bakis agisi ile yapilan ¢alismalarin teoride yogunlastigi en 6nemli nokta, yapay zekanin toplumsal
stireglerde dogrudan bir fail olarak konumlandirilmasi sorunudur (Liu, 2021:4-5).

Ote yandan, "makine ontolojisi" (machinic ontology) adi verilen yaklagim, makinelerin insan 6zelliklerinden
bagimsiz olarak kendi varolugsal 6zlerine ve ajanslarina sahip oldugunu savunur. Bu bakis agisina gore,
makineler yalnizca insanlar tarafindan tanimlanan iglevlere indirgenemez. Onlar, kendi varliklari ve
etkileriyle birer 6zne olarak degerlendirilebilir. Bu diislince, makinelerin insanin bir uzantisi olmaktan ziyade
kendi baslarina birer aktor olarak goriilmesini dnerir.

Serres, modern teknolojinin, insan iglevlerini dissallagtirarak (6rnegin, diisiinme, iletisim, bellek gibi islevleri
teknolojiye devrederek) yeni tiirde diinya nesneleri yaratti§ini savunur. Bu dissallastirma, teknolojinin insan
yasamindaki yerini ve insanin teknolojiyle iliskisini anlamak igin kritik bir kavramdir. Insan, teknolojiyi
yaratan bir varlik oldugu kadar, teknoloji tarafindan da doniistiiriiliir. Bu, insan ve teknoloji arasindaki
karsilikli bir dongtisel iliskiyi ifade eder. Teknoloji, insanin evriminde yalnizca bir ara¢ degil, ayn1 zamanda
insanin dogasini ve yagsam bic¢imini yeniden sekillendiren bir unsurdur. Bu, insanlanma siirecinin yalnizca
biyolojik degil, ayn1 zamanda teknolojik bir siire¢ oldugunu gosterir.

Insan bilisinde haliisinasyonlar, sinirsel aktivite, duyusal alg1 ve bilissel siireclerin karmasik etkilesiminden
ortaya cikar. Bu 6znel deneyimler, genellikle degismis biling durumlariyla iliskilidir ve canli, duyusal
nitelikte olup kisisel anilar ve duygularla yakindan baglantihdir. igsel olarak gelisebilir veya kimyasal
maddelerle tetiklenebilirler. Buna karsin, yapay zeka haliisinasyonlari, veri isleme ve liretme siireglerinde
meydana gelen bozulmalar, anormallikler veya yanlis yorumlamalar olarak kendini gosterir. Bu
haliisinasyonlar, algoritmik karmagikliklar, veri yanliliklar1 veya egitim siirecindeki sinirlamalardan
kaynaklanir. insan haliisinasyonlarinin aksine, yapay zeka tarafindan iiretilen haliisinasyonlar, insan bilisiyle
iliskili 6znel niteliklerden ve bilingli deneyimlerden yoksundur (Bhardwaj ve Sra, 2023).

Ozellikle yapay zeka (YZ) alaminda sikga karsilagilan ‘antropomorfizm’ insanlarin insan olmayan varliklari
insan 6zellikleriyle donatmasi anlamina gelmektedir. Insanlar, karmasik YZ sistemlerini daha iyi anlamak
ve onlarla bir bag kurmak amaciyla bu tiir bir yaklagimi benimseyebilir, 6rnegin, bir sohbet botunu
"sevimli" veya "yardimsever" olarak nitelendirmek, ona bir kisilik atfetmekten gelir. Ancak bu egilim,
insan-merkezli bir bakis agisinin Gtesine gegmeyi zorlastirabilir. Serres’in teknoloji ile iliskilendirdigi
insanlanma stireci (hominization) ise bu zorlugu asan bir kavram olarak ele alinabilir.

UYZ’ nin mimarlikta bir aktor olarak rolii, genis veri setlerini isleme, cesitli tasarim alternatifleri olusturma
ve mimari ¢ozlimleri optimize etme kapasitesiyle belirginlesmektedir. YZ, mimarlarin erisemeyecegi tasarim
alanlarin kesfetme yetenegi sunarak, yaraticiligin is birligine dayali tasarim olanaklarin1 yeniden iireterek,
iiretken titopyasinin (genera-topia) igerisinde hapseder.

4.  YENIi OBJE VE SUJELERIN URETiMi: UTOPYA VE/VEYA HETEROTOPYA

"Ama," diye sorardi sagduyulu biri éfkeyle,” Pasteur onlart uydurmadan dénce mayalar var mrydi?"
Cevaptan kaginilamaz: “Hayir, o ortaya ¢itkmadan énce onlar yoktu.”

Latour

Tarih boyunca mimarlik disiplini, fiziksel yapilarin ingasinin 6tesine gecmis ve estetik, islevsel ve toplumsal
baglamlar araciligiyla insanin mekanla iligkisini ele alan kapsamli bir alana donlismiistiir. Bu g¢ergevede,
iitopya ve heterotopya kavramlart mimarligin teorik temellerini giiclendiren ve pratigine yeni boyutlar
kazandiran nemli entelektiiel kavramlar olarak hizmet eder. Uretken yapay zeka teknolojilerinin bu
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kavramlarla biitiinlestirilmesi mimarlik disiplinine yenilikg¢i bir bakis agis1 sunar ve tasarim siireglerinde yeni
olasiliklar yaratir.

Utopya, genellikle miikemmel diizen ve estetikle iliskilendirilen, toplum ve mekana dair idealize edilmis bir
anlayis1 temsil eden bir kavramdir. Mimarlikta iitopya, gelecege dair vizyoner tasarimlar1 ifade ederken, ayni
zamanda mevcut sistemlerin elestirisini de igerir. Ancak, titopyanin idealize edilmis yapisi, ¢cogu zaman
gercek diinyanin ekonomik, teknik ve sosyal sinirlamalarindan kopuk bir tasarim anlayisini beraberinde
getirir. Bu nedenle, iitopya mimarlik pratiginde ¢ogunlukla soyut bir kavramsal gerceve olarak ele
alimmaktadir.

Sohn (2008), heterotopyalar i¢in tibbi bir terimin anamnezi diyerek, istenen/arzulanan iitopyalarin, yerin-
zamanin, insan ve insan olmayanin hafizasindakinin dissallastirilarak gergeklesen/gerceklestirilen aradaligi
ifade etmektedir. Anamnez, hatirlama veya animsama, kaybolmus, unutulmus veya silinmis olanin
toplanmasi ve yeniden toplanmasi anlamina gelir. Dolayisiyla eskilere, bize 6zgii/ 6znel bir durumu ifade
eder. Ancak anamnez ayni1 zamanda 6znesini doniistiiren, her zaman yeni bir sey {ireten bir ¢alismadir. Eskiyi
hatirlamak, yeniyi liretmek: Anamnezin gorevi budur. Bu anemnezik durum 6zne (siije)’ye 6zgii olarak ele
almabilir, ¢iinkii organik bir duruma referans vermektedir.

Sanatcinin bellegi, yalnizca bireysel deneyimlerle sinirli degildir; ayn1 zamanda kolektif bilingten ve kiiltiirel
mirastan da etkilenir. Bu bellek hem bilingli hem de bilingdis1 unsurlar1 barindirir. Sanat eserinde yer alan
her detay, sanatcinin belle§inde depolanan goriintiilerin, diisiincelerin ve duygularin bir notu olarak
degerlendirilebilir. Bu durum, sanat eserini yalnizca estetik bir nesne olmaktan ¢ikararak, ayni zamanda bir
anlam tasiyicisi ve yorumlanmaya acik bir metin haline getirir. Uretken yapay zekay:1 herhangi bir araci
konumundaki objeden farklilastiran durum bu niteliklerin digsallastirilacak, kolektifin kullaniminda
Ozglinlestirilmesine (parcalardan biitline yeni bir {liretime) olanak tanimasidir.

Yapay zeka tarafindan iretilen igerigin yiikselisi, tiiketicilerin artik pasif alicilar degil, yaratim siirecinin
aktif katilimcilar1 oldugu anlamina gelmektedir. Her tiiketim eylemi ayni1 zamanda bir iiretim eylemi haline
geldiginden, bu etkilesim yaratic1 ve alimlayict siije arasindaki ¢izgileri de bulaniklastirmaktadir. Bunun
kiiltiirel tiretim iizerindeki etkileri dnemlidir: sanat yaratimimin demokratiklesmesi her temas/iliski agi
icerisinde yaratici ifadenin yani olanaklarini miimkiin kilmaktadir.

Uretken yapay zeka platformlar tekil/bireysel kullanim olasihigini ortadan kaldirir. Kolektif veri seti, her
tiirlii farkli kullanim olasiligin1 engeller. ipuglarinizla yarattiginiz imge bireyseldir ama tekil degildir. Gergek
bir kisinin hayal giicii degil, bireyler tarafindan toplanan veri setlerinin digsallastirilmasidir.

David Holz'un 'makinelerin bizi anlamasi' gerekliligine iliskin yorumunu hatirlarsak, bu algoritmalarin
olumlu bir yolda ilerleyerek estetigi olumlu bir 'ilgisizlik' ile sekillendirecegi sonucuna varilabilir.
Sekillendirdikleri iiriin/igeriklerle de yari-nesnelerin ag igerisinde eylemselliklerine olanak verirler. UYZ’nin
olusturdugu dijital sanat, estetik algilar1 yeniden tanimlamakta, yeni ve gelenekseli harmanlamaktadir.

Yapay zeka platformlarindaki biriken ve 6znenin(silijenin) digsallastirdig1 bellek ise Yunanca 'hatirlamak’
anlamma gelen thymesis ve 'normalden fazla' anlamma gelen ‘hyper’ kelimelerinden tiiretilen
‘hiperthymesia’ (hipertimezi) ile iliskilendirilebilir. Tanne ven Bree, unutulmayan/unutmayan dijital
hafizanin ortaya c¢ikmasii giiglendiren son teknolojik gelismelerle birlikte insan aktorlerin ‘dijital
hipertimezi’ ile yasadigin1 ve bu milkemmel hafizanin, disarida saklanan bilgiler ve her giin internete
yiiklenen bilgilerle gelismekte oldugunu belirtir (Bree, 2016).

Dijital hiperthymesia (miikemmel hafizayla) yasayan gilinlimiiz 6znesinin(siijesinin) hafizasinin
dissallastirilmasi ile dijitallesen ve kolektif bir ‘unutmayan yapay bir bellek’ gelismektedir. Tanne van Bree,
yakin zamanda ortaya c¢ikan bu fenomen igin kullandigi ‘Dijital Hiperthymesia’ metaforu ile
Oznenin(slijenin), dijital arayiizlerle kurdugu iliskinin giderek daha girift hale gelmesiyle ve dijital sitemler
ile gelistirilen nesnelerin(objelerin) ise daha hibrit bir olusum meydana getirdigi sdylenebilir (Sekil 5).

2689



International Journal of Social and Humanities Sciences Research (JSHSR)

bellek

arabulucu N
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m dijital hipertimezi

yetki aktarma yazit ceviri hipertimezi

yeniden diretim arabulucu

deistirmeden, d8nistirmeden biriktirir
:: yapay zeka |

araci

degistirilir, bozulur, dénistirilir

Sekil 5. Yapay Zeka Kavramsal Ag Semasi.

Albrecht Diirer’in 1515 yilina tarihlenen iinlii “Gergedan™ graviirii, sanat ve bilim tarihinin 6nemli bir
kesisim noktasin temsil etmektedir. Diirer, bu graviirii donemin siirli bilgi ve gorsel kaynaklarina
dayanarak, Hindistan’dan Portekiz’e getirilen bir gergedanin tasvirine iligkin yazili agiklamalardan
esinlenerek olusturmustur. Sanat¢i, hayvani hi¢ gormemis olmasina ragmen, detayli ve 6zgiin bir yorumla,
donemin bilimsel ve sanatsal anlayisini bir araya getirmistir. 2024 yilinda, Midjourney gibi yapay zeka
destekli gorsel tiretim araglarinin kullanimi ile olusturulan benzer bir gergedan tasviri ise teknolojinin sanat
ve tasarim iizerindeki etkisini anlamak icin 6nemli bir 6rnek teskil etmektedir. Yapay zeka algoritmalari,
biiyiik veri setlerinden 6grendigi gorsel desenler ve estetik anlayislarla insan miidahalesine gerek kalmadan
karmagik ve detayl gorseller liretebilmektedir. Midjourney gibi araglar, sanatginin fiziksel varligina ya da
dogrudan gézlemine ihtiya¢ duymadan, ge¢misten gelen verilerle yeni gorsel igerikler yaratabilmektedir

(Sekil 6).
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Sekil 6. Solda: Albrecht Diirer’in Gergedan deseni, Sagda: Midjourney ile olusturulan gorsel

Michel Foucault tarafindan ortaya atilan heterotopya kavrami, alternatif veya paralel gerceklikler olarak
hizmet eden, ¢cevredeki ortamdan temelde farkli olan alanlara atifta bulunur (Kabakoglu vd., 2019). Foucault
(2000), “Oteki Mekanlara Dair” adli metninde heterotopyanin farkli dlgek, program ve bigime sahip gok
sayida Ornegini vermekte ve alti karakteristik Ozelligini siralamaktadir: Heteropyalar; titopyalar gibi
evrenseldirler ve ¢ok cesitli bicimlerde karsimiza ¢ikarlar. Farkli tarihsel donemlerde toplumlar tarafindan
farkli bigimlere doniistiiriilerek isletilebilirler. Heterotopyalar, kendi iclerinde bagdasmaz olan bir¢ok
mekani, birgok mevkiyi tek bir gercek yerde yan yana koyabilirler. Akicilik ve birikim agisindan zamanla
baglantilidirlar. Her zaman toplumsal bir agilma ve kapanma sistemi gerektirirler; bireyler hem tecrit edilir
hem de i¢ine niifuz edilebilir. Heterotopyalar her donem ve topluma 6zgii sisteme ait diger biitiin mekanlarla
iliskileri i¢erisinde bir islev tstlenirler (Foucault, 2000:291-302).

Heterotopyalar, fiziksel ve kavramsal olarak "diger mekanlar" anlamia gelir ve bu mekanlar, ger¢ek
yasamin diizenine kars1 bir alternatiftir. Mimari tasarim baglaminda, jeneratif yapay zekanin entegrasyonu,
geleneksel tasarim siireglerinin kisitlamalarinin ve sinirlamalarinin genisletildigi, genis ve cesitli tasarim
¢ozlimlerinin kesfedilmesine olanak taniyan bir alan olan bir olasiliklar heterotopyasi olarak goriilebilir.
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Iskenderov ve Pautov'a gore; dnceleri iki boyutlu alanda iki zit kutup (insan ve insan dis1) arasinda salinan
aktor-ag teorisinin sarkaci, her salinimdan sonra iki boyutlu melezleri geride birakarak, artik ii¢lincii kutbu
ve Ugiincli boyutu kazanmaktadir. Bu durum insan dig1 akilli nesneler-insanlarla ve zeki olmayan, insan
olmayan aktorlerle olan etkilesimlerindeki konularin yeniden ele alinmasini gerektirmektedir. Bu degisim
teoriye yeni bir boyut getirmektedir, ¢linkii yeni odak noktas1 artik insan, insan olmayan ve yapay zeka
aktorleri arasindaki etkilesimlerdir.

Foucault (2000), ¢agdas donemin mekansal 6zelliklerini ‘Simdiki ¢cag belki de her seyden once uzay ¢agi
olacak. Biz eszamanlilik cagindayiz: biz yan yana gelme ¢cagindayiz, yakin ve uzak, yan yana, dagilmis ¢ag’
diyerek yeni gercekligin diiz(flat) bir ontolojik diizlemde ele alinmasi gerektiginin dngérmektedir.

“Generatopia” kavrami, bu fikir iizerine insa edilerek, mimari tasarimda iiretken yapay zeka kullaniminin
sinirsiz yaratici olasiliklarin oldugu bir duruma yol agabilecegini 6ne siirmektedir. Mimarlar, bu gelismis
yapay zeka modellerinin giiciinden yararlanarak, kendi hayal gii¢lerinin ve sezgilerinin sinirlarini agabilir ve
zengin bir iiretken potansiyel dokusundan yararlanabilirler.

"Uretim" ve "{itopya" terimlerini bir araya getiren genera-topia kavrami, mimari tasarimda obje anlayisimizi
daha da genisletmektedir. Objeyi statik, onceden belirlenmis bir varlik olarak gérmek yerine, genera-topia
onun hem insan hem de insan olmayan aktorler tarafindan sekillendirilen, dinamik, siirekli evrim geciren,
iiretici siireglerin bir iiriinii oldugunu 6ne siirer.

5. SONUC

Kiresellesen diinya ile geleneksel mimari ve sanat anlayisi degigsmekte, yerini sanal ortamlarda, melezlesen,
hibritlesen mekanlar gibi zaman ve mekanin algisinin degistigi, yere ait niteliklere bagli kalmasi gerekmeyen
dijital platformlara birakmaktadir.

Mimari tasarimda {iretken yapay zekanin rolil, yaratici siirecin bir tamamlayicisi veya isbirlik¢i bir unsuru
olarak degerlendirilebilir. Bu baglamda, yapay zekanin sagladig1 algoritmik araglar, tasarimcilarin hayal
giiclinli genigletmekte ve geleneksel yontemlerin Otesine gegerek daha yenilik¢i ¢oziimler sunmaktadir.
Ancak bu durum, yalnizca teknik bir doniisiim degil, ayn1 zamanda estetik degerlerin ve tasarim etiginin
yeniden tanimlanmasini da gerektirir. Yapay zeka tarafindan iiretilen tasarimlarin estetik etkileri, mimarlik
disiplininde kabul goren normlar1 sorgulamakta ve tasarim siirecine iligskin yeni yaklasimlar gelistirilmesini
tesvik etmektedir. Disiplinler arasi is birligi, iiretken yapay zekanin mimarlik iizerindeki etkilerini anlamada
kritik bir 6neme sahiptir. Felsefi, etik ve teorik sorgulamalar, bu teknolojinin sinirlarini ve olasiliklarini daha
iyl kavramamiza olanak tanir.

Uretken yapay zeka ve mimari tasarim pratikleri arasindaki etkilesim, mimari objenin dogasini déniistiirme
potansiyeline sahiptir. Objenin etken, dinamik ve iligkisel bir varlik olarak yeniden tanimlanmasiyla, mimari
objenin artik statik, dnceden belirlenmis bir yap1 degil, iiretken siireclerin siirekli evrilen bir iiriinii oldugu
genera-topia kavrami ile ele almabilir. insan ve insan olmayan eylemliligi arasindaki smirlar giderek
bulaniklagirken, mimari obje, bu yeni aktorlerin karsilikli etkilesiminin sonucudur. Mimari objenin
sekillendirildigi bir miizakere alani olan ‘jenerotopik’ (genera-topic) mekan, iiretken objenin artik yari-siije
(quasi-us) olarak tanimlandig yeni bir iiretim iitopyasini (genera-topia) olusturmaktadir.

Son yillarda tasarim ve mimarlik alanlarinda yapay zeka teknolojilerinin entegrasyonu, tasarim siireglerinde
onemli bir doniisiim yaratmustir. Ozellikle tasarimc1 ve mimarlarin yapay zeka araglariyla is birligi yaparak
fikir agamasindan gorsel temsil agamasina gegis siirecini hizlandirdigi gézlemlenmektedir. Bu siireg, yalnizca
zaman tasarrufu saglamakla kalmamakta, ayn1 zamanda yaratici diisiincenin farkli boyutlarini kesfetmeye
olanak tanimaktadir. Olusturulan mimari objeler, gegmisin estetik ve iglevsel unsurlarini, giniimiiziin
teknolojik imkanlariyla harmanlayarak gelecege yonelik 6ngoriiler sunmaktadir. Yapay zeka destekli tasarim
stireclerinin hem gorsel hem de kavramsal anlamda yenilik¢i yaklagimlar gelistirdigi goriilmektedir.
Mimarlik disiplininde bu tiir teknolojik uygulamalarin artmasi, tasarimin ¢ok boyutlu bir sekilde ele
almmasini saglamig ve disiplinler arasi etkilesimleri artirmigtir. Bu gelismelerin, mimarlik pratiginde ve
egitiminde yeni paradigmalara yol acacagi ongoriilmektedir.
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