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COCUKLARA YONELIK KiTAPEVI iC MEKAN TASARIMI INCELEMESI
BOOKSTORE INTERIOR DESIGN REVIEW FOR KIDS
OZET

Cocuklara yonelik mekanlarda ¢ocuklarin fiziksel ve psikolojik ihtiyaglar1 gbz oniine alinarak tasarim yapilmasi
gerekmektedir. Cocuklarin 6l¢iilerine gore tasarlanmig olan donati elemanlart ile gocuk kendini giivende hissetmekte
ve Ozgirlilk hissini yasamasina da yardimeci olmaktadir. Cocuklara yonelik bu mekanlar kendi odasi, ¢ocuk
kiitiiphaneleri, anaokullari, ilkokullar, kafe ya da aligveris merkezlerinin oyun alanlari, ¢ocuk kitapevleri gibi
mekanlardir. Cocuklarin hayal giiciiniin gelismesinde dnemli etkenleri oyun ve gocuk kitaplari olusturmaktadir. Bu
baglamda ¢ocuk mekanlarindan kitapevleri cocuklarin hayal diinyasini gelistiren ¢ocuk kitaplar1 bakimindan nemli
bir yere sahiptir. Cocuk kitapevlerinde ¢ocugun mutlu zaman gecirmesi kitaplarla ilgili iyi hatiralara olusturmasina,
secimlerini kendisinin yapmasina destek olacaktir. Bu ¢alismada ¢ocuk kitapevleri fonksiyon ve donat1 elemanlarinin
bicimsel &zellikleri bakimimdan incelenecektir. Yontem olarak literatiir arastirmasi yapilmis, Istanbul Kadikdy
bolgesinde bulunan 4 kitapevi incelenerek fotografla yerinde belgeleme yapilmig, fonksiyon ve bigimsel 6zellikler
bakimindan bu mekanlar incelenmistir. Caligmanin amaci ¢ocuklara yonelik tasarlanan bu mekanlarda kullanilan
donat1 elemanlarinda antropometrik ve ergonomik olarak kullanilan elemanlarinin ve mekanin isleyisinin incelenerek
giintimiiz cocuk mekanlarinda amaglanan psiko-sosyal ihtiyaglarin karsilanmasinin 6rneklerle incelenmesidir.
Anahtar Kelimeler: Kitapevi, magaza, ¢ocuk, i¢ mekan, tasarim.

ABSTRACT

In space designs for children, it is necessary to design by taking into account the physical and psychological needs of
children. With the reinforcement elements designed for children, children feel safe and help them experience a sense
of freedom. These spaces designed for children are places such as the child's room, children's libraries, kindergartens,
primary schools, playgrounds of cafes or shopping centers, children's bookstores. Playing games and reading children's
books are important factors in the development of children's imagination. Having a happy time in children's bookstores
will support the children to make good memories about the books and to make their own choices. In this study,
children's bookstores will be examined in terms of their functions and the formal features of their reinforcement
elements. Literature research was carried out as a method, and 4 children's bookstores in the Istanbul Kadikdy region
were examined. These spaces were examined in terms of functional and formal features and information was obtained
from the officials. The study aims to examine the anthropometric and ergonomic elements used in these spaces
designed for children and the functioning of the space and to examine the psycho-social needs of children in spaces
with examples.
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Yapinin, mekan diizenlemesinin ve ekipman se¢imini iceren fiziksel ortamin tasarimi ve diizeni,
cocuklarin davranislan iizerinde biiyiik bir etkiye sahip oldugu belirtilmektedir. Yetiskinlerden farkli
olarak ¢ocuklar, cogu durumda ¢evreyi aninda okuyarak nasil davranacaklarini anlarlar. Cocuklar ayrica
cevreyi yetiskinlerden farkli bir sekilde, arka plan olarak degil, etkilesime girecek bir sey olarak
algilamaktadirlar (Stoecklin, 1999). Tasarim, gocuklar i¢in giivenli sekilde olmali, deneyleri ve risk
almay1 desteklemelidir. Fiziksel ortam ve ekipman, tehlikeleri ve hatalar1 en aza indirecek sekilde
diizenlenmelidir. Bunun yaninda ¢ocuk mobilyasinda tasarim, ¢ocukla biiyliyecek sekilde tasarlanmali
ve ¢ocuga gore yillarca kullanilabilir 6zellikte olmasi ekonomik olarak tercih edilen faktorlerdendir.
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Modiiler mobilyalar ve ergonomi ilkeleri ile yaralanmalar ortadan kalkmasa bile dnlenmesi miimkiin
olmaktadir. Cocuklarin ve genglerin kendileri i¢in dogru yiikseklik ve uygun galigma alan1 kullanmalari
iyi bir durus sekli 6grenmelerine yardimei olacaktir. Standart mobilyalar yerine modiiler mobilyalarin
kullanilmasi farkli oturma pozisyonlari i¢in 6zellesme saglayabilecektir.

Modiiler mobilyalar, farkli dekorlarn yanmi sira ¢ocugun pratik ihtiyaglarina da uyacak sekilde
tasarlanmistir. Bu durum, ¢ocugun kendi odasini diizenleme ve kisiliginin yaratici yonlerini kesfetme
Ozgiirliigiine sahip oldugu anlamina gelmektedir. Mobilyanin ¢ocukla birlikte biiyiimesi, ¢evrenin temel
islevsel ihtiyaglarindan ve dekorundan 6diin vermeden depolama ve esneklik igin gesitli secenekler
sunacagini gostermektedir (Bhagchandani, 2005; Patel & Shah,2018).

Insanin dogumundan itibaren diizenli ve siirekli gegirdigi ilerleme olarak tanimlanan gelisim siireci,
dogumdan yetiskinlige kadar olan dénemde fiziksel gelisim, bilissel gelisim ve sosyal gelisim olmak
lizere {i¢ farkli baslik altinda ele alinmaktadir (Oz, 1997). Insanin bilissel, fiziksel ve sosyal gelisimi
dogumundan yetiskinlik donemine kadar devam etmektedir. 3-6 yas doneminde viicut Ozellikleri
yetiskin insaninkine benzemeye baglamakta ve temel becerileri kazanmaya baslamaktadir (Baran,2011).
Bu dénemde 6grenme meraki artmis ve anlatim giicii de ilerlemistir. Amaca yonelik hareket edip kendi
isini yapmak istemektedir (Sivri, 1993). Ilkokul dénemi ise ikinci gocukluk dénemi olarak da
nitelendirilmekte, fiziksel geligimleri onceki donemlere gore daha yavas olmaktadir. Bu donemde
okuma yazma becerilerinin kazanmanin yaninda sosyallesme de goriilmektedir (Pediik, 2011). Giivenli
bir ¢evrede hareket 6zgiirligii ile saglikli bir gelisim goriilebilmektedir. Motor faaliyetler de kuvvet
veya Ozel beceri gerektiren oyunlara doniismektedir. Cocuklara yonelik tasarim olusturulurken de
cocugun oOzelliklerinin iyi bilinmesi, onun ihtiyaglarina ve gelisimine yonelik tasarim yapmak
gerekmektedir. Cocugun fiziksel giivenliginin saglanmasi da mobilyanin kaza riskini aza indirecek
sekilde tasarlanmasi ile miimkiin olabilmektedir. Donatilarin gocugun antropometrik dl¢iilerine uygun
olarak tasarlanmasi da saglikli bir gelisim i¢in 6nemlidir (Bal, 2017).
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Sekil 1. Cocuk Gelisim Donemleri (Sigsmanoglu,2013)

Cocukluk donemleri 0-2 yas arasi bebeklik, 2/3-6/7 yas aras1 ilk ¢ocukluk (oyun ¢ocugu), 6/7 —11/12
yas aras1 son ¢ocukluk (ilkokul cocugu) ve 12-18 yas arasi ergenlik donemi olmak {izere dort donemden
olugmaktadir (Sismanoglu, 2013).

Cocuk mobilyast ve onlara yonelik tasarlanan mekanlarda aidiyet, ozgiirliik, giiven duygusunun
olugmasi ayn1 zamanda 6zgiir bir ortam saglayacagi i¢in algiy1 gelistirerek yaraticiligin da gelismesine
olanak saglamaktadir (Sismanoglu, 2013). Cevresi ile olan iliskisinde ¢ocuk kendini kesfederek
kimliginin olusmas1 etkilenmektedir. Zengin uyaricilar iceren oyun iceren mekanlar ¢ocugun
potansiyelini kesfetmesine yardimci olmakta, ergonomik olarak uygunluk ise g¢ocugun 6zgiirliigiini
desteklemektedir (Cukur ve Delice, 2011). Kendi boyutlarina uygun mobilyalarda kendi islerini
yapabilen, almak istedigi nesneye uzanabilen ¢ocukta kendi isini yapabilme ile 6zgiirliik ve kendine
gliven hissini olusturmaya yardimci olmaktadir. Cevresini daha kolay kullanabilen g¢ocuklarin
Ozgiivenleri de gelismekte ve yeteneklerini daha erken yasta kullanabilmelerine olanak saglamaktadir.
Ayni zamanda kas gelisiminin olumsuz etkilenmemesi i¢in ergonomik mobilyalar kullaniimalidar. ilk
cocukluk, son cocukluk gibi donemlerinde mekan ve mobilya tiirlerinde de farkli ihtiyaglar
olugmaktadir (Sofuoglu ve Kuscuoglu, 2009). Bu farkli donemler mobilyanin boyutu ve formundaki
beklentiler degismektedir.

Cocuk mobilyalarinda yas gruplari ve kullanim amacinin degismesinden dolay1r o6l¢ii olarak
standartlagsma olusturulamamaktadir (Sofuoglu ve Kusguoglu, 2009). Antropometrik 6zellikler cocugun
yas1, kalitim vb. dzelliklere gore degiskenlik gostermektedir.
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Islevsellik, psikolojik giiven, dayanikllik, iiretilebilir ve hijyenik olma, kolay temizlenebilme, saghk
acisindan zararli maddeden iiretilmemesi, formun kaza riskini azaltmasi gibi Olgiitler c¢ocuk
mobilyasinda beklenmektedir. Cocuk mobilyasinda malzeme seciminde ¢ocugun giivenliginin
saglanmasi, isleve uygun olmasi gibi kriterler gerekmektedir. Segilen malzemenin igleme teknikleri de
tasarim uyumlu olmalidir (Demirarslan ve Aytdre, 2004). Cocuklarin ihtiyaglar1 yas gruplarina gore
degiskenlik gostermektedir. Bu ihtiyaglarin karsilanmasi igin mekanda yasina gore degisim
gostermektedir. Cocuklarda yas araliklar farkli gruplara ayrilabilmektedir. Bunlar: bebekler (dogumdan
12 aya kadar), yeni yiiriimeye baglayan ¢ocuklar (12-36 aylik), okul éncesi ¢ocuklar (36 ay ve lizeri) ve
okul ¢aginda (6 yas ve {izeri) ¢cocuklar olarak tanimlanmaktadir.

Yas gruplarina gore incelendiginde 2 yas grubunda olan ¢ocuklar i¢in rahat oynayabilecegi bir oyun
alan1 olmali ve bu oyun alan1 ¢gocugun hareketlerini engellemeyecek sekilde tasarlanmalidir. Bu yas
grubunun oyuncaklardan cok g¢evrelerindeki esyalarla ilgilendigi ve onlarla oynadig1 belirtilmektedir
(Emanuelson, 2003, s.22). 3 yasindaki ¢ocuklar belli bir konuya kisa siireli odaklanmakta, 4 yasindaki
cocuklar da tirmanmaktan hoslandigi igin kazalara karst mekan igerinde Onlemler alinmalidir. 6
yasindaki ¢ocuklarda ise denge gelistigi icin esyalar1 degisik yerlestirebilecegi esnek alanlarda oyun
oynayabilmektedir (Gardner,1978, s.15).

Bu yas gruplar1 ayn1 zamanda farkli kitap cesitleri ile ilgilendiklerinden dolay1 kitap magazalarinda da
farkli boliimlere ayrilmaktadirlar. 0-3 yas, 3-6 yas, ilkokul kitaplari ve ebeveynlere yonelik ¢ocuk
gelisim kitaplariin bulundugu béliimler olusturulmaktadir. Ayrica zeka gelistirmeye yonelik oyunlarin
satildigr boliimler de bulunmaktadir. Okul 6ncesi donemde ebeveynlerin ¢ocuklarina okuduklari
kitaplarda daha fazla resim ve daha az metin bulunmaktadir. Gorsellerin yogun olarak kullanildig:
bebeklik ve okul 6ncesi ¢ocukluk déneminde daha biiyiik 6lctide, daha az yazinin oldugu kitaplar tercih
edilirken, ilkokul ¢aginda okuma yazma 6grenmenin etkisi ile daha fazla hikayenin yer aldig1 daha az
resim olan ebat olarak da daha kiiciik kitaplar tercih edilmektedir. Bu kitaplarin sergilendigi raflarin
boyutlari, cocuklarinda erisebilecegi yliksekliklerde olmasi da farkli gelisim ¢aginda bulunan ¢ocuklara
gore ayarlanmaktadir.

2. COCUKLARA YONELIK KiTAPEVi iC MEKAN TASARIMI

Magaza tasariminda iirliniin kendisi, Uriiniin teshir sekli, misteri profili, isletme ve satis sekli ana
unsurlari olusturmaktadir. Cocuk kitapevlerinde de miisteri profilini bebeklik donemindeki ¢ocuklarin
yakinlari, okul dncesi ¢ocuklar, ilk okul ¢ocuklari, ebeveynler, ¢ocuklarin yakinlari, 6gretmenler, cocuk
kitab1 yazar ve cizerleri, editorleri olusturmaktadir. Kafe ve kitapevi islevini bir arada sunan ¢ocuk
kitapevlerinde ebeveynler kafede zaman gegirirken ¢ocuklar da mekanin varsa oyun alaninda zaman
gecirebilmekte veya masal saati etkinlikleri gibi etkinliklere katilabilmektedir.

Sunum ve teshir de bu magazalarin 6nemli unsurlarindandir. Kitaplarin dikkat c¢ekici ve ulasilabilir
sekilde yerlestirilmesi, ¢ocuklarin kendilerinin de segebilecegi oOlgiilerde sergilenmesi kitaplarin
incelenebilmesini kolaylastirmaktadir. Diger magazalarda oldugu gibi ¢cocuklara yonelik kitapevlerinde
de magaza diizeni, kullanilan malzeme, tasarimu ile kaliteli bir etki uyandirmali ve bu sayede iiriinleri
tercih edilen bir mekan haline gelmelidir. Cocuklara yonelik kitapevlerinde kullanilan doku, grafik
Ogeler ve malzeme ile bir kimlik olusturulabilmektedir. Bu kitapevinde yasadigi deneyimlerden ve aldig:
iiriinlerden memnun kalan miisteri i¢in tekrar buradan alisveris yapma ve magazay1 tekrar ziyaret etmeyi
saglayarak miisteri bagliligini arttirmaktadir.

Magaza iginde goze ¢arpan, farkli deneyimleri yasatan diizenlemeleri saglamanin, iiriin satis1 ve miisteri
bagliligini arttiric1 etki yaptig1 saptanmistir. Vitrinden i¢ mekana kadar olan sunum ve diizenleme,
magazanin genel tasarimi magazaya deger kazandirmakta, magazanin tarzini yansitmaktadir.
Magazanin i¢ mekan tasarimiyla iiriine bir deger yiiklenmektedir. Magaza diizeni, tasarimi, malzemesi
ile bir kalite imaj1 uyandirdiginda magazadaki satilan iirlinlerin de kaliteli oldugu imaj1 olugmaktadir.
Magaza i¢inde kullanilan grafik 6geleri, mekanda bir karakter olusmasina katki saglamaktadir. Form,

renk, malzeme ve dokusunun yaninda bir tarzi ve atmosferi yaratmakta en etkili 6gelerden biridir
(Aksag, 2006).

Bunun yaninda ¢ocuklarin saglikli gelisimleri i¢in dogru uyaricilara ihtiyact bulunmaktadir. Cocuklara
yonelik kitap satan magazalar, ¢cocuk kiitiiphanesi ve ¢ocuklara yonelik tasarlanan diger mekanlar da
cocuklarda arastirma, 6grenme, kesfetme istegi olusturacak sekilde tasarlanmalidir (Delice Giiller ve
Bilbay, 2016). Cocuk mobilyalarinda karmasik formlar kullanilmamali, gocuklarin farkli bireyler olarak
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gelismesini saglayacak yaratici formlarda donat: elemanlar1 kullanilmas1 gerekmektedir (Yavuz Oden,
2020).

Cocuklara yonelik kitap satis1 yapan magazalarda sergileme raflarinin ve mobilyalarin gocuklara uygun
boyut ve ozelliklerde olmast gerekmektedir. Cocuklara yonelik tasarim kriterlerine gore olusturulan
mekanlarda ¢ocugun ve yakinlarinin o mekana tekrar gelmeyi istemesini saglamaktadir (Yavuz Oden,
2021). Mekanin tasarimi, fiziksel ortamin diizeni ¢ocuklarin davraniglan iizerinde etkilidir. Cogu
durumda ¢ocuklar ¢evreyi kisa siirede algilamakta ve nasil hareket edeceklerini anlamaktadir (Patel &
Shah, 2018).

Cocuk kitap magazalarinin odak noktasini aileler olusturmaktadir. Giin gegtikge daha fazla akill
telefonlar ve sanal oyunlar ile zamanlarin1 gegiren ¢ocuklarin bu oyunlardan uzaklasarak kitap okuma
aliskanlig1 da edinmeleri igin aileler bu mekanlar1 aligverisin yaninda, zaman gegirebilecekleri mekanlar
olarak degerlendirmek istemektedir. Bu sebeple magazanin odaginda kitap satisi, etkinlikler ve ailenin
zaman gegirecegi kafe gibi fonksiyon alanlari olusmaya baglamaktadir. Cocuklarin bu mekanlarda
yapabilecegi etkinlikler masal dinleme, egitici oyunlar oynama, boyama yapma gibi eylemlerdir. Bu
fonksiyonlar igin kitap satis raflar1 disinda eylem alanlar1 da olusturulmaktadir. Aileleriyle farkli bir
mekanda zaman gegirip oyun oynarken bir yandan da kitap segecek daha fazla zaman saglanmig
olmaktadir.

Cocuk kitapevlerinde kullanilan raf sistemleri alinli-alinsiz kitap reyonu, ¢ift yonlii-tek yonlii orta kitap
reyonu olarak kullanilmaktadir. Kitap raflari kitapevlerinin sergileme i¢in en ¢ok kullanilan elemanlari
oldugu i¢in yerlesiminde dikkatli olmak gerekmektedir. Raflar aras1 gecis mesafesinin yetiskin bir
insanin gecebilecegi kadar olmasi gerekmekte, bir miisteri kitab1 incelerken onu rahatsiz etmeden ikinci
bir kisinin gegebilmesine olanak saglanmalidir. Uygun aydinlatma, oturma alanlarmin olmasi da
magazada gegirilen zamanimn kalitesini arttirmakta ve daha fazla kitap inceleyebilmeye olanak
saglamaktadir. Ebeveynler ¢ocuk kitaplarmi secerken c¢ocuklarin o&zellikle gelisimini olumsuz
etkileyecek icerikler olmamasina dikkat etmek igin kitabin gorsel ve metinlerini, yazi karakterlerini
incelemek istemekte ve bu da satin alacaklar1 kitaplar1 incelerken uzun zaman gegirmelerine neden
olmaktadir.

Kitaplarin sergilendigi raf sistemlerine bakildiginda tek yiizlii raflar, ¢ift yiizlii raflar, egimli raflar,
derinligi fazla olan raflar, yliksek veya algak yiikseklikte raflar bulunmaktadir. Raflarin planlanmasinda
en 6nemli 6zelliklerden biri depolama elemanmin yiiksekligidir. Unite yiiksekligi {inite basma raf
sayisini belirleyecek her raf iinitesi icin kitap depolama sayisim belirleyecektir. Kitap sergilemek igin
cesitli boyutlarda raflar tretilmektedir en yaygin olarak kullanilan yiikseklik 106 cm, 167 cm, 198 c¢m,
210 cm, 224 cm gibi dlciilerdir. Kitap raflari derinlik olarak 20 cm, 25 c¢m standart kitaplar i¢in, 30 cm
bilimsel, teknik veya okul 6ncesi kitaplar i¢in, 40 cm. biiyiik 6l¢iideki kitaplar i¢in ve dergiler igin
kullanilabilmektedir.
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Sekil 2. Kitap Raflar1 Aras1 Mesafe, (Neufert, 1998)

Cocuk kitapevlerinde de diger cocuklara yonelik tasarlanan mekanlarda oldugu gibi illiistratif formlar
kullanilabilmektedir. Cocuklar illiistratif ogelere olumlu veya olumsuz anlamlar yiiklemektedir.
Cocuklara yonelik tasarlanan mekanlarda veya nesnelerde soyutlanmis formda hayvan figiirleri
kullanilmaktadir. Bunun yaninda ¢ocuklarin kitapevlerinde zaman gecirirken oturmalari, resim ve kutu
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oyunlar1 gibi aktiviteleri i¢in masa ve sandalyeler de bulunmalidir. Bu sebeple dlgiilerine uygun sekilde
oturma alanlar ve aktivite alanlar1 bulunmaktadir.

Cocuk kitapevlerinde cesitli etkinlere katilarak g¢ocuklar birbiriyle iletisim kurabilmekte, drama
etkinliklerine katilabilmekte ve kitaplar ile kelime hazneleri gelismektedir (Yavuz Oden, 2021).

Cocuklarda oturma yiikseklikleri 2-3 yas i¢in 25-30 cm, 3-6 yas gruplar i¢in 30-37 ¢cm, 6-8 yas i¢in
oturma yiiksekligi ise 37-38 cm, 8-10 yas i¢in 38-40 cm olabilmektedir. Masa yiiksekligi ise 2-3 yas igin
45-50 cm, 3-6 yas i¢in 50-52 c¢cm, 6-8 yas i¢in 62-65 cm, 8-10 yas i¢in ise 68-70 cm odlgiilerindedir
(Sofuoglu & Kuscuoglu, 2009: 102). Cocuk kitaplar1 béliimiinde kitap depolama raflar1 yiiksekligi 150
cm, derinligi ise 20 cm, okul Oncesi kitaplarinda 30 cm olmasi gerektigi belirtilmistir (Neufert,1998
:146).

Resim 1. Kids Winshare Magazasi, Cin, (URL 1)

Hong Kong merkezli Panorama Design Group’un Cin'in Chengdu kentindeki bir magaza icin fiitiirist
tasarimi, ¢ocuk kitap magazasi aym zamanda etkinlik alani olusturmaktadir. Ogrenme ve 6gretime
odaklanan 1.200 metrekarelik alanda tasarlanan Kids Winshare magazasi, sosyallesme, yemek ve
aligveris alanlarina sahiptir. Joan Miro’nun eserlerinden esinlenen mekanda ebeveynler ve ¢ocuklarin
birlikte uzun zaman gegirebilecekleri alan olarak planlanmistir. Bu kitap magazasinda da oldugu gibi
cocuk kitap magazalarinda artik yalnizca kitap satmak disinda okuma alanlari, ¢ocuklar1 kesfetmeye ve
O0grenmeye tesvik eden bir etkinlik alami olarak tasarlanmaktadir. Joan Miro’nun eserlerinden
esinlenerek organik formlarin kullanildigt mekanda c¢ocuklarin kesfetme isteklerini arttirmak da
hedeflenmistir. Bu renkli sanat eserlerinden esinlenilen mekanda parlak renkler, klasik formlar ve
enstalasyonlar kullanilmistir. Mekani islev alanlarina ayiran tasarimci, aligveris boliimiinde beyaz ve
sar1 renkte egrisel kitap initeleri ve saydam alanlar uygulamistir. Kubbe formundaki boélimiinde
konferans, kitap tanitimi, toplantilar ve gosteriler i¢in kullanilmakta ve enstalasyonlar yapilmaktadir
(Resim 1).

2.1. Sayokids Kitapevi
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Sekil 3. Sayo Kids Yerlesim Krokisi, (Yazar Arsivi,2021)

Sayo Kids kitapevi 0-16 yas grubuna hitap eden kitap ve oyunlarla birlikte, ebeveyn ve egitimcilerin
kaynak olarak kullandiklar1 materyallere de yer vermektedir. Dili gelistirmenin beyni gelistirmesinden
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yola cikarak kitap okumanin dili gelistirmedeki 6nemini benimseyerek kurulan kitapevinde kutu
oyunlari, ¢ocuk kitaplarina yer verilmektedir. Cocuklara 6zgii kitap seckisi duran, dogru yasa dogru
iiriinlerin sunulmasi gerektigi diisiincesi ile kurulmustur.

’

e e LY 3
Resim 2. Sayo Kids Kitapevi, Istanbul (Yazar Arsivi,2021)

Istanbul Kadikdy’de bulunan, 2020 yilinda ac1lan Sayo Kids kitapevinde sergileme elemanlar1 merkezde
ve duvar yiizeylerinde uygulanmistir. Bu elemanlarin altlarinda depolama islevi verilmistir. Bunun
yaninda cocuklarin 6zel kitap incelemek icin kullanacagi dairesel bir oturma alani olusturularak
cocuklarin kendi boyutlarinda bir alanda kitap incelemeleri saglanmistir. Mekanin boyutlarindan dolay1
i¢ mekanda oyun alani kullanilmamasi ancak dis mekanda ¢ocuk oyun alani kullanilmistir. Kasa
bankosu da girisin karsisinda konumlandirilmis ve personel alani da kasanin sol boliimiinde yer
almaktadir (Resim 2).
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Resim 3. Sayo Kids Giris Cephe Goriiniimii (Yazar Arsivi,2021)

Sayo kids kitapevinde ¢ocuklar i¢in oyun alani dig mekanda tasarlanmistir. Oturma elemaninin formu,
oyun elemanlar ile girisinde ¢ocuklar i¢in bir mekan oldugunu hissettirerek ayni zamanda mekanin
vitrini gorevini de gormektedir (Resim 3).
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Resim 4. Sayo Kids Kitapevi Sergileme Elemanlari (Yazar Arsivi,2021)

Kitapevinde kullanilan sergileme elemanlar1 ticgen formunda ahsap malzeme ile {iretilmistir. Kitaplarin
kapaklarinin da gorlinmesini saglayan bu sergileme sekli ile okul 6ncesi donemdeki gocuklarin kitaplar
incelemesi kolaylagsmaktadir (Resim 4).
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Resim 5. Sayokids Aydinlatma ve Sergileme Elemani (Yazar Arsivi,2021)

Mekanin sergileme elemani ve aydinlatma elemaninda ve oturma elemaninda turuncu renk
kullanilmigtir. Metal ¢izgisel aydinlatma elemani vitrin boliimiinde yer almaktadir. Dairesel koseler
depolama elemaninda kullamlmlstlr (ReSIm 5).

Resim 6. Sayo Kids Kitapevi Okuma Alam ve Sergileme Elemani (Yazar Arsivi,2021)

Cift yonlii kitap sergileme raflart mekanin ortasinda iki adet olarak kullanilmistir. Cocuklarin kitaplari
inceleyebilecekleri bir boliim kitap raflarinin igerisinde tasarlanmistir.vitrinde farkli renklerde modiiler
raflar kullanilmigtir (Resim 6).

2.2. Jungle Kids Kitabevi

Jungle Kids kitapevi, 0-15 yas araligindaki yas gruplarina hitap eden kitap ve egitici kutu oyunlari satisi
yapan, ¢ocuklarin gelisimini destekleyen atolyeler diizenleyen bir kitapevidir. Kitapevi akil oyunlari,
yaratici drama, tasarim, masal anlatimi gibi etkinlikler ile ¢ocuklarin sosyal, duyusal, biligsel ve motor
gelisimlerine katki saglamay1 hedeflemektedir.

asa
oS
pankes athinli odast
‘personel wan
o I
I
e
kate
tunko
Mlm
=
kaf' oturma alan . |
. Vi ve kitap
et

giris

Sekil 4. Jungle Kids Yerlesim Krokisi, (Yazar Arsivi,2021)
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Resim 7. Jungle kids Kitabevi,Kafe Giris Cephesi, Yazar arsivi (Yazar Arsivi,2021)

Jungle Kids ¢ocuk kitapevinde giris boliimii kitap satig ve masal dinleme boliimiiniin yaninda igecek
servisi i¢in bir banko bulundurmakta ve oturma alan1 bulunmaktadir. Satis bankosunun yaninda ise ayri
bir boliimde okul dncesi ¢ocuklarla etkinlik yapilabilen bir oda bulunmaktadir. Burada da ¢ocuklarin
Olciilerine uygun masalar ve sandalyeler ile boyama vb. etkinlikler yapilmaktadir. Bu ¢ocuk kitaplari
satigi yapan magazada konsept olarak orman temast kullanilmigtir. Bu konsepte uygun olarak
kahverengi tonlar1 ve yesil tercih edilmistir. Bunun yaninda etkinlik alani girigsinde orman ve masal
temali duvar resmi uygulanmistir (Resim 7).
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Resim 8. Jungle Kids Kitabevi Sergileme Elemanlari, Kasa Bankosu ve Masal Kosesi (Yazar Arsivi,2021)

Kitapevinde masal kdsesi bir agag altinda yerde oturma minderleri ile dairesel bir alanda olusturulmustur
(Resim 8).

Resim 9. Jungle Kids Kasa Bankosu, Kafe Oturma Alanlar1 (Yazar Arsivi,2021).
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Kasa bankosunun oniinde kitap kapaklarinin goriilebildigi tek yonlii raf iinitesi kullanilmis ve bu
bankonun yaninda bulunan duvarda masal karakterlerini bulunduran duvar resmi uygulanmistir. Bu
bolimden de ¢ocuklarin etkinlik odasina gecilmektedir (Resim 9).

Resim 10. Jungle Kids Kitabevi Etkinlik Odasi Girisi (Yazar Arsivi,2021)

Etkinlik odasinda ¢ocuklarin boyutlarina uygun masa ve sandalyeler ile depolama elemani, kara tahta
ve bir yiizeyde de igerisinde illiistrasyonlar bulunan bir harita duvar kagidi kullanilmigtir (Resim 10).

2.3. Story Garden Kitapevi

Cocuk k@taplarl satist yaninda etkinlikler de diizenlenmektedir. Hareket atolyesi, yaratict hareket
atolyesi, Ingilizce yaratici hikaye yaratma atolyesi gibi etkinlikler diizenlenen mekanda kafe bolimii ve
¢ocuk oyun alani bulunmaktadir.
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Sekil 5. Story Garden Yerlesim Krokisi, (Yazar arsivi,2021)

Resim 11. Story Garden Kitapevi Oyun Alam (Yazar Arsivi,2021)

Oyun ve kitap okuma, sergileme islevini bulunduran ¢ok fonksiyonlu tasarimda sari, siyah ve beyaz
renkler kullanilmigtir. Bu alan mekanda odak noktas1 olugturmakta ayn1 zamanda ebeveynlerin veya
cocuklarin yakinlarinin kitap segme, kafe boliimiinde dinlenmeleri esnasinda ¢ocuklarin bu alanda oyun
oynamalari da saglanmaktadir (Resim 11).
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Resim 12. Story Garden Kids Books and Cafe Sergileme Elemanlari ve Cephe Goriiniimii (Yazar Arsivi,2021)

Kitapevinin duvar sergileme elemanlarinda tren formunda kitap raflart olusturulmus, merkezde yer alan
sergileme elemaninda ise kitap kapaklar1 goriinebilecek sekilde sergileme kullanilmustir. Illiistratif
formlar duvar yiizeyinde tren formunda raf seklinde kullanilmigstir (Resim 12).

Resim 13. Story Garden Kids Books and Cafe, (Yazar Arsivi,2021)

Depolama, sergileme, oturma iglevini bulunduran ¢ok fonksiyonlu mobilya bulunmaktadir. Kafe
boliimiinde masalar dig mekanda kullanilmis, i¢ mekanda ise pencere 6niinde alt boliimii depolama olan
sedir seklinde oturma elemanlar1 kullanilmistir (Resim 13).

Resim 14. Story Garden Kids Books And Cafe (Yazar Arsivi,2021)

Mekanin dis cephesinde giris boliimiinde bir masal kitabinin altindan giris yapilmaktadir. Mekanin
bahge boéliimiinde de oyun evi konumlandirilmis ve kafe oturma alanlar1 da burada bulunmaktadir (Resim
14).
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2.4. Kendisi Bir Mekan Kitapevi

“olan Kitap rafiar

kitap
raflan

- . — KAFE BANKO

Gift yonli
raf

RIS

t
kitap raflan I

Sekil 6. Kendisi Bir Mekan Kitapevi Yerlesim Krokisi, (Yazar Arsivi,2021)
’ D e ST VRl

Resim 15. Kendisi bir mekan kafe kitapevi (Yazar Arsivi,2021)

Cocuk ve yetigkin kitaplarin satisa sunuldugu mekanda ayn1 zamanda kafe boliimii de bulunmaktadir.
Cocuklar i¢in ayrilan boliimde orta sergileme iiniteleri ¢ocuklarin erisebilmesi ve kitap incelemesi
acisindan uygun boyutlardadir. Cocuklarin kullanabilecegi masa ve sandalyeler de bulunmaktadir.
Bunun yaninda kafe bankosu ayni zamanda kasa bankosu islevini de gormektedir. Kitap disinda kutu
oyunlari, dogal malzemelerden oyuncaklarin da satis1 yapilmaktadir. Ayn1 zamanda mekanin {ist katinda
cocuklara yonelik atolyeler de diizenlenmektedir.

3. SONUC

Cocuklara 6zel tasarlanan mekanlarda modern igerisinde oyun barindiran, fonksiyonel ve ergonomik
olmasi gibi 6zellikler beklenmektedir. Olusabilecek farkl: ihtiyaclara gére modiiler olmasi da kullanici
icin 6nemlidir. Farkli yas gruplarinin ziyaret ettigi ¢ocuk kitapevlerinde raflarin yiikseklikleri de o yas
grubunun erisebilecegi yliksekliklerde olmalidir. Cocuklarin kitaplarini kendilerinin inceleyebilmesi ve
secebilmesi 6nemlidir. 0-3 yas grubu cocuklarin dokunma duyusuna hitap eden yumusak, piiriizli,
kaygan gibi o6zellikler barindiran kitaplar da ebeveynlerin ve ¢ocuklarin inceleyebilmesi icin raflarda
kapagin goriilebilecegi sekilde sergilenmektedir.

Cocuklara yonelik tasarlanan kitapevlerinde ayni zamanda ailelerin bir arada zaman gegirebildigi,
dinlenebildigi, yiyecek ve icecek satisi de yapilan alanlar bulunmaya baglamistir. Bu sayede bu mekana
gelen ebeveynler kitap secerken dinlenmekte, sosyallesebilmekte ve ¢ocuklar da oyun alanlarinda
zaman gecirebilmekte veya kitaplari inleyebilmektedir. Olusturulan masal dinleme kdselerinde
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cocuklarin oturmasi i¢in minder veya kendi boyutlarinda oturma elemanlar1 kullanilarak bir merkez
etrafinda oturmaktadirlar.

Bu mekanlarda dikkat edilmesi gerekenler:

-Cocuk kitap magazalarinda oyun alaninda ¢ocuklarin ailelerini gorebilecekleri mesafede olmalart
onlarn giivende hissetmelerini saglayacaktir.

- Degisken tavan ylikseklikleri: Alanlar1 belirlemek, dagitmak igin tavan yiiksekliklerini degistirerek
farkli alanlar yaratilmalidir. Kitap inceleme alanlarinda daha algak tavan, aktivite alanlarinda daha
yiiksek tavan olarak kullanilabilir.

- Cesitli alanlar olusturmak: bdliinmiis alanlar olusturarak 6zel alanlar yaratilabilir, oyun i¢in veya
dinlenme amagcli alanlar olusturulurken ¢ocuklar igin tehlikeli olabilecek sivri kdselerden kaginilmalidir.
Kavisli veya genis ag¢ili bolmeler olusturulabilir. Ebeveynlerin ¢ocuklarini gérmesini ve denetimini
zorlagtiracak kor alanlar olusturulmamadir. Tasarimer tiim alanlarin goriiniirliigliniin saglanmasina
dikkat etmelidir.

-Dogal 15181n kullanilmasi enerji tasarrufu saglayacagi icin miimkiin oldugunca agikliklar birakilarak
yararlanilmalidir. Dogal 15181n basarili kullanimi, i¢ mekani iyilestirirken aydinlatma igin toplam enerji
kullanimini azaltarak 6nemli avantajlar saglamaktadir.

-Saglik acisindan giivenli olmasi: zararli kimyasallarin mobilyalarda kullanilmamasi gerekmektedir.

Sonug olarak her ¢ocugun farkli yas gruplariin ihtiyaglarima da odaklanmak, ¢ocuklarin yetenek ve
benzerliklerini, farkliliklarini, yaraticiligini destekleyen mekanlar tasarlamak tasarimcinin gorevidir.
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