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OZET

Gliniimiizdeki etkilesim alanlarinda gorsel tasarim Ornekleri insanlarm ilgisini c¢ekebilmek amaciyla adeta
yarismaktadir. Farkli yiizey aydinlatmasinda ‘Video Yansitim Hizalama’ teknigi muazzam bir gosteri faktoriine sahip
olmakla birlikte olaganiistii bir eglence bicimi olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu etkileyici teknik kullanilarak binalar ve
nesneler canlandirilabilmekte, siiriikleyici ortamlar olusturulabilmekte ve unutulmaz gorsellerle biiyiik izleyici
gruplarina biiyiileyici anlar yasatilabilmektedir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte aydinlatma ile grafik tasarim
arasindaki is birligi de zamanla artmaya baglamistir. Artik 15181n nasil aktarildigi degil, gorsel iletisim igin nasil
kullanildig1 s6z konusudur. Bu gelismelerin farkli yilizeylerin ve birgok nesnenin {izerinde uygulanabiliyor olmas,
‘Video Yansitim Hizalama’ yénteminin ¢okca tercih edilir olmasina imkan saglamustir. Iki boyutlu olan nesnelerin iic
boyutlu tasarima doniistiiriilmesini saglayan After Affects, Cinema 4D, Rhino, 3D Max, Maya gibi birgok tasarim
programi bulunmaktadir. Bu hareketli grafik tasarim programlart arasinda dzellikle After Affects programi, tasarimda
1sik-hareket konseptinin olusturulmasinda ciddi rol oynamaktadir. Bu g¢alismada, ‘Video Yansitim Hizalama’
teknolojisinin imkanlart kullanilarak farkli yiizeyleri aydinlatma konsepti tasariminda 151k ve grafik tasarim iligkisine,
ozellikle de bu siirecte After Affects programinin sagladigi hareket-1sik iliskisine yer verilmistir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, After Effects, Isik, Hareket.

ABSTRACT

In today's interaction areas, examples of visual design are almost competing to attract people's attention. The 'Video
Reflection Alignment' technique in different surface lighting stands out as an extraordinary form of entertainment
while having a tremendous spectacle factor. Using this impressive technique, buildings and objects can be animated,
immersive environments can be created and large audiences can experience fascinating moments with unforgettable
visuals. With the development of technology, the cooperation between lighting and graphic design has started to
increase over time. It is no longer a question of how light is transmitted, but how it is used for visual communication.
The fact that these developments can be applied on different surfaces and many objects has made the 'Video
Projection Alignment' method highly preferred. There are many design programs such as After Affects, Cinema 4D, Rhino,
3D Max, Maya, which enable two-dimensional objects to be converted into a three-dimensional design. Among these motion,
graphic design programs, especially the After Affects program plays a serious role in the creation of the light-motion concept
in design. In this study, the relationship between light and graphic design in the concept design of lighting different surfaces
by using the possibilities of 'Video Reflection Alignment' technology, especially the motion-light relationship provided by
the After Affects program in this process is included.
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1. GIRIS

Glinlimiiz kosullariin iletisim siireglerinde grafik tasarim giiclii ve etkili bir faktor olarak one
¢ikmakta ve her gegen giin yeni nitelikler kazanmaktadir. Bugiiniin goésteri diinyasinda gelismekte olan
iletisim araglar1 bir siireci ifade etmekte olup, bu siireci en etkili bicimde devam ettirebilmek igin
hareketli grafikler kullanmak gerekmektedir. Ornegin, agik hava sahne gosterileri sektdriinde yillardir
tipografi animasyonlar ve/veya hareketli grafikler kullanilmistir. Bu sektore ait liretimlerde daha ¢ok
geleneksel yontemler kullanilmakla beraber giiniimiizde ilerleyen teknolojiyle birlikte hareketli grafik
tasarim programlari da yavas yavas sektorde yerini almay1 basarmistir. Hemen her konuda oldugu gibi
grafik tasarim sanatinda da teknoloji kendini gostermekte, ilkel el aletlerinden modern makinalara,
oradan da bilgisayar programlarina gecilmektedir. Nasil ki primitif donemde yaygin olarak kullanilan
balta, ¢ekic ve bigak gibi aletler teknolojiyle birlikte terk edilip makinalara gecildiyse, glinlimiizde de
bilgisayar programlarina dogru bir geg¢is s6z konusudur. Bu &geler insanligin olusum siirecinde
gelistirdigi tasarimsal modellerdir. insanin tasarimsal bir varlik oldugunu ¢dmlekten bardaga, los kiler
odalarindan buzdolabma ve radyodan televizyona gecmesiyle anlayabiliriz. Insanoglu tekerlegin
icadindan bu yana bugiinkii teknolojiye hatta daha ilerisine gitmeyi amag¢ edinmistir. Bu amag¢ da
ancak ve ancak ilk adim olarak tasarimla gergeklestirilecektir (Tunali, 2002).

Gosterim sektorii video, televizyon, sahne gosterisi vb. teknolojiyi kullanarak ilerlememizin, yeni
diisiincelere agik olmamizin ve bakis agilarimizin ne kadar gelistigini agik¢a gostermektedir.
Bilgisayar ve gosterim birbirlerini destekleyen 6geler olarak karsimiza ¢ikarken ayni zamanda diinya
ile ilgili bize yeni goriisler ve Oneriler sunmaktadirlar. Sasirtict bigimde ilerleyen teknoloji ve yeni
kitle iletisim araglari bakis agimizin yani sira geleneksel yontemleri de etkilemistir. Buradan
edindigimiz en Onemli edim yaratilan gorsele boyut verebilmektir. Cok boyutlu ve hareketli
gorsellerin elde edilebilmesi bu ilerlemenin neticesinde gergeklesmistir (Kilig, 1995).

Teknolojinin gelismesiyle birlikte ilerleyen teknikler yeni bir evrensel dil olusturmustur. Hareketli
grafik tasarimi eski ile yeniyi bulusturan teknikleri birbiriyle birlestirerek yeni bir ‘melezlik’ yontemi
olusturmakla farkli bir gelisme gdstermistir. Disiplinler arasi teknolojik gelismeler, sanatsal ifade
bigimlerini ve hareketli grafik tasarim yontemlerini birbirleriyle bulusturarak her meslekte ortak
kullanim imkén1 olusturan yeni tekniklerin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir (Armstrong, 2012).
Bugiin, taninmig veya taninmamis sayisiz tasarimci ve iiretici, ¢ogu zaman ayni araglari kullanarak
engin bir gorsel kitlenin olusumuna katkida bulunmaktadir. Dolayisiyla bu yeni ‘ortaklik’ ile tasarimin
paradigmasi da degismektedir.

Alanin kendisini tanimlamak, hareketli grafik alaninda ¢alisan bir tasarimci karsilasabilecegi en biiyiik
zorluklardan biridir. ‘Grafik tasarim ve animasyonun birlesimi’ tanimi yeterli bulunmadigi igin bu
alan1 isimlendirmekte her zaman tereddiit edilmistir. Hareketli grafik tasarimi konusunda yaygin bir
fikir birligi yoktur. Animasyonlar1 ve hareketli grafikleri birlestiren bir dal olmasi sebebiyle bunu
‘hareketli grafik tasarimi’ seklinde ifade etmenin daha dogru olacag: diisiiniilmektedir. Illiistrasyon;
tipografi, fotografcilik ve bircok teknigi kullanarak grafikleri hareket ettiren bir yontemdir. Sanat ve
zanaatin el ele yilriidiigli ve disiplinler aras1 is birligini ¢cok¢a gordiiglimiiz bu alani tanimlamak ve
isimlendirmek gergekten zor gorinmektedir (URL 1).

Bu sanal diinyalar1 yaratan tasarimcilar, hareketli grafikler ve gorsel efektler ile profesyonel anlamda
bu kadar yakindan iligkili olduklar1 diisiiniildiigiinde, tasarimcilarin mimarlik, interaktif tasarim, {iriin
tasarimi vb. disiplinlerde ilgili yazilimlarla melez {iriinler elde etmeleri gibi yenilikleri beraberinde
getirmistir. Masaiistii video sistemlerinin pazarda yerini almasiyla birlikte yeni sektorler olusmaya
baglamistir. Grafik tabanli bilgisayarlarin ve yazilimlarin uygun fiyatlara piyasaya siiriilmesi, tasarim
sektorlinli hareketlendirmistir. Bu hareketler ve olanaklarla beraber bugiin hareketli grafiklerin bag
gosterebilecegi bir ortam olusmus ve kendine bir c¢alisma alan1 yaratacak sekilde gelisimi
gerceklesmistir. Animasyon, 6zel efektler ve ara ylizii tasarimi ile sinirlar1 zorlayarak tiim bu alanlarla
diyalog saglamistir.

2. KONU, KAPSAM, YONTEM VE SINIRLILIKLAR

Arastirmanin konusu, “Yiizeyleri Aydinlatmada After Effects’in Islevi” ile simirlidir. Bu ana konu
¢er¢evesinde incelenen alt basliklar su sekilde olusturulmustur:
1. Buradaki grafik tasarimcinin konsept ve sanatsal ifade bi¢cimlerinin olusturulmasindaki rolii,
2. Bu yeni medya sanatindaki After Effects’in grafik tasarimcilara ve {iretimlerine olan etkisi
baglaminda tiretilmis eserlerin incelenmesi.
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‘Video projeksiyon yansitim hizalama teknigi’ farkli alanlarda kullanilmasina ragmen, sanatsal
anlamda uygulanmis 6rnekler iizerinden arastirilmasinin yanm sira, 2016-2019 yillar arasinda en iyi
secilen mimari eserlerin tasarim i¢i aydinlatilmasi ile sinirlidir. Arastirmanin yontemi, betimsel analiz
ve literatiir bir ¢alisma niteligindedir.

3. LITERATUR TARAMASI
3.1. Yiizey Aydinlatmasinda Etkilesim Siireci

Farkli yiizey aydinlatmasinda her ne kadar 1sik-teknoloji iligkisi s6z konusu ise de ylizeylerin tiirii ne
olursa olsun gerceklesecek olan tasarimlarda mutlaka kavramsal bir yaklasim sergilenmis olmasi
gerekmektedir. Dijital sanat, “konsept” veya “fikir” {izerine kurulu bir sanat akimi olan kavramsal
sanattan etkilenebilmektedir. Bu nedenle, sanat ve teknolojiyi bir araya getirerek izleyicinin dikkatini
cekmesi bakimindan sanat eserinin kompozisyonunun en énemli yonii konsepttir (Y00 & Kim, 2014).

3.2. Sekil-Zemin Iliskisi

Bu iliskiyi ozetlemek gerekirse, farklilasmamis bir arka plana karst 'one ¢ikan' bir figiirde alginin
karakteristik organizasyonunu ifade etmektedir. Ornegin, arka planda yazdirilmis bir kelime veya bir
cliimlenin algilanmasidir. Dolayisiyla bi¢imsel olanin algilanmasi; duyusal uyarim tiirlerine ve
algilayanin anlik ilgilerine baglidir (Tsur, 2009).

3.3. Zaman-Hareket iliskisi

Zaman ve hareket yakindan iligkili ve birbiriyle ortiisen ilkelerdir. Hem mekansal hem de zamansal
olarak hareket eden herhangi bir kelime veya resimde goriiliirler. Hareket bir tiir degisimdir ve
degisim zamanla gergeklesir. Bununla birlikte, hareket ima edilebilir oldugu kadar gercek anlamda da
olabilir. Sanatg¢ilar uzun stiredir bedenlerin hareketini ve zamanin gegisini statik ve iki boyutlu uzay
alaninda temsil etmenin yollarini aramiglardir.

Animasyon, ekran ilizerinde veya disinda ucusan Ogelerin gergek hareketlerinin yani sira 6lgek,
seffaflik, renk, katman ve daha fazlasindaki degisiklikler dahil olmak {izere ¢esitli goriiniir degisim
modlarini kapsar. Bu alternatif degisim modlari, 6zellikle gereksiz hareketlerin hos veya bilgilendirici
olmaktan ¢ok dikkat dagitici olabilecegi sekliyle web'de animasyonlu metin tasarlamak tizere
kullanighidirlar. Bir animasyonun ana asamalarini ve hareketlerini ileten bir dizi film seridi araciligiyla
bir hareket dizisi gelistirilir. Bir stil cergevesi, bir projenin renkleri, yazi bigimleri, aciklayici
bilesenleri ve daha fazlasi gibi gorsel unsurlar olusturmaya yarar (Lupton & Jennifer Cole, 2008).
Tasarim yazilimlarinda hareket ve degisim modlari, 6l¢egini, rengini, seklini ve seffafligini degistirme
imkani saglamaktadir. Bu degisme siirecinde 6l¢ekleri hareket hiz1 etkilemektedir. Tasarimci bu siireci
bireysel istegine gore cesitli hareket sekli ve siirelerini olusturmaktadir. Urettigi projeyi karmasik ve
komplike diigiinceler esliginde farkli degisim kaliplarin1 kullanarak yaratabilmektedir (Lupton &
Jennifer Cole, 2008).

Projector 1

Virtual Camera/Spectator Position

Resim 1: Cift Cepheli Yansitma (URL 2)

3.4. Hareket-Isik iliskisi

“Isik, elektromanyetik spektrumun insan gozii tarafindan algilanabilen kismi igindeki elektromanyetik
radyasyondur. Goriiniir 151k genellikle kizilotesi ‘daha uzun dalga boylarina sahip’ ve ultraviyole ‘daha
kisa dalga boylarina sahip’ arasinda 400-700 nanometre ‘nm’ araliginda dalga boylarina sahip olarak
tanimlanir” (URL 3). “Isik, video hizalamada birlikte ¢alisilan temel unsurdur. Diiz bir ¢izgide hareket
eden ve insan gOzii tarafindan algilanan isinlar seklinde 300.000 km/s'lik bir boslukta yayilan
elektromanyetik bir dalgadir (URL 4).

Aydinlatma sirasinda uygulama yapilan yiizeye aydinlatma ve golgeleme, yiizey odakli olmalidir (URL 5).
Hareket ve 151k etkilesimi sonucunda optik dokular olusmaktadir. Bu dokular géziin manipiile edilmesi
yoluyla duyulabilir. Bu yanilgin temelinde hareketli 15181n zaman dilimi icerisinde bi¢im ve hacim
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degisimi bulunmaktadir. Isik esligindeki nesnelerin dondiiriilmesi, hacim ve yer degisikligi yiizeylere

farkli boyutta bir hareket kazandirabilirler.

Resim 2: Izdiisiim Noktas1 (URL 6)

3.5. Ses-Hareket iliskisi

Sesin, hareketli goriintii ile es zamanli olarak izleyiciye aktarilmasi sinema sanatinin tarihsel siirecinin
paralelinde ortaya c¢ikmis ve siklikla kullanilan bir yontemdir. Cesitli ¢oklu ortam araglarinin
gelisimiyle Projeksiyon Kaplama yansitimlarinda sesin, goriintiiyii destekleyecek bir unsur olarak
kullanilmasinin yani sira izleyiciyle goriintii arasindaki etkilesimi arttiracak bir unsur olarak da ele
alinabilmektedir (Basballe & Kim, 2010).

4.  YUZEYLERIN AYDINLATMA SURECINDE AFTER EFFECTS KULLANIMI
4.1. After Effects’te Tasarim Siireci

“Hareketli grafikler yaygin olarak kullanilan kare kare goriintiiler seklinde olmakla birlikte, animasyon
tekniklerinin de 6tesine gegmis durumdadir demek yanlis olmayacaktir. Bilgisayarlar hareket ve bigim
degistirme illiizyonlar1 yaratmak icin hayali degisiklikler ve hesaplamalar yapabilecek 6zelliktedir”
(URL 7).

After Effects’te hareketli grafiklerin tasarimi siirecinde bir¢ok yazilim yer almaktadir. Bu noktada bu
yazilimlar arasinda yer alan After Effects programimin yazilim Ozellikleriyle hareketli grafik
tasarimindaki yerine, etkisine ve aralarindaki iliskiye deginilmeye ¢alisilacaktir. Bu yazilimlarla grafik
tasarimc1 tasarladigr iki ve l¢ boyutlu grafiklere hayat vererek hareket ve gorsel efektlerinin
uygulanmasini miimkiin kilacaktir.

“After Effects programu, iiretici firma Adobe sirketinin tanimina gore; “Sahne gosterileri, sinema film
jenerikleri, TV jenerikleri ve gegisleri olusturan; videolarda maskeleme ve nesne ¢ikarabilme imkanini
sunan; yangin ve yagmur gibi efektleri yaratan; logo ve yazilara animasyon ve hareket olanagi
saglayan hareketli grafik ve gorsel efekt konusunda en 6nemli yazilimlardan biridir” (URL 8).

After Efects programi; grafik objelerine hareket kazandiran, istenilen yere veya sahneye dogrudan
veya herhangi bir detayina gorsel efekt uygulayabilen bir yazilimidir. Bu programla farkl yiizeyleri
aydinlatmak, bir basligi, sekli, logoyu veya karakteri animasyonla hareket ettirmek miimkiindiir.

After Effects, baslik tasarlamak, ¢izgi film karakterleri olusturmak ve animasyon uygulamak igin
kullanilabilir. Tiim bunlar1 yapabilmesine ragmen, video diizenleme yazilimi ile aynmi sey degildir. Bu
program, ¢ekim diizenlendikten sonra efekt uygulamak veya statik nesnelerden animasyon ve hareketli
grafikler olusturmak i¢in en iyi sekilde kullanilmaktadir. Ayn1 zamanda hikaye anlatimi i¢in bir arag
olmakla birlikte bir sunumu, hikayeyi, resmi veya ruh halini gelistirmek i¢in herhangi bir ortama
entegre olan gorsel olarak cekici ve hareketli grafikler olusturabilmektedir.

After Effects'in tasarim stirecindeki kullanim ii¢ kategoriye ayrilmaktadir, bunlar: Animasyon, Gorsel
Efektler ve Birlestirme’dir. After Effects'in yazilimi igerisinde sundugu birtakim hazir animasyon
tiirleri, logolar, metin ve diger grafik Ogeler gibi geleneksel olarak statik nesnelerin hareketini
olusturmay1 iceren Ozel efektler yer almaktadir.

Bunun yaninda yine yazilimin sundugu 6zel gorsel efektler “VFX” olarak adlandirilmaktadir. Bu
efektleri film ve videolara uygulamak miimkiindiir. Ornegin, bir video sahnesine kar eklemek, ates
veya su yaratmak, nesneleri siviya ¢evirerek sivi gibi goriinmelerini saglamak mimkiindiir. After
Effects, birden fazla videonun tek bir kompozisyonda birlestirilmesini iceren dijital birlestirme
olanagin1 da saglamaktadir. Bu yazilim sayesinde tasarim sirasinda bulunan videolarin zaman
cizelgesinde st iiste katmanlar halinde yerlestirilmesine imkan saglamaktadir. After Effects,
birlestirme 6zelligini kullanarak birden fazla videoyu bir araya getirmeyi miimkiin kilmaktadir.


https://www.adobe.com/tr/products/aftereffects/motion-graphics.html?promoid=L7NVTR46&mv=other
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Yiizey aydinlatmasinda, video, efektler ve birlestirme 6zelliklerini saglayan After Effects yazilimi,
kendi icinde ayrica yaratici ve teknik hamleler yapilmasina da imkéan saglamaktadir. After Effects
yaziliminda 3B alanda 2B goriintiiler yer alabilir, bagliklar tasarlanabilir, 2B ¢izgi film karakterleri
olusturulabilir, videolar tek bir birlesik hareketli gortintiiler halinde birlestirilebilir, statik logolar ve
metin canlandirilabilmektedir. After Effects, genellikle video ¢ekimi diizenlendikten sonra efekt
uygulamak veya bagimsiz hareketli grafikler olusturmak igin kullanildigindan, video diizenleme
yazilimiyla aynmi degildir (URL 9). Kisaca After Effects programi tasarim siireci de géz Oniinde
bulundurularak alttaki olanaklar: saglamaktadir:

1. Zaman Cizelgesi: Projenin zamansal ilerlemesini gosterir ve Program Monitdrii gecerli
karede veya oynatma kafasinda neler oldugunu gdstermektedir.

2. Diizenleme ve prodiiksiyon: Ses, video ve gorsel efektlerin diizenlenmesini saglamaktadir.
3. Maskeleme: Sahneleri takip maskeleri olusturma 6zelligine sahiptir.

4. 3D kamera: After Effects i¢inde 3D kamera izleyicisi 6zgiin sahne olusturma imkanini
saglamaktadir.

5. Animasyon: Cizgi film animasyonu metin ve hareketli grafikler gibi diger animasyonlar1 da
After Effects yazilimi ile iiretmek miimkiindiir.

6. Metin: After Effects, metinlere gorsel efektler uygulama ve 3 boyutlu hareket ekleme
imkanina sahipt sahiptir (URL 10).

4.2. Konsept Tasarim Siirecinde After Effects’in Sagladigi Gorsel Imkanlar

Herhangi bir konunun konsept tasarimi sirasinda yapilmasi disiiniilen yilizey boyama ve/veya
aydinlatma silirecinde programin saglayabildigi imkanlarin tasarimci tarafindan bilinmesi
gerekmektedir. Programin 6zelliklerinin kullanilabilmesi i¢in programin igeriginin azami derecede iyi
bilinmesi ve kullanimda etkin olunmasi da 6nemlidir. After Effects yazilimi, gorsel efektlerle daha
fazla imge ekleme veya kaldirma, ayni1 zamanda animasyon yaratma gibi birgok olanaga sahiptir. After
Effects’in en 6nemli 6zelliklerinden biri anahtar karelerdir. Onlarin sayesinde her seye hareket vermek
miimkiindiir. i¢erikle ilgili istenmeyen dgeleri maskelemek veya yok etmek miimkiindiir. After Effects
ii¢ boyutlu 6zelligiyle X, Y, Z cksenlerine yon vererek nesnelerin ve imgelerin {i¢ boyutlu diizene
doniismelerine imkan saglamaktadir.

Resim 3: After Effects’in Ug¢ Boyutlu Ozelligi (URL 11)

“ “Video Yansitim Hizalama’ teknigi ile After Effects programinin kullanilmastyla birlikte programin
Konsept Tasarimi Siireci’nde sagladig1 gorsel imkanlar arasinda; El Yazist Efekti, Hareketli Tipografi,
3 Boyutlu Obje Ekleme, Karakter Animasyonu, Tracking Motion, Arka Plan Silme, Parcacik Efekti
Kullanimi, Cizgisel Efekti Kullanimi, Trim Path Kullanimi, 3D Kamera Kullanimi, Compozition
Olusturma gibi bir ¢ok olanak sunabilmektedir” (URL 12).
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ey | Fandor Foandordibn

Resim 4: El Yazis1 Efekti (URL 13)

BPRIVY _

asyonu (URL 16

PHEVIEY

Resim 10: Parcacik Efekti Kullanimi (URL 19)
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Resim 11: Cizgisel Efekt (URL 20)

3D CAMERA

Resim 12: 3D Kamera Kullanim1 (URL 21)
4.3. Video Yansitim Hizalama Teknigi

Bu teknik, video gorintiisiinii diinyanin gercek yiizeylerin fiziksel geometrisiyle oOrtiisecek sekilde
yansitmaya, dinamik ylizeyler yaratmaya ve geleneksel ekran konseptini genisletmeye dayanmaktadir.
Sahne tasarimi, gosteri ve festival, video heykel, enstalasyonlar, binalar ve yapilar lizerindeki anitsal
gosterimler gibi gesitli iki ve li¢ boyutlu uygulamalarla hayat bulan bu teknik, siiriikleyici ortamlar
yaratabilmektedir.

Alpay (2015) bu teknikle, “3 boyutlu formlar {izerindeki hareketli bir gériintiiniin tasarimci tarafindan
belirlenmis bir yiizey sinirlar1 dogrultusunda yansitimi ve eslestirmesinin incelendigini” belirtmistir.
Atiker (2010) ise video projeksiyon eslemeyi “hareketli goriintiilerin bir veya birden ¢ok projektor
vasitasiyla yansitim sonrasi olusan bir goriintiileme teknigi” olarak tanimlamaktadir.

Mevcut teknolojik gelismeler ile daha giiglii yazilim ve donanimlarin gelistirilmesi ve daha uygun
fiyatlarla video projektorlerinin yayginlagsmasi, bu teknigin giiniimiizde biiyiiyen bir disiplin olmasini
mimkiin kilmistir.

Resim 13: Video Yansitim Hizalama ‘Video Esleme’ (URL 22)

‘Video Yansitim Hizalama’ teknigi ile elde edilen goriintii, {ist {iste binen ve uzayin anlamini ekleyen
veya degistiren, yaniltici efektler olusturan ve artirilmis bir gerceklik yaratan bir 151k katmanidir.
Buradaki goriintii gergeklik algisini manipiile etti§i ve onunla oynadigi icin insani etkileyen ve
kosullandiran 6zelliklere sahiptir. Gergek fiziksel mekanin algilanmasiyla ilgili bu yanilsamanin
yaratilmasi, golge, renkler, perspektif, hacimler ve 1518in doniistiiriilmesi ve dokularla oynanmasiyla
elde edilmektedir (Elgorriaga, 2013).

o

Resim 14: Video Projeksiyon Yansitim Hizalama (URL 23)

Video Yansitim Hizalama tekniginin amaci, goriintii ve ses birlikteliginden dogan sanal gosterimlerin
farkl1 yiizeylere yansitim1 hizalayarak, eslesmeyi saglamaktir.
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Resim 15: Ara¢ Reklaminda Projeksiyon Yansitim (URL 24)

Projeksiyon hizalama yansitim teknigi reklam, konser, festival, tiyatro, oyun, dekorasyon ve akla
gelebilecek her etkinlik i¢in kullanilabilmektedir. Bu teknik ‘uzaysal artirilmis gergeklik’ ve ‘video
haritalama’ dahil olmak tiizere birgok alternatif isimlerle de anmilabilmektedir (URL 25). Video
Yansitim Hizalama’ tekniginin projeksiyon haritalama siirecine bakildiginda asamalar su sekilde
siralamak miimkiindiir.

1. Binay1 lazerle taramak: Projeksiyon ylizeyinin 3 boyutlu haritasin1 olusturmak igin lazer
tarayict kullanilmaktadir.

2. Izleyici perspektifini uygulamasi: Uc boyutlu bir yiizeye yansitilacak bir igerik
olustururken izleyicinin konumu 6nemli bir husustur, en iyi deneyimi saglamak i¢in igerigin
bakis acilarina gore optimize edilmesi gerekir.

3. Icerigi olusturmak: izleyici perspektifine dayali olarak en iyi deneyim icin olusturulmus
grafik animasyonlar ve video goriintiileri veya ikisinin bir kombinasyonunu igerebilir.

4. Onizleme: Giiniimiizde artik her sey diiz film dosyalarmin bulundugu medya sunucularina
aktarilmakta ve binanin topografyasinda oynatildiginda icerigin nasil okundugunu gérmek
i¢in dogrudan projeksiyon yiizeyinin doku haritasina uygulanmaktadir.

5. Gercek hayata gore ayarlamak: Projeksiyon haritalama uzmanmin artik dijital olarak
Onerilen projektdor konumlandirmasimi ger¢cek yasam sinirlamalariyla  birlestirmesi
gerekmektedir. Ideal olarak bir projeksiyon haritalama projesinde kullanilan tiim projektdrler
birbirleriyle ayn1 hizada ve esit bosluklarda olmalidirlar (URL 26).

4.4, Video Yansitim Hizalama Tekniginin Aydinlatma Alanlari

Video Yansitim Hizalama Teknigi ile farkli yiizeyleri aydinlatmak igin iiretilen hareketli grafik
uygulamalarinin temel amaci, farkli efektlerle lretilen goriintiilerin gorsel-isitsel iletisimi saglamasi
maksadiyla dikkat ¢ekici sunumlar elde etmektir. Ayni zamanda bu uygulamalar ile duragan nesnelere
hareket ve boyut kazandirilarak sunumlara ses esliginde gorsel-isitsel bir anlati kazandirilmasi
hedeflenmektedir.

Michel-Eugene Chevreul'iin eszamanli kontrast yasasina gore, bir rengi diger bir renge gore veya
15181 karanliga gore zithg algilanir. Kaynaktan yilizeye yansitilan 1sitk ne kadar dogrusal olursa,
golgeler ve onun yarattig1 sekiller de o kadar net olur. 3B video yansitim tekniginde yaygin olarak
kullanilan bir kaynak da gélge dokiimiidiir. Ornegin, bir nesne 15181 engellediginde ve bir gdlge
olusturdugunda ya da bir agacin golgesini yere diisiirdiiglinde gerceklesen olay goélge dokiimiidiir.
Hepimizin diizenli bir gdlge olarak algiladigi sey budur. Golgenin nesnenin bedeninde yarattigi
bozulma bile ona cisimsellik ve uzamsallik kazandirir. Video eslemeleri, izleyicinin algisini
degistirmek ve istenilen yanilsamay1 elde etmek i¢in bu kaynaklari kullanir. Tiim bunlar g6z 6niinde
bulunduruldugunda, haritalanan yiizeyin kromatiklerinin videonun nasil algilandigini biiyiik dlglide
etkilemesi mantiklidir. Bu nedenle, haritalanan yapilar1 olusturabilmek i¢in kullanilan malzemeler
beyaz olmasa da agik renkli olmalidir. Ayni zamanda kontrastin daha iyi algilanmasi ve renklerin
bilgisayarla olusturulana daha yakin olmasi i¢in ¢ok az doygun olmalidirlar (Elgorriaga, 2013). Bu
baglamda alanlar su sekilde bolmek yanlis olmayacaktir: Mimari Alanlar, Tarihsel Bina Tanitimi,
Reklam Amacli Aydinlatma, Festivaller ve Kutlamalar.

5. BULGULAR

Goriintiide, “Sober-Industries” tarafindan tiretilen heykellerde etkilesimli adli video projeksiyon
yansitim hizalama calismasi, 6zel iiretilmis poligonlara boliinen yansitma zeminli hayvan figiirleri
iizerine yansitilarak farkli gdsterim sekli elde edilmistir. Is1gin zemin yiizeyi tarafindan emilmesi géz
alic1 6zellikler kazandirmaktadir. Bu tasarimda zemindeki ylizeylerin agilarinin iizerine diisen 1siklarin



Journal of Social and Humanities Sciences Research (JSHSR)

siddeti, yansimasi ve de kirilmas1 énceden hesaplanmalidir. Ozet olarak tasarim agisindan mevcut
zeminler farkli yaratici diislincelere imkan saglayabilmektedir.

Resim 16: Heykellerde Etkilesimli Aydinlatma Yansitim Hizalama ‘Holografik Heykel” (URL 27)

Goriintiide, sanatg1 Nobumichi Asai’nin “Connected Colors” adli eserinde gergek zamanli yiiz izleme
ve Ui¢ boyutlu projeksiyon yansitim hizalama teknigi kullanilmistir. Gorsel sanatgr Nobumichi Asai
calismasinda baglantili renklerin hayatin iginde varolusunu kavramsallastiriyor. Yiiz detaylarinda
kullanilan motif, doganin renklerini merkeze alarak birbirine karigan ve uyum saglayan ¢esitli renkler
bigimindeki elektrik makyajin bir ifadesi seklindedir. insan bakis acgisinin &Stesinde ifade edilen
“Connected Colors”, insanin diinya iizerindeki uyum ve bir arada yasama arzusunu aktarmayi
amaclamaktadir.

Resim 17: Insan Yiiziinde Aydilatiima Video Gosterisi (URL 28)

Sanatg1 ‘Felice Varini’ tarafindan “i¢ mekan konsept tasarimi” seklinde yapilan bu c¢alismada, duvara
uygulanan optik yanilsama sayesinde mekana hem hacim hem de derinlik anlaminda farkli tasarim
konsepti kazandirilmistir. Isik ve grafik tasarimi bir araya geldiginde i¢ mekanda ¢ok farkli bir
atmosfer olusmaktadir. U¢ boyutlu etkisinin yani sira 1s1ik-hareket iliskisi de etkili olmustur.

Resim 18: 3D Gergek Hayat Optik Yanilsama ve Aydinlatma (Felice Varini) (URL 29)

Goriintiide mevcut li¢ boyutlu zeminin gorsel igerikle olan diyalogu, video yansitim hizalama
tekniginin tasarim boyutunu yansitilan goriintiilerle ortaya c¢ikartmaktadir. Bu teknik {i¢ boyutlu
zeminlerde yeni gorsel nitelikler ve etkiler kazandirmaktadir. Ayrica iletilmek istenilen mesaj1 6zel bir
dille ifade etmektedir. Bir aracin tanittimi i¢in kullanilan bu yontem, bindirilen goriintiilere
bakildiginda aracin farkli kosullarda gostermis oldugu {istiin performanst estetik bir dille
aktarilmaktadir. Teknoloji ile sanat bir araya geldiginde mevcut olan aracin vizyonu da degismektedir.

Resim 19: Reklam Amagli Arag Aydinlatilmasi (URL 30)

“NOTA BENE Visual” tarafindan hazirlanan “Digital Grafitti 16” adli bu etkilesimli caligma
diinyanin birgok yerinde sergilenmistir. Ironik bir yaklasgimla ‘dinamikler degisiyor’ sloganiyla
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tipografi bir tasarim konsepti olusturulmustur. Duvara yansitilan insanlarin izdiistimii araciligiyla 6zel
yazilar yer almaktadir. Siddete hayir mesaji verilmek istenmistir. istenilen durus sekliyle yansiyan
figiiratife yazilar birer mesaj igerigini vurgulamistir. insanlarin dikkatini ¢ekerek sosyal bir etkinlige
vesile olmustur. Sanal gergekeiligin etkisini bir kez daha farkli tasarim konseptiyle ortaya
koymaktadir. Gorselde 151k, gélge ve yansitim konseptin ayrilmaz bir pargasi niteligini tagimistir.

N Sems

Resim 20: Etkilesimli Tipografi Yer Aydmlatmasi (URL 31)

Video projeksiyon yansitim hizalama yéntemiyle Istanbul’da bulunan Yerebatan Sarnici'nin iginde
‘NetWork’ parfiim lansmani tarafindan gosteri amacl konsept tasarimi yapilmistir. 2011 sezonu igin
hazirlanan bir i¢ mekan iginde sunum ve performans projesi niteligini tasimistir. Istanbul'da 4.
yiizyildan kalma olan bu sarnicin dikilen direklerini tasarimin igine katarak farkli bir tasarim c¢alismasi
hazirlanmigtir. Grafik tasarim agisindan olusturulan konsept hareket ve animasyonlariyla oldukga ilgi
¢ekmistir. Ayrica daha onceden ¢ekimi yapilmis foto mankenlerin videosunun da yer aldigi bu
tasarimda kompozisyona bir biitiinliik kazandirilmistir. Ozel bir tasarimla ayn1 anda ii¢ koridorda
zeminlerin, sarnicin kolonlarinin, kubbelerin ve havli kumas panellerinin haritasini ¢ikararak 6zel bir
gosteri hazirlanmistir.

SUMMER 201 1

Resim 21: I¢ Mekan Bina Aydinlatiimasi ‘Yerebatan Sarnic1’ (URL 32)

2016-2019 yillan arasinda diinyanin birgok yerinde en iyi konsept projeler arasinda segilen bina
cephelerinde uygulanan video yansitim hizalama projeleri oldukca dikkatleri cekmistir. Video
yansitim hizalama tekniginde yiizeyler ve cepheler mevcut boyutlarina gore hacimlendirilmektedir.
Dolayisiyla buradaki binalarin iizerinde uygulanan hareketli grafikler ve videolarla binanin sekil-
zemin iliskisinden yola cikilarak tasarim konsepti olusturulmaktadir. Bu nedenle biiyiik ve degisik
ylizeylerin bulundugu dis mekan planlarinda birden ¢ok projektor cihazi kullanilmaktadir. Tasarimet
konseptteki biitlinliik icin her yiizey calismasinda devamlilik saglamalidir.

Resim 22: 2016-2019 Dis Mekan Cephe Aydinlatilmasi (URL 33)
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6. SONUC

Giliniimiizde sanat, tasarim ve teknoloji arasindaki sinirlar yeniden tanimlanmakta, animasyon ve
hareketli grafikler bu senaryoda 6nemli bir rol oynamakta, sadece iletisim tiirleri olarak degil, ayni
zamanda insan-bilgisayar etkilesimindeki araglar olarak da 6nem kazanmakta ve giincel yasam iginde
pek ¢ok alanda bu iliski etkin bir bigimde kullanilmaktadir. Dijital ortam, tasarimcilar tarafindan statik
goriintiilerin geleneksel olarak kullanilmasim ve zamana dayali gdrsel mesajlarin iletilmesi amaciyla
animasyon kullanimim saglar. Hareketli grafik alanlarinin biiylimesiyle bu endiistri, tasarim ve
animasyon alaninda yapilan aragtirmalarin etkilesiminden yararlanabilir. Projeksiyon yansitim
hizalama teknigi, duragan nesnelere hareket verip hayat kazandirma 6zelliginden dolayr mevcut olan
yapitlara estetik bir deger katmaktadir. Bu da pazarlama konusunda 6nem arz etmekle birlikte zamanla
vazgecilmez bir konuma gelmistir. Grafik tasarimcinin yaptigi tasarimlar ve sanatsal ifade bigimlerini
olusturmasindaki rolii; yeni medya tiirlerinin bilgisine sahip olmasina, grafik yazilimlarin ve 6zellikle
After Effects yazilmimin ve dijital teknolojilerin sanat alaninda iiretim formuna doniisme siirecine
girmis olmasina ve bunlarin diger grafik tasarim programlan ile aralarindaki uyuma borgludur. After
Effects’in grafik tasarimcilara ve sunumlarina olan etkisi baglaminda tasarim elemanlarinin temsil
siirecinde bilinmesi onem arz etmektedir. Ozellikle animasyon agirlikli reklam filmlerinin
olusturulmasinda After Effect’in rolii biiyiiktiir. Video projeksiyon yansitim hizalama yontemi grafik
tasarimin konsept olusturmasinda sanal ve artirilmis gergekgilik algisimi giinden giine gelistirmesiyle
birlikte, tasarimin bir pargasi halinde kullanma zamanmin geldiginin farkindaligini yaratmistir. Bunun
sonucunda yaganmis deneyimlerden ve bilhassa izleyici kitlesinin vermis oldugu olumlu tepkilerden
elde edilen bilgilerle beraber konsept olusturulmasinda avantaj saglanacaktir.
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