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OKUMA BECERILERI VE DIiJiTAL KiSISELLESTIRME

READING SKILLS AND DIGITAL PERSONALIZATION
OZET

Issue/Say1: 77

Dijital kisisellestirme; egitim, tasarim, miihendislik ve psikoloji gibi alanlara uygulanmasiyla ortaya ¢ikan disiplinler
arast bir arastirma alanidir ve “dijital kisisellestirme devrimi” olarak adlandirilmaktadir. Okuma egitiminde dijital
kisisellestirmenin biiyiik bir potansiyele sahip oldugu sdylenebilir. Bu dijital kisisellestirme potansiyelini sadece
ogretim yontemi (bireysel dgretim) ve materyal (cocuk kitaplari, oyuncaklar) boyutunda degil ayn1 zamanda ticari
olarak diislinebiliriz. Geleneksel basili kaynaklarda kisisellestirmeyi saglamak cok kolay degil ancak dijital
teknolojilerde daha rahat ve birgok alternatifi bulunuyor. Okullarda yer alan etkilesimli beyaz tahtalar, bilgisayarlar,
mobil teknolojiler dijital kisisellestirmenin sinif ortamina entegrasyonunu kolaylastirmaktadir. Bazi egitimcilerin
6gretmenlerin rollerini azaltmasi, dikkat dagimkligina yol agmasi, kisisel veri giivenligi, ticarilesme gibi gerekcelerle
olumsuz goriisleri olmasimna ragmen dijital kisisellestirmenin motivasyonu, hayal giicii ve yaraticihigr artirdigi
konusunda arastirma sonuglart bulunmaktadir. Bu g¢aligmada kisisellestirme ve dijital kisisellestirme kavramlari
aciklanmigtir. Okuma becerilerinin kazandirilmasinda gelistirilmesinde dijital kisisellestirmeyi nasil kullanabiliriz ve
uygulayabiliriz? Sorularina cevap aranmustir. Dijital kisisellestirmenin hangi okuma becerilerinin gelisiminde katki
sagladig1 ve nasil uygulanmasi gerektigi konularinda uygulamali aragtirmalara ihtiyag duyulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dijital kisisellestirme, egitim teknolojisi, kisisellestirme, okuma becerileri.

ABSTRACT

Digital personalization is an interdisciplinary research field that has emerged with its application to fields such as
education, design, engineering and psychology and is called the "digital personalization revolution”. It can be said that
digital personalization in reading education has great potential. We can think of this digital customization potential
not only in terms of teaching method (individual teaching) and material (children's books, toys) but also
commercially. It is not easy to provide personalization in traditional printed resources, but digital technologies are
more comfortable and have many alternatives. Interactive whiteboards, computers and mobile technologies in schools
facilitate the integration of digital personalization into the classroom environment. Although some educators have
negative opinions due to reasons such as reducing the role of teachers, causing distraction, personal data security,
commercialization, there are research results that digital personalization increases motivation, imagination, and
creativity. In this study, the concepts of personalization and digital personalization are explained. How can we use and
apply digital personalization in the acquisition and development of reading skills? Answers to these questions were
sought. There is a need for applied research on which reading skills contribute to the development of digital personalization
and how it should be applied.
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Okuma kelime tanima, anlama, akicilik ve motivasyon gibi farkli bilesenleri iceren ¢ok yonlii, dinamik
ve karmagik bir siirectir. Gegmisten bu yana okumanin farkli tanimlar1 yapilmus, farkli boyutlara vurgu
yapilmig ancak ortak bir tanima ulasilamamistir. Harf ve sozciikleri taniyarak anlam kurma siireci
olarak goren tanimlarin yaninda “okuma, yazili ve yazisiz kaynaklar, okuyucu ve ¢evrenin karsilikli
etkilesimi sonucu olusan anlam kurma siirecidir” seklinde genisleterek agiklayan tanimlar da
mevcuttur (Coskun, 2002). Bir bagka tanim ise “Okuma, bilissel davranislarla psikomotor becerilerin
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ortak calismasiyla, yazili sembollerden anlam ¢ikarma etkinligidir.” (Demirel akt. Coskun, 2002).
Akyol (2015) okumay1; “On bilgilerin kullanildig1, yazar ve okuyucu arasindaki etkili iletisime dayali,
uygun yontem ve amag¢ dogrultusunda, diizenli bir ortamda gergeklestirilen anlam kurma siireci.”
olarak tarif etmektedir. Tamimlardan da goriilecegi ilizere okuma genis bir Ogrenme alanini
kapsamaktadir. Okuyucunun 6n bilgisi, yazar ve okuyucu arasindaki iletisim, 6gretmenin kullandigi
farkli yontemler ve okuyucunun nitelikli katilimm anlam kurma siirecinin ger¢eklesmesine katkida
bulunur (Akyol, 2015).

Okuma becerisi ailede baslar, okul dncesinde devam eder ve ilkokulda formal yapiya kavusur. Okuma
becerisi akademik basari lizerinde etkili oldugu icin dogru ve siirekli ¢alisma ig¢inde olunmalidir.
Gelistirilebilir ve aligkanliga dontstiiriilebilen bir beceri oldugu igin bireyin yani sira ailelere ve
ogretmenlere biiyiik sorumluluk diismektedir. Ogrencilerin hayat boyu kullanabilecekleri okuma
becerisinin kazanilmasi ve gelistirilmesinde Ogretmenlerin rolii biyiiktiir. Okullarda 6ncelikle
ogretmenlerin okumanin gerekligini ve 0nemini anlamasi ve bu beceriye yeterli zamani1 ayirmasi
gerekmektedir. Bunun yaninda 6grenci, okuma becerisinin kendine kazandiracaklarini bilmeli yani
ogrencide bir farkindalik olusturulmalidir. Birey edindigi tiim bilgilerin dogrulugunu bu sekilde
kontrol edebilecegini bilmelidir. Okuma becerisi ile niindeki engelleri asabileceginin ve zor sartlarda
dahi akranlariyla es deger bilgiler edinebileceginin bilincinde olmalidir. Okuma becerisi ¢ocugun is
yasaminda, sosyal hayatinda ve insan iligkilerinde ve kisilik gelisiminde 6nemli bir yer tutar (Ceran ve
Karabacak, 2013).

Okuma dinleme/izleme, konusma ve yazma ile birlikte dort temel dil becerisinden birisidir. Dil
Ogrenimi dogrusal bir faaliyet olmadigindan 6gretmenler dort temel dil becerisinin kazandirilmasinda
tek bir 6grenme dgretme yaklasimi benimsenmemeli, farkli 6gretim yontem ve teknikleri bir arada ve
dengeli sekilde kullamlmalidir. Ogretmenler 6grenme dgretme siireci planlarken dgrencilerin bireysel
farkliliklar1 (hazir bulunusluk diizeyleri, 6grenme stilleri ve ihtiyaglari, sosyokiiltiirel farkliliklart vb.)
g6z Oniinde bulundurmalidir. Kullanilan 6gretim yaklagimlart ve 6grenme etkinlikleri 6grencilerin
onceki 0grenmelerini gelistirmeli, yanlis 6grenmeleri diizeltmeli, ilgilerini ¢ekmeli, simif iginde ve
disinda anlamli uygulamalar yapmalari igin tesvik etmelidir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2019).

Okuma beyinde gergeklesen anlam kurmaya yonelik bir siire¢ oldugu igin degerlendirme, diisiinme,
problem ¢6zme, hayal etme gibi Ogeler siirecte yer almaktadir. Anlam kurmada yazarlar kendi
fikirlerini, kelimeleri, ciimleleri, paragraflari ve ¢esitli gorsel sekilleri kullanarak ortaya koymaktadir.
Okuyucu okuma sirasinda 6n bilgilerini, deneyimlerini ve diisiinme becerilerini kullanarak metinde
sunulan gorseller ve diger kavramlardan da yararlanarak yeniden anlam kurmak durumundadir.
Kisacasi okumada anlam kurma; okuyucunun yazili dildeki sembolleri tanima ve algilamasina, dilsel
bilgisine, zihinsel becerilerin ve diinya ile ilgili tecriibelerine dayanir. Ayrica okuyucunun ilgisi,
motivasyonu, okuma amact ve okumanin gerceklestigi ortamdan etkilenir. Okumanin
gerceklesebilmesi okuyucunun kelimeyi tanimasimna baglhidir. Kelimenin tanimmasi okuyucunun
zihinsel so6zIligilinli kullanarak anlami belirlemesine firsat tanimaktadir. Kelime anlamlandirilirken 6n
bilgi kesinlikle kullanilmaktadir. Eger kelime tanima yanlis ve yetersiz ise metin anlagilmamaktadir.
Anlamlandirilan kelime ve climleler kisa donem bellege yerlesmekte ve burada okuyucu 6n bilgilerini
de kullanarak, ilgileri dogrultusunda biitlinlin anlamin1 elde etmeye ¢alismaktadir. Elde edilen anlam
uzun donem bellege yonlendirilmekte, bdylece okuma ve anlama gergeklesmektedir. Okuma
becerisinin kazanimi saglandiktan sonra, sunulan okuma materyalleri daha karmasik hale gelmektedir.
Sadece yazarin fikirlerini anlamak iyi bir okuma icin yeterli degildir. Iyi bir okuma farkli metinleri,
farkli yontemleri farkli becerileri kullanmakla gerceklesmektedir (Akyol, 2015).

Okumanin prensipleri su sekilde ifade edilmistir:
e Okuma anlam kurma siirecidir. Okuyucunun 6n bilgileri anlam kurma siirecine yardim eder.

e Okuma akici olmak zorundadir. Okuyucu kelimeleri yeterince hizli taniyip ayirt edemiyor ise
metnin anlamimi kagirmig olacaktir. Zayif okuyucular genellikle bu sorunla kars1 karsiya kalirlar ve
tiim enerjilerini kelime tanima i¢in harcarlar.

e Okuma mutlaka stratejik olmalidir. Okuyucu okuma amacina, metin diizeyine ve okuma
deneyimlerine bagli olarak okuma siirecini diizenleyebilmelidir.

e Okumak i¢in motive olmak gerekir. Okuyucunun ilgisi, dikkati, secimi okuma siirecinde etkilidir
ve okumaya kars1 giidiiler.
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e Okuma siirekli gelisen bir beceridir. Okuma hayat boyu devam eden diizenli bir aligkanliktir
(Anderson ve digerleri, akt. Akyol, 2015). Belirtilen prensiplerden de anlasilacag: iizere okumanin
biligsel bir siire¢ olmasinin yaninda duyusgsal boyutuna da vurgu yapilmaktadir.

Okuma becerileri Snow, Burns ve Griffin (1998) tarafindan su sekilde ele alinmistir:
. Seslerin alfabetik olarak nasil temsil edildigini kavrama,

. Okumada akicilig1 saglamak icin farkli metin tiirlerinde okuma yapma,

1
2
3. On bilgileri aktif hale getirme, deneyimlerinden yararlanma ve kelime hazinesi,
4. Anlamayi kontrol etmek ve yanlis anlamalar fark edip diizeltme,

5

. Okumaya kars1 ilgi ve motivasyon.

Okuma becerisi, normal dil becerilerine sahip ¢ocuklar tarafindan dngoriilebilir bir sekilde kazanilir.
Burada yapilmasi gereken ¢ocuklukta motivasyonu artiran etkili okuma egitimi ve okuma pratigi
yapma firsatlar1 yaratilmalidir. Bu becerilerden herhangi birinin aksamasi, okumanin gecikmesi veya
engellenmesi olasiligint artirir (Snow, Burns ve Griffin, 1998). Okuma pratiklerinde g¢ocugun
motivasyonunu saglamada ¢ocuk kitaplarmin o6zelliklede resimli ¢ocuk kitaplarinin 6zel bir yeri
vardir. Resimli ¢ocuk kitaplarmin okumaya hazirlik ve okuma becerilerinin gelistirilmesinde
kullanilmas1 bu uygulamalarin keyifli ve ilging olmasini saglar. Cocuk kitaplari1 ¢ocuklarin anlama ve
yorum becerilerinin gelisimi i¢in dogal bir ortam hazirlar. Ayrica ¢ocuk kitaplar1 zengin ve ¢esitli bir
kelime dagarcigini olugsmasina yardim eder (Bissett, 1969).

Okuma becerilerinin neler olduguna baktigimizda temel olarak bireyin yazi dili ve metinleri okuma,
anlama, yorumlama ve desifre etme kapasitesi ile ilgili yetenekler oldugu goriilecektir. Okuma
becerileri, is yerinde veya giinliik hayatimizda, e-postalar, mesajlar, mektuplar ve diger yazili mesajlar
gibi yazili materyalleri anlamak ve bunlara yanit vermek veya yanlis iletisim kurmay1 engelleme gibi
islevleri vardir. Okuma becerileri ayn1 zamanda, anlama, akicilik, kelime bilgisi ve okuyucularin
metinleri yorumlamalarina ve metinlerde anlam bulmalarina yardimci olan stratejiler dahil olmak
iizere genel okuryazarlik becerilerini gelistirmek i¢in birlikte ¢alisan birka¢ temel yonii kapsayabilir.
Okuma becerilerini gelistirmenin c¢esitli yollart vardir. Akiciligi gelistirmek igin hizli okuma
alistirmasi yapilabilir veya bilinmeyen kelimelerle karsilasildiginda not almak gibi. Asagidaki oneriler
ayrica okuma becerisini gelistirmek igin yararl olabilir.

e Her giin okumak i¢in zaman ayirma.

e Okuma hedefleri belirleme.

¢ Okudugunuz metinleri 6n izleyin.

e Okuma amaci belirleme

o Temel okuma stratejilerini uygulama.

e Okurken not alma

e Okunanlar 6zetleme (Indeed Editorial Team, 2021).
3. DIJITAL KiSISELLESTiRME

21. yiizyilda uygun maliyetli, akilli, tasinabilir kisisel teknolojilerin ortaya ¢ikmasiyla kisisellestirme
secenekleriyle ilgili 6nemli bir tarihsel degisim yasandi. Bazi egitimciler bu degisimi “dijital
kisisellestirme devrimi” olarak adlandirmaktadir. Bu teknolojiler, sagladiklar1 6zellestirme segenekleri
araciligtyla kullanici uygulamalarini etkiledi. Bu teknolojiler icin gelistirilen yazilimlar, ¢ocuklara
deney yapma, kendi multimedya igeriklerini olusturma ve kendi kendilerine 6grenme firsati
sunmaktadir (Kucirkova, 2017).

Okuma egitiminde dijital kisisellestirmenin biiyiik bir potansiyele sahip oldugu sdylenebilir. Bu dijital
kisisellestirme potansiyelini sadece 6gretim yontemi (bireysel 6gretim) ve materyal (¢ocuk kitaplari,
oyuncaklar) boyutunda degil ayn1 zamanda ticari olarak diisiinebiliriz. Geleneksel basili kaynaklarda
kisisellestirmeyi saglamak cok kolay degil ancak dijital teknolojilerde daha rahat ve bir¢ok alternatifi
bulunuyor. Okullarda yer alan etkilesimli beyaz tahtalar, bilgisayarlar, mobil teknolojiler dijital
kisisellestirmenin sinif ortamina entegrasyonunu kolaylastirmaktadir. Baz1 egitimcilerin dgretmenlerin
rollerini azaltmasi, dikkat daginikligina yol agmasi, kisisel veri glivenligi, ticarilesme gibi gerekgelerle
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olumsuz goriisleri olmasia ragmen dijital kisisellestirmenin motivasyonu, hayal giicli ve yaraticiligi
artirdigi konusunda arastirma sonuglar1 bulunmaktadir (Kucirkova ve Flewitt, 2019). Burada en
onemli sorular sunlar olabilir: Kisisellestirmeden neyi kast ediyoruz? Kisisellestirme ne demek? Bir
materyali nasil kisisellestirebiliriz? Kisisellestirmeyi saglayabilmek icin oncelikle 6grenciyi ¢ok iyi
tamimaliy1z ve kisisel bilgilerine ihtiya¢ duyariz. Bunu ilgi, ihtiyag, diizey yoniinden ilgi envanterleri,
gbzlem, goriisme, kisisel bilgi formlar1 ve deneyimlerini kullanabiliriz. Kigisellestirmenin sagladig:
olumlu yonleri inandiricilik, motivasyon, ilgi cekme gibi daha ¢ok duygusal yonden katki saglamasidir
(Ertem, 2013).

Kisisellestirme; bireylerin ihtiyag, aligkanlik, yagam tarzi, begeni, tutum ve tercihlerinin goz Oniinde
bulundurulmasidir (Taylor ve Adelman, 1999). Simsek ve Cakir (2009) ise kisisellestirmeyi egitimsel
acidan; “Ogrencilerin deneyimlerini ve ilgilerini egitim igerigine yerlestirmek.” (s. 278) olarak
tanimlamiglardir. Dijital kisisellestirme, dijital teknoloji, dijital medya ve pedagojinin 6nemli bir
bilesenidir. Dijital kisisellestirme, teknolojik uygulamalarda, tasarimda ve egitimde kullanilan semsiye
kavramdir; bireyler i¢in anlamli deneyimlerin ve bireysel Ozelliklerin dijital teknoloji ve medya
uygulamalarinda etkinlestirilmesi ve kullanilmasi siirecidir.  Kisisellestirme ¢esitli bigimlerde ve
diizeylerde olabilir. En basit diizeyde, bir kitap lizerine yazilmis ¢ocugun adi veya bas harfleri
olabilecegi gibi daha karmasik diizeyde kisisellestirme kullanicilarin kendi ses kayitlarini, resimlerini
veya metin ekleme gibi bir ¢oklu ortam formatinda olabilir. Bu uygulamalarda kisisellestirme “bireye
ozgiin igerik {iretmek” anlaminda kullanilir. Ote yandan alternatif olarak bir cocugun bir aktiviteye
katilimin1 saglamak icin onu motive etmek icin de kisisellestirme kullanilabilir. Burada gocuklarin
yeni bir sey Uretmeleri gerekmez sadece secenekler sunulur ve ¢ocuk begendigi, istedigi, kendine
uygun gordiigii secenegi tercih eder (Kucirkova ve Flewitt, 2019).

Kisisellestirme ¢oklu ortam teknolojilerinin ortaya ¢ikisiyla 6n plana ¢ikan, 21. yiizyilda okumanin alt:
temel yoniinden biri olarak tanimlanmistir. E-kitaplar da dahil olmak iizere ¢ocuk kitaplari, ¢evrimigi
hikayeler, hediyeler ve akilli oyuncaklar farkli bicimlerde ve farkli amaglarla dijital kisisellestirmenin
en yaygin kullanildig1 uygulamalar olarak géze carpmaktadir. Kisisellestirilmis kitaplar, okuyucularin
bireysel ihtiyag ve tercihlerine gore degistirilen dijital veya basili kitaplardir. Kisisellestirilmis basilt
kitaplar, bir ¢cocugun adma veya hikaye resimlerinde ¢ocugun Ozelliklerine gore ayarlanmis hikaye
cizimleri igerebilir. E-kitaplar ve uygulamalarda, mevcut Kkisisellestirme Ozellikleri kullanarak
cocuklarin degistirebilecekleri ii¢ temel Gzellik bulunur: (1) kendi ses kayitlari (2) kendi yazili
metinleri (3) kendi resimleri. Ornegin, c¢ocuklar kendi ¢oklu ortam hikayelerini olusturabilirler.
Cocuklar bir hikdye sablonuna kendi seslendirmelerini veya ¢izimlerini ekleyebilir ve ana hikaye
karakterlerini kendi adlariyla degistirebilirler. Biten kisisellestirilmis hikayeler ekranda okunabilir
veya ciltsiz olarak siparis edilebilir ve istenirse geleneksel sekilde basili bir hikaye olarak okunabilir
(Kucirkova ve Flewitt, 2019). Dijital ortamlarin sundugu diger kisisellestirme ozellikleri (renk, ses,
animasyonlar, boyut, yazi tipi, stil, arka plan rengi ve ad gibi) bakimindan O6grencilerin
motivasyonunu, merakini ve ilgisini arttirmaktadir (Ertem, 2013).

Akilli oyuncaklarla kisisellestirme, Ornegin c¢ocuklar, akilli oyuncaklarini, yerlesik ses tanima
ozellikleri araciligryla seslerini tanimalar1 veya secilen bir segenekle komutlarina yanit vermeleri i¢in
olusturulmustur. Etkilesimli oyuncak ¢ocugun adini, en sevdigi renkleri, yiyecekleri ve daha fazlasim
hatirlarken degisikliklere de uyum saglayabilmektedir. Akilli oyuncaklar, 2020 yilinda diinya ¢apinda
11,3 milyar dolarlik bir pazari temsil ediyor. Kisisellestirilmis dijital kitaplarda gittikge artan bir
popiilariteye sahiptir, 6rnegin, tasarlanan bir ¢cocuk kitab1 Wonderbly, 2012 ve 2017 yillar1 arasinda
135'den fazla iilkede 2 milyon kopya satmistir. Baz1 dijital oyuncaklar, okul pazarina robotik teknoloji
olarak giris yapmistir ve dijital ¢cocuk kitaplariyla birlikte aileler ve okullar en biiyiik satis pazarini
olusturmaktadir (Kucirkova ve Flewitt, 2019).

Kisisellestirme konusunda yapilmis bazi arastirma sonuglarina baktigimizda, Ertem (2013) tarafindan
yapilan aragtirmada kisisellestirilmis ve kisisellestirilmemis ¢evrimi¢i metinlerin ilkokul besinci sinif
Ogrencilerinin anlama ve okumaya yonelik tutumlart iizerindeki roli incelenmistir. Arastirmada
cevrimi¢i metinlerin kisisellestirilmesinin 6grencilerin okudugunu anlamalarina etki edip etmeyecegi
ve Ogrencilerin okumaya yonelik tutumlart (keyif, motivasyon, ilgi, inang) cevrimi¢i metinlerde
kisisellestirme kullanimindan etkileniyor mu? Sorularina cevap aranmistir. Arastirmanin sonucunda
her iki grup katilimcilar okudugunu anlama agisindan anlamli bir farklilik gdstermemistir. Calisma
kisisellestirilmis ve kisisellestirilmemis ¢evrimi¢i metinlerin ve ¢evrimigi hikéye kitaplarinin 6gretim
amagli olarak basariya ulasabilecegini savunmaktadir. Cevrimi¢i metin kullanma yolu ile gelecek vaat
eden c¢ocuk kitaplarinin smirli olmasinin Oniine gecilebilecegini belirtmektedir. Arastirmanin
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sonucunda kisisellestirilmis ¢evrimi¢i metinlerin motivasyonsuz ve ilgisiz Ogrencilere yardimci
olabilecegi belirtilmistir. Ayrica ¢evrimici metinleri kisisellestirmenin ilkokul 6grencilerinin katilimin
arttirmaktadir. Bunun nedeninin ise 6grencilerin ¢evrimigi metinlerin bazi 6zelliklerini kontrol
edebilmeleri ve se¢melerine olanak tanimasi olarak gosterilmistir. Ayn1 zamanda kigisellestirmenin
insan ve bilgisayar etkilesiminde entegre edilmesi igin ¢gaba harcanmasi gerekmektedir. Kisisellestirme
ile ilgili sadece okuma alaninda degil matematik problemlerini anlama ve ¢éziimiinde kisisellestirme
ve bilgisayar destekli dgretimin etkisini arastiran c¢alismalarda yapilmistir (Anand ve Ross, 1987;
Davis-Dorsey, 1989; Lopez, 1990). Bu arastirmalarin sonuglarinda genel olarak Kkisisellestirilmis
Ogretim yonteminin en bagarili yontem oldugu, O6grenci basarilarini artirdigi ve Ogrencilerin
tutumlarinda olumlu degisimlere yol ac¢tigi bulunmustur.

Dijital kisisellestirmenin ¢ocuklarin ve yetiskinlerin gelisim potansiyeli ile iligkisini incelemek ve
Ogretmenlerin ve uzmanlarin dijital medya kullanimina iliskin anlayislarini belirlemek i¢in Kucirkova
ve Flewitt (2019) tarafindan baska bir aragtirma yapilmigtir. Katilimcilarin segilen bir konu hakkindaki
algilari, duygular, tutumlarnn ve fikirlerini tespit etmek amaciyla odak grup gorlismesi yontemi
kullanilmigtir. Arastirma sonucunda 6zellikle 6gretmenler dijital kisisellestirme ve 0grencilerin kendi
sorumluluklarim almalar1 konularinda endise duymaktadir ancak uzmanlar bu sorunlar1 géz ardi
ederek onemli olanin teknolojik iyilesme oldugu ve buna kazang olarak baktigi bulunmustur. Diger
taraftan Orlando (2009) bes yil boyunca Avustralyali 6gretmenlerin teknoloji kullanimini inceledigi
aragtirmasinda Ogretmenlerin dijital teknolojilere iliskin 6n yargilarmin, bilgilerinin, &grenme
organizasyonlariin, pedagojilerinin ve 6gretime yonelik temel yaklagimlarinin zaman iginde énemli
Olciide degistigini buldu.

4. SONUC

Dijital teknolojiler tek basina egitimi yeniden sekillendirmesi beklenemez. Ancak egitimciler
Ogrencileri daha iyi tanimak, Ogrenmeye daha fazla zaman ayirmak ve Ogretmek igin dijital
teknolojileri kullanabilir. Dijital teknolojilerin, bireysellestirilmis 6gretim, isbirligi, yaraticilik,
iletigim, bilgi toplama, bilgi organizasyonu gibi farkli alanlarda birgok faydasi vardir. Bu teknolojik
araglar, 6gretmenlerin 6grenciler arasindaki farkliliklarla bas etmesine yardimei olabilir. Bu sadece
Ogretimi bireysellestirmek, 6grencinin gili¢lii ve zayif yonlerini kesfetmek icin degil, ayn1 zamanda
gergek kisisellestirilmis 6grenmenin bir gostergesi olarak her bireyin ilgi alanlari, tercihlerinin dikkate
alinmasini saglamak i¢in katki saglar (Twyman, 2018). Kanitlar, bilissel destekli dijital teknolojinin
ogrencilerin performansini 6nemli 6lglide iyilestirebilecegini gostermistir. Farkli 6grenme becerilerine
sahip 6grenciler i¢in 6grenmeyi kisisellestirme potansiyeline sahiptir. Her 6grencinin bilissel stilleri ve
yetenekleri farkli oldugu i¢in her bir 6grenci i¢in sunulan geri bildirim, ipuglari, agiklama farkli
olacaktir (Zheng, 2021). Dijital teknolojiler kisisellestirme aracig@i ile tamda bunu saglamayi
hedeflemektedir.

Dijital kisisellestirme nispeten yeni bir gelisme alani olmasina ragmen, yetiskinler ¢ocuklarin
kisisellestirilmis kaynaklarla etkilesimine aracilik edebilir; 6rnegin, ¢ocuklarin dijital kitaplar1 igin
sablonlar saglayabilirler veya oyuncagin beraberindeki uygulamasini kullanarak uzaktan bir akilli
oyuncaga Ozel komutlar verebilirler. Kullanimda olan bu 6zellikler, katilimcilarin  djjital
kisisellestirme ile g¢ocuklara ve kendi ajanslarina iligkin bakis acgilarini degistirebilir. Son yillarda
iilkemizde de yaygmn sekilde (TRT Cocuk Dijital Kiitiiphane, Kidly vb.) cevrim i¢i okuma
platformlarinin arttigt ve Ogrencilerin bu platformlar1 severek takip ettigi goriilmektedir. Bu
platformlarin alt yapilarimi gelistirerek, kisisellestirilmis kitaplar tasarlayarak cocuk okuyucularla
bulusturmasi okuma alaninda 6nemli bir gelisme olacaktir.

Ogretmenlerin sinif iginde dijital kisisellestirme kullanim1 konusunda rolii énemlidir. Bu nedenle
onlarin dijital kisisellestirmeye ydnelik olumsuz tutumlarinin, ¢ocuklarin dijital metinlerle yaratici
katilmint destekleyecek bicimde degismesi gelecekteki tasarimlar ve gelisimler icin kritik 6neme
sahiptir. Bu alanla ilgili diger sonuclar su sekilde siralanabilir:

1. Simifta dijital kisisellestirilmis teknolojinin kullanimimi ve farkli tasarimlarini inceleyen boylamsal
aragtirmalara ihtiya¢ duyulmaktadir.

2. Kisisellestirilmis ¢ocuk kitaplar1 i¢in mevcut olan cesitli kisisellestirme diizeyleri, gelecekteki
aragtirmalar i¢in iyi bir ilham kaynag1 olabilir. Bu, ¢ocuklarin 6grenmesini potansiyel olarak etkileyen
cok cesitli kisisellestirme segeneklerine 6rnek teskil edebilir.
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3. Okuma siiregleri icerisinde dijital kisisellestirmenin ozellikle kelime O6grenme, anlama, ¢ocugun
kitapla olumlu bir bag kurmasi, okuma aligkanliklar1 kazandirilmasi boyutlarinda katkilar1 oldugu
bulunmustur.

4. Yapilan aragtirmalar yaraticilik ve kisisellestirme arasinda bir baglant1 oldugunu ancak dijital
(teknolojiye dayali) ve dijital olmayan kaynaklar arasinda kesin bir ayirim yapmanin zor olacagini
ortaya koymaktadir (Kucirkova, 2017).

Dijitallesme son yillarda hayatimizin hemen her alaninda kendini gostermekte ve zaman tasarrufu,
kolaylik saglama vb. agilarindan fayda saglarken bazi endiseleri de beraberinde getirmistir. Ozellikle
dijitallesme ile yalnizlagsmaya baglayan toplumumuzda akilli telefon tablet vb. dijital araglari kullanma
yasiin olduk¢a diismesi aile i¢i iletisimi zayiflatmakta ve aile bireylerinin birbirlerine ayiracaklari
kaliteli zamani1 azaltmaktadir. Bunun yaninda dijital platformlarda dijital ayak izleri biraktigimiz
diisiiniildiigiinde ¢ocuklarin giivenliklerini saglama kaygisi da kendini géstermektedir. Kisisellestirme
adma yapilacak eylemlerin bu noktada ¢ok dikkatli secilmesi gerekmektedir. Ozellikle gocuklarin
fotograf ve kisisel bilgilerinin kullanilmas1 ¢ocuklar i¢in cezbedici ve ilgi ¢ekici olsa da bazi giivenlik
sorunlarin1 da beraberinde getirecektir. Bu noktada dijital kisisellestirmenin avantajlarindan
yararlanmak adma yerinde se¢imler yapmak, giivenlige dikkat etmek ve amaca yonelik tercihler
yapmak ailenin ve 6gretmenlerin rehberligini gerektirmektedir.
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