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OZET

Programlama dili, programcinin belirli bir diizende olusturulmus bir algoritmay (Is Akist) ifade etmek igin kullanilan
bir komut veya ifadeler toplulugudur. Programlama dilleri, bilgisayara hangi islemleri yapacagini anlatmayi saglayan
komut veya fonksiyonlara sahiptir. Alt seviye, orta seviye ve yiiksek seviye olmak iizere tige ayrilirlar. Yiiksek seviyeli
programlama dilleri konusma diline ¢ok yakin komut veya fonksiyonlara sahiptir. Bu ylizden 6grenilmesi daha
kolaydir. Ornegin C#.Net (C Sharp), Python veya Visual Basic.Net. Alt seviye diller bilgisayarin makine diline (ikili
say1 sistemi) ¢ok yakin dillerdir ve bu dillerde program yazmak oldukc¢a zordur. Fakat cok hizli calisirlar. Orta seviyeli
diller hem alt seviye hem de yiiksek seviye dzelligini tagirlar. Ornegin C++ Programlama dili. Bir dili 6grenmeye
baslarken 6ncelikle nigin kod yazilmasi gerektiginin belirlenmesi gereklidir. Daha sonra gelistirilecek uygulamanin
algoritmasi ya kagit iistiinde veya zihinde netlesmesi gerekir. Sonraki adimda ise hangi programlama dili secilecek
buna karar verilir. Genel amagli bir uygulama gelistirmek i¢in yiiksek seviyeli bir dil olan C# secilebilir. Kiigiik
uygulamalari geligtirerek ise baslanmasi iyi bir se¢im olacaktir. Kod yazimi sirasinda hatalar meydana gelebilir. Fakat
sabirli bir sekilde hatalarin ¢oziilmesi gereklidir. Miimkiinse segilen programlama dili ile ilgili kurslar alinmalidir.
Bu konuda yonlendirici olacak bir egitmen edinilmesi ¢ok dnemlidir. Bagkalarinin yazdigi 6rnek kodlarin incelenmesi,
dil 6grenimini oldukga etkileyecektir. Yeni bir seyleri gelistirebilmenin hazzini programlama dilleri 6grenerek kolayca
elde edilebilecegi unutulmamalidir. Bu ¢alismada bilgisayar programlama dillerinin isletme ¢alisanlarina sagladig
katkilar agiklanacaktir. Siirekli yapilan rutin islemlerin programlama dili ile yazilan uygulamalar sayesinde hatasiz ve
otomatik olarak nasil yapilacagi belirtilecektir. Bir programlama dilinin ¢alisana sagladigi katkilardan biri olan analitik
diistinme yetenegi irdelenecektir.

Anahtar Kelimeler: Programlama Dilleri, Makine Dilleri, Algoritma, Python, C#.Net, Visual Basic.Net, C++.

ABSTRACT

A programming language is a set of commands or expressions used to express a programmer's algorithm created in a
particular order. Programming languages have commands or functions that tell the computer what operations to do.
They are divided into three as low level, intermediate level and high level. High-level programming languages have commands
or functions very close to spoken language. So it is easier to learn. For example C#.Net (C Sharp), Python, or Visual Basic.Net.
Low-level languages are very close to the machine language of the computer (Binary number system), and it is very difficult
to write programs in these languages. But they work very fast. Intermediate languages are both low-level and high-level. For
example C++ programming language. When starting to learn a language, it is necessary to determine why code should be
written first. The algorithm of the application to be developed later must be clear either on paper or in the mind. In the next
step, it is decided which programming language to choose. C#, a high-level language, can be chosen to develop a general-
purpose application. It would be a good choice to start by developing small applications. Errors can occur while writing code.
But it is necessary to resolve the errors patiently. If possible, courses related to the chosen programming language should be
taken. It is very important to get a trainer who will guide you in this regard. Examining sample codes written by others will
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greatly affect language learning. It should not be forgotten that the pleasure of developing something new can be easily obtained
by learning programming languages. In this study, the contributions of computer programming languages to business
employees will be explained. It will be stated how the routine operations that are done continuously will be done error-free and
automatically the applications written in the programming language. Analytical thinking ability, which is one of the
contributions of a programming language to the employee, will be examined.

Keywords: Programming Languages, Machine Languages, Algorithm, Python, C#.Net, Visual Basic.Net, C ++.

1. GIRIS

Gittikce sanallasan ve dijital hale donilisen bir diinyaya dogru hizla gidiyoruz. Bilgisayarlar ve
dolayisiyla bilgisayar yazilimlar1 ginliik yasantimizin her aninda karsimiza g¢ikmakta. Firmalar,
tiriinlerine erigim hizmetlerinin kalitesini arttirmak i¢in gelistirmis olduklar1 yazilimlarin reklamlarini
duyurarak daha genis kitlelere ulasmak arayisindalar. Ornegin Internet bankacilig: ile mevduat
yonetiminin kolaylastirilmasi. Internet’in hayatin her noktasina girmesi sonucunda hizmetlere hem Web
hem de Mobil ortamlardan erisim vazgecilmez hizmetlerin basinda gelmektedir. Bahsedilen bu tiir
islerin tamami yazilimlarla yapilmaktadir. Yazilimlar1 gelistirildigi ortam, programcilarin kullandigi
bilgisayar programlama dilleri ad1 verilen kendisi de bir yazilim grubudur. Ticari anlamda yazilimin
giiciinii, diinyada en c¢ok kullanilan isletim sistemi (Operating Systems) ve g¢esitli yazilimlarin
gelistiricisi olan Microsoft’un kurucusu ve sahibi Bill Gates’in kisisel servetinin 132 milyar dolar olmasi
(2021 y1li itibari ile) durumu yeteri kadar agiklamaktadir.

Bu calismada bilgisayar programlama dillerinin 6nemine vurgu yapilarak tanimi yapilacak ve bir dilin
ogrenilme noktasindaki incelikleri tartisilacaktir. Belki de en ¢ok bilgisayari is yerlerinde kullanan bir
isletme ¢alisanlarinin programlama dillerini 6grenmeye nereden baslayacagi izah edilecektir.

2. PROGRAMLAMA DIiLLERi

Programlama dili, program gelistiricisinin ortaya ¢ikmis olan belirli bir algoritmayi veya yolu
gerceklestirmek igin kullandig belli bash kurallari olan kod bir yazim seklidir. Bir yazilim gelistiricisi
bilgisayar donanimina yaptirmak istedigi islemler i¢in programlama dilleri kodlarimi kullanir.
Programlama dilleri, yazilimciin bilgisayar donanimina ne tiir veriler iizerinde nasil bir iglem
yapacagini, bu verilerin nerelerde depolanip kullanabilecegini, hangi sartlara uyarak hareket edecegini
tam olarak agiklamasini saglar. Su ana kadar irili ufakli1 2000'den fazla programlama dili gelistirilmistir.
Bu dillerden bir kismu popiilaritesi sayesinde begenilmis ve kullanilmigtir.

Programlama dilleri insan konugma diline yakinligina bagli olarak 3 gruba boliinebilir.

Alt seviye programlama dilleri: Bilgisayarin makine dili kodu denilen ikili say1 sistemine olduk¢a yakin
programlama dilleridir. Bilgisayara yani donanima hakimiyeti yliksektir. Bu programlama dillerini bilen
kisilerin mikro islemciler hakkinda bilgi sahibi olmasi gereklidir. (Makine dili, Assembly programlama
dili). Alt seviye programlama dilleri ile program yazmak insan konusma diline uzak oldugu i¢in biraz
daha zordur. Her tiirlii uygulamay1 bu dillerle yazmak mantikli degildir.

Orta seviye programlama dilleri: Olduk¢a esnek olan bu diller hem tist hem alt seviye programlama
yapabilirler. Alt seviye dillere oranla nazaran daha anlagilir seviyededirler. ki seviye ile iletisimde
bulunmasi, tercih sebebini arttirir. Daha kolay kod yazma imkéani1 dogurur. Deyimleri giinliik hayattaki
kelimelere yakindir. (C programlama dili, C++ programlama dili)

Yiiksek seviye programlama dilleri: Olay yonlendirmeli (Events Driven) programlama dilleri olarak da
isimlendirilirler. Hizl1 ve etkin programlama dilleri bu gruptadir. (C#.Net, Visual Basic.Net, Delphi,
Python) Diger programlama dillerine gore daha basit oldugu ve uygulanabilirlik seviyesinin
kolayligindan dolay1 yazilim gelistirmeye yeni baslayanlara yonelik en uygun diller iist seviye
programlama dilleridir. Biitlinlesik yazilim editorii (Integrated Development Editor) sayesinde gorsel
(Visual) bir ortami olan programlama dilleri ile daha kolay uygulamalar gelistirilebilir. Ornegin Visual
Studio, Netbeans, Eclipse.

Yiiksek seviyeli programlama dillerinin bir kisminda uygulamanin c¢alisabilmesi i¢in bilgisayarin
makine dili olan 0 ve 1’lere doniistiiriilmesi gerekmektedir. Bu islem i¢in ilgili programlama dilinin
derleyicisi (Compiler) kullanilir. Boylece programlama dili ile yazilmis olan kaynak programin kodlari,
bilgisayarin calistirabilecegi makine diline doniistiiriiliir. Kodlarin bulundugu kaynak programin
iceriginin degistirilebilir. Ancak derlenmis olan programin igerigine tam olarak erisim imkan1 yoktur.
Ters miithendislik metotlari ile derlenmis uygulamalarin bir kismi geri dondiiriilebilir.
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Asagidaki sekilde bir Microsoft Windows isletim sisteminde kendi basina caligsabilen makine diline
doniismiis bir uygulamanin derleme ve baglama asamalar1t gosterilmektedir. Kaynak kodu bir metin
dosyasidir ve yazilim gelistiricisi kodlarimi1 bu dosyalara yazar. Bir metin dosyasinin kendi basina
calisma zelligi yoktur. Isletim sistemine bagl olarak kendi basina calisabilme &zelligi yani makine dili
denilen ikili say1 sistemine donistiiriilmesi gereklidir. Bu islemleri derleyici (Compiler) ve baglayici
(Linker) yazilimlar yapmaktadir. Derleyici, kodlarin programlama dilinin yazim kurallarina uygun olup
olmadigini denetler. Eger bir hata varsa bunu gelistiriciye bildirir. Hata yoksa orta seviye bir dosya olan
Object dosyasini tiretir. Object dosyasi artik makine diline donustiiriilmeye hazirdir. Baglayici (Linker)
yazilimlar aracilig1 ile Object dosyas1 kendi basina calisabilen makine dili dosyasina déniisiir. Ornegin
Windows isletim sistemlerinde Exe uzantisi olan bir dosya. Tek basina calisabilme 6zelligi isletim
sistemlerine gore farkliliklar gdsterir. Mobil isletim sistemi olan Android, kiigiiltiilmiis Java sanal
makinesi olan Dalvik sanal makinesi yazilimi iizerinde uygulamay1 ¢alistirmaktadir.

I Derleyici (Compiler) I

Kaynak I"_________————, N -
Kodu 1 : Baglayici (Linker)
4 <> [
| Object .~
i exe (N
I
I

}

I Yazim Hatalan Kodu

1 ii » Standart Kiitiuphaneler -
L I ———

Kontrolii

Kullanic! Kitiiphaneleri

‘Object Kodu

Calisabilen Uygulama

Programci
Dosyasi (.exe)

Sekil 2: Microsoft Windows Isletim Sisteminde Kendi Basina Calisabilen (Exe) Bir Uygulamanin Olusturulma
Evresi
2.1.  Assembly Programlama Dili

Assembly dili, gelistiricilerin kodlariyla daha fazla verimlilik elde etmek igin projelerinde
kullanabilecekleri giiglii bir aragtir. Assembly dili, herhangi bir platformda kullanilabilen diistik seviyeli
programlama dillerinden biridir. Ikili say1 sisteminden (0 ve 1) ibaret olan makine diline nazaran
anlagilmasi1 kolay olan bir dildir. Deyimleri, iki veya ii¢ harfli kisaltilmis metinlerden olusmaktadir.
Makine dilinden sonra en hizli calisan programlama dilidir. Insan konusma diline daha yakin olan
yiiksek seviyeli programlama dillerinin hiz problemi, Assembly kodlar ile biitiinlestirilerek asilabilir.
Donanimla hizli ve direk iligkisi olan uygulamalar1 gelistirme asamasinda bagvurulan bir dildir-
(Lyashko, 2017:27).

Assembly programlama dilinin genel olarak kullanildig: yerleri soyle siralayabiliriz;

e Donanima direk erismek istenildigi yerlerde,

e Bir donanimi isletim sistemine tanitan siiriicii (Device Driver) dosyalarini olusturma igleminde,

e FElektronik yongalara (Chip) giincelleme vb. islemleri yapmak icin program yiikleme islemlerinde,
e Isletim sistemlerinin gelistirilme asamalarinda (Operating System)

e Sistemlerin zayif noktalarini tespit etme islemlerinde, sifre kirma vb. islemlerde,

e Bagka sistemlere bulasabilen viriis ad1 verilen uygulamalar1 gelistirme islemlerinde.
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Title Yazi Programi
dosseg
.model small
.stack 100h
.data
my_message db 'Selam!',0dh,0ah, '$’'
.code
main proc
mov ax, @data
mov ds,ax

mov ah,9
mov dx,offset my message
int 21h
mov ax,4C00h
int 21h
main endp
end main

Sekil 3: Ekrana Bir Yaz1 Yazan Assembly Kod Ornegi

Yukanidaki sekilde gosterildigi gibi ekrana bir yazi yazmak i¢in bir¢ok satira ihtiyag vardir. Bunun
sebebi yapilacak iglemi araci kullanmadan direk donanima bildirmek i¢indir. Calisma hizi buradan
gelmektedir. Diistik seviyeli dil olmasindan dolay1 isletmedeki bir ¢alisanin rutin olarak yapilan iglemler
i¢in bagvuracag: bir dil degildir. Yerine yiiksek seviyeli programlama dilleri tercih edilir. Ornegin
yiiksek seviyeli dillerden biri olan Python ile bir mesaj yazmak i¢in sadece print(“Merhaba’) deyimi
yeterlidir.

2.2. Visual Basic.Net Programlama Dili

Gorsel programlama dillerinden biri olan Visual Basic 'in en son siiriimiidiir. Gorsel programlama dilleri,
programciya biiyiik kolayliklar saglamistir. Bu 6zellige ilave olarak Microsoft’ un ortak calisma gatist
olan .Net Framework’a iiye olmasi sayesinde .Net kiitiiphanesinin tiim imkanlarindan faydalanmaistir.
Kiitiiphaneler, igerisinde bircok fonksiyonu barindiran yapilardir. Halen API (Application Program
Interface) olarak da anilirlar. Programlama dili diinyasina 1980°li yillarda adim atanlar genelde Basic
(Beginners All Purpose Instruction Code) veya GWBasic programlama dili ile tanismiglardir. VB.NET
ise bu aliskanlig1 gii¢lii kiitiiphaneleri ile devam ettirmistir.

VB.NET ile program gelistirmek i¢in iyi bir gelistirme ortam1 olan Visual Studio’nun iicretsiz siiriimiinii
yani Community slirimiinii su adresten indirebilirsiniz. https://www.visualstudio.com/tr/

o Ye
File  Edit View Project Build Debug Team Tools Test Analyze DevExpress Window Help
o - QWD Moommd -0 Rl

Process: [8852] WindowsApplicationl.vsho ~

Form1.vb [Design] & =

[¥8] WindowsApplication1 ~ *zForm1 - || @, InitializeComponent
1 -lPublic Class Forml +
2 Private Sub Buttonl Click(sender As Object] e As EventArgs) Handles Buttonl.Click -
3 ‘Buttonl diigmesine tiklandiginda ¢alisan olay
4 Labell.Text = "Merhaba Diinya"
5 End Sub
6
7 Private Sub Forml_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.load
8 'Form ilk yiikklendiginde ¢alisan clay
9 Labell.Text = "" W Merha.,  — o % 11
10 End Sub
11 End Class
12

Merhaba Dunya

Sekil 4: Visual Studio gelistirme ortaminda VB.NET ile yazilmig bir Windows form uygulamasi i¢in 6rnek kod
2.3. C Sharp (C#) Programlama Dili

C# Microsoft tarafindan gelistirilmis olan bir programlama dilidir. C++ ve Java dillerine benzer yonleri
oldukca fazladir. Ancak C# dilinin bu benzerligi yaninda farkli yonleri ¢oktur. Omegin C#, C++'dan
farkli olarak tamamu ile nesne yonelimli programlama yaklagimina sahiptir. Java'dan farkli olarak ise
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C#'ta gosterici (pointer) kullanilabilir. Boylelikle eski yazilim bilesenleriyle uyumlu bir sekilde
calisilabilir.

C#' Programlama dili ile sunlar yapabilirsiniz:

o Konsol uygulamasi olusturma

e Windows sistemlerinde ¢alisan uygulama gelistirme

e Web ortaminda ¢alisgan ASP.NET uygulamasi gelistirme
o Web servisleri yazma

e DLL (Dynamic Linked Libraries) yazma

ve daha birgok islem...

Baslangicta Microsoft, yalnizca Windows igin bir CLR (Common Language Runtime) uygulamasi
gelistirdi ve .NET uygulamalarin1 Linux veya OSX'te kullanmak isteyenler, Mono Project
(http://www.mono-project) gibi bir tigiincii taraf NET Framework uygulamasina bagvurmak zorunda
kaldilar. Veya DotGNU Portable. NET (http://dotgnu.org/pnet.html) gibi ¢oziimler kullanarak farkli
isletim sistemlerinde ¢alistirabildiler. Ancak 2015'te Microsoft, Windows, Linux ve Mac OSX iizerinde
calisabilen .NET Framework'iin devam1 olan .NET Core'u piyasaya siirdii. .NET Core agik kaynakli
(Open Source) bir yazilim gergevesidir. Bu makalenin yazildigi tarih olan 2021 yili sonunda .NET Core
6.0 olarak kullanilabilir haldedir (Jayden, 2016:10)

Intermediate :
C# Kodu ﬂ Language Kodu # Makine Kodu

C# Net
Derleyicisi Framework

Sekil 5: C# Kodunun Makine Diline Doniistiiriilmesi

C# programlama dilinin ¢ekici hale gelmesinin altinda yatan énemli bir sebep ise gelistirici editorii olan
Visual Studio uygulamasidir. Gelistiriciye biiyiik kolayliklar sunan bu uygulama ile bir yazilimi ortaya
¢ikarmak ¢ok kolay hale gelmektedir.

Dosya Dizen Goringm  Git Proje Derle HataAykla Test Analiz  Araglar Uzantlar Pencere  Yardim | Ara (Cirl+0) ]

®- -ZEal9-o- DeamEt- ¢ - | B3| B Em m & EiREEE(R

islem: | [10264] Merhabadunya.exe | [7] Yasam Dangusii g
orm1.cs [Tasan

C# programlama dili
kodlari

~inamespace Merhabadunya
{

81 3 = public partial class Forml : Form
4 ) Isminiz Gifiniz: Tidaymiz
5 publie Forn1()
6 { N
7 InitializeCompenent(); T i
8
9
10 f= private void Forml_Load(object sender, Eventargs e)
11 {
12 label2.Text = "";
13 }
14
15 f= private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e) .
16 £ Uygulamanin bir grafiksel
17 if (textBoxl.Text == "") form igerisinde caligmig sekli.
18 label2.Text = "Bir isim giriniz®;
19 = else
20 {
21 if (DateTime.Now.Hour < 18)
22 label2.Text = "Tyi Giinler " + textBoxl.Text;
23 else
Uy label2.Text = "Iyi Aksamlar * + textBoxl.Text;
25 1
26 }
27 }
28 1

Sekil 6: C# Programlama Dili ile Gelistirilmis Bir Form Uygulamasi
2.4. Python Programlama Dili

Python Ogrenilmeye deger bir programlama dilidir. Python'u 6grenmek, sizi yalnizca son derece
karmasik gorevleri en basit sekilde yapmaya motive etmekle kalmayacak, ayn1 zamanda geleneksel
programlama paradigmalarinin mitlerini de yikacaktir. Programlama seklinizi degistirecek ve
dolayisiyla bir sorunu ¢6zecek bir dildir. Python, 1980'lerin sonlarinda Guido Van Rossum tarafindan
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hazirlanmig gii¢lii, prosediirel, nesne yonelimli, islevsel bir dildir. Python, Britanyali bir komedi grubu
olan Monty Python'dan adimi almistir. Dil su anda gesitli uygulama alanlarinda kullanilmaktadir.
Bunlara yazilim gelistirme, web gelistirme, Masaiistii GUI (Graphical User Interface) gelistirme, egitim
ve bilimsel uygulamalar dahildir. Bu nedenle, ihtiyaclarin neredeyse biitliniinii kapsamaktadir. Cok
tercih edilmesinin altindaki en temel 6zelligi basit olmasindan kaynaklanmaktadir.

Bahsi gecen gorevleri gerceklestirmek icin birgok iiciincii taraf modiilii bulunmaktadir. Ornegin, temiz
ve hizli gelistirmeye adanmis son derece popiiler bir Web cergevesi olan Django, Python iizerinde
gelistirilmigtir. Gelismeye agik herkesin katkida bulunabilecegi bir¢ok deposu mevcuttur. Bunlardan en
cok kullanilani pypi.org projesidir (https:/pypi.org). Ihtiyaca bagl olarak bir kitaplik arayisi igerisinde
olan bir yazilim gelistiricisi, bagka bir gelistiricinin paylagimi ile bu depoda yiiksek bir ihtimalle
aradigini bulacaktir. Ayrica giiniimiiziin en 6nemli kavramlarindan biri olan Yapay zeka uygulamalar
icin bircok kitapligr depoda bulmak oldukga kolaydir. Python ile uygulama gelistirme siireleri oldukc¢a
kisadir. Gelistiricinin bir Python kitapligimi sistemine eklemesi i¢in yapmasi gereken ¢ok basit bir
komuttur. Ornegin matematiksel ¢ziimleme islemleri i¢in SciPy kitapligim sisteme indirmek icin su
komutu, Windows komut satirindan (Komut Istemi) yazmak yeterlidir.

\pip (python 3.18)

Python, uygulamalar1 bilimsel analizlerde de kullanilabilir. Miihendislik ve Matematik i¢in SciPy gibi
kitapliklar kullanilir. Istatistik ve makine 6grenimi alaninda ¢alisanlariniz, bu kitapliklardan bazilarmi
son derece yararli ve kullanimi kolay bulacaktir. SciPy, MATLAB benzeri 6zellikler saglar ve ¢ok
boyutlu dizileri islemek i¢in kullanilabilir (Bashin, 2019:18).

Komutlarimin basitligi ve kolay 6grenilmesi sebebiyle ¢ok tercih edilen bir dil olmustur. ilk baslayanlar
igin Onerilen bir programlama dilidir. Birgok farkli gelistirme editorleri vardir (IDE: Integrated
Development Editor). PyCharm, Thonny, Visual Studio Code bunlardan sadece bir kagidir.

3. YAZILIM GELISTIRMEYE NEREDEN BASLANMALI

Analitik diisiinme yetenegi olan herkes bir yazilim gelistirme adayidir. ise 6ncelikle programlama dili
secimi ile baglanmalidir. Yiksek seviyeli dillerden VB.NET, C#NET veya Python programlama
dillerinden biri segilerek ise baslanabilir. Oncelikle iyi bir Programlama dili IDE (Integrated
Development Environment) ortami yani gelistirme ortami edinerek baslanabilir. Visual Studio bu
anlamda iyi bir secim olacaktir. Ucretsiz siiriimii olan Visual Studio Community, internetten iicretsiz
olarak indirilebilir. Bu ortam sayesinde hem masaiistii, web ve bazi ilavelerle mobil uygulama
gelistirilebilir.

Visual Studio 2022

Son kullanilanlan ag Kullanmaya baslayin
Son kullanilanlarda ara (Alt+S) P18 él Depoyu klonla

GitHub veya Azure DevOps gibi bir gev
depodan SeET
4 Buay

ﬁ Olisteyap.sin 26.11.202122:25 IJjJr) Bir projeyi veya coziimii ag

O A MR ) Yerel bir Visual Studio projesi veya sIn dosyasi

agin

F5d consoleapptsin 21112021 18:42

Ci\Users\Mustafa\source\repos\ConsoleApp] 2 Yerel bir Klasor ac

~ . Herhangi bir Kiasor icinde koda gidip dizenleyin

g ieontroi2sin 21112021 18:15

C:\Users\Mustafa\source\repos\Ifkontrol2

4 Daha eski Tl Yeni bir proje D\ug,lur
d iskel oje

g tfkontrolsin 20102021 16:40
=Y epos\ifkontrol

g Ede

D:\OneDrive\Projeler\Vstudie\Edcsvsuz

[ Edesvsuzsin 13.10.2021 17:05

Sekil 7: Visual Studio Community Yeni Proje Gelistirme Ekrani
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Python programlama dilinin yazim kurallarinin daha hafif olmasi ve kolay 6grenilmesi nedeniyle ilk
yazilim gelistirmeye yeni baslayanlara yonelik olarak tercih edilen dillerin baginda gelmektedir. Yazilim
gelistirme asamasinda bir harfin bile yanlis yazilmasi uygulamanin galigmasini engelleyecektir. ik
baglayanlarin hevesi daha baslangigta kagmis olacaktir. Python’in asil amaci kolay olmasi ile
programciligi herkesin 6grenmesini saglamaktir. Asagidaki kodlar ile giin igindeki saatin durumuna
gore selam veren bir uygulama yapilabilir. Satir sayisina dikkat edilirse ¢ok kisa siirede yapilabilen bir
uygulama oldugu net bir sekilde ortadadir.

Python gelistirme
editdra Thonny.

‘ Uygulamayi calistirma

T Thonny - - o X
File Edit View Rug

0= 03 @

selamver.py Assistant

1 import datetime

2 tarih = datetime.datetime.now()
2 if tarih.hour<18:

4 mesaj = "Iyi Giinler"

5 else:
6 mesaj = "Iyi Aksamlar”
7 print(mesaj)

The code in selamver.py looks good.

If it is not working as it should, then consider using some
general debugging technigues.

Python kodlari

Shell

>3

iyi Gianler

>
Uygulamanin ¢alismis hali

C:/Users/Mustafa/AppData/Local/Programs/Python/Python39/python.exe

Sekil 8: Thonny Editorii ile Ornek Bir Python Uygulamasi
3.1. Yazilim Gelistirirken Nelere Dikkat Edilmeli

Bir programlama dilini kullanarak uygulama gelistirirken asagidaki kurallara dikkat edilmesinde biiyiik
yarar vardir (Of, 2006):

e Temel programlama dili kavramlart 6grenilmeli. Degiskenler, dongiiler, sart deyimleri, hata
yakalama.

o |IDE (Inegrated Development Environment) adi verilen uygulama gelistirme ortamlari kullanilmali.

e Degisken, metot vb. yapilarin isimlendirmelerinde genel kurallara uyulmali. Ingiliz alfabesinin
disinda bir karakter kullanilmamali, noktalama isaretleri kullanilmamali, bosluk karakteri
kullanilmamali. Say1 ile baglamamali. Cok uzun ve ¢ok kisa olmamali. Nigin kullanildigini belirten bir
isim olmali. Ornek: birimfiyati, hizsabiti

o Kodlarin baslangi¢ ve bitis bloklari, birbiri ile uyumlu olmali. Dikey olarak ayni hizada olmalarina
0zen gosterilmeli. A¢iklama satirlar ile baslangic ve bitis bloklar birbirleri ile baglanmali.

Ornek C# :
ab = 5;
while(ab<10)
{
ab++;
Console.WriteLine(“Sayag :” + ab + “\n”);
}//while bitisi

e Yazilan bir¢ok kodun baslangici ve sonuna yorum yani derlemeye tabi olmayan aciklama satirlart
konulmali. Bu agiklamalar daha sonra kodlar degisirken ¢ok ise yarayacaktir.
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Ornek C# : tutar = adet * birimfiyat; //Tutar, iiriin adeti ile birim fiyatnmn ¢arpimina
esittir.

o Dikey olarak bakildiginda i¢e dogru ve disa dogru girintiler kullanilmali. Bu sayede bir kod blogunun
nerede baslayip nerede bittigini gérmiis oluruz.

Ornek C# :
for(int i=0; i<5; i<5)
{
Console.WriteLine(i);
Console.WriteLine(“\n”);
}

e Degisken tipleri seciminde uygun araliklara uyulmah. Ornegin miisterinin yas bilgisini tutmak igin
bir degisken tipi segerken bir insan yasinin alabilecegi bir sayisal aralikta degisken tipi secilmeli.

Ornek C# :

int musteriyasi=45;//Burada int tipi -2147483648 — 2147483647 araliginda bir say1
alabilir. Yas i¢in ¢ok biiylik. Bunun yerine

sbyte musteriyasi = 45; //shyte tipi -128 ile 127 arasinda bir deger alabilir.

e Biiyiik olgekli projeler gelistirildiginde ve bir kod blogunun birden fazla yerde kullanilmasi
gerektiginde mutlaka NYP (Nesne Yonelimli Programlama) teknikleri kullanilmali. Bu sayede kod
satirlar1 daha da azalacak ve bakim islemleri ¢ok daha kolaylasacaktir.

Ornek C# :
public class Selam{
public void SelamVer(string kime)

{

Console. WriteLine(“Merhaba” + kime);

}

Class ve metodun kullanimi1
Selam selaml1=new Selam();
Selam1.SelamVer(“Mustafa”);//Konsol ekranina “Merhaba Mustafa” yazacaktir.

Selam1.SelamVer(“Ahmet FEren”);//Konsol ekranina ‘“Merhaba Ahmet Eren”
yazacaktir.

e Hata yakalama deyimleri kullanilarak calisma zamam hatalari (Run Time Errors) kontrol altina
alinmali. Ornegin C# programlama dilinde try-catch bloklar1 kullanilarak hata kontrol altina alinabilir.

C# Kodu

try {
//Hata olusturabilecek kod veya kodlar

}

catch {
//Hata olustugunda calistirilacak kodlar

}
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e Uygulamanim calisabildigi donanim sayisi artt1. Simdilerde Internet ortaminda ve Mobil ortamda
caligmasini istedigimiz birgok yazilim bulunmakta. Bu yilizden uygulamalarin taginabilir olma durumuna
gore yazilim gelistirme yapilmalidir.

e Bol bol &rnek uygulamalar gelistirilmeli. Ornek alinan hazir bir kodu ¢dziimleyerek yeni 6zellikler
eklenebilmelidir.

4.  SONUCLAR

Program gelistirmek sanildigi kadar zor bir olay degildir. Analiz yetenegi olan ve bilgisayar diinyasina
yabanci olmayan herkes bir uygulama gelistirebilir. Gézle goriinen yeni bir seyi gelistirmenin vermis
oldugu haz duygusunu yasayabilir. Yiiksek seviyeli programlama dilleri ile ise baslama ¢ok daha
mantikli olacaktir. Iyi bir gelistirme ortamuni (IDE) kullanarak bir uygulama (Application) ortaya
¢ikarmak ¢ok basittir.

Isletmelerde birgok calisan, zamaninin biiyiik bir kismini rutin islemlerle gecirmektedir. Islemlerin
bliyliik bir kismi da bilgisayar ortaminda yapilmaktadir. Calisanlarin ait oldugu is sahasina gore
gelistirilmis hazir paket yazilimlar mevcuttur. Bu yazilimlar gelistirilmeye pek agik degildir. Boyle bir
durumda ¢alisanin ihtiyag olarak gordiigii eksiklikleri veya yeni ilaveleri, programlama dillerinden biri
ile yazilm gelistirmeye baslayarak rahatlikla ¢6zmek miimkiindiir. Yazilim gelistirme asamasinda
bir¢ok durum g6z oniine alinir. Eger su durum olugsmussa sunu yap gibi. Yapilacak adimlarin bilgisayara
izah edilmesi gereklidir. Bu izahati programlama dili ger¢eklestirecektir. Yazilimi gelistiren bir ¢alisan
hem zamanini ¢ok daha iyi bir sekilde degerlendirmis olacak hem de gelistirdigi yazilim sayesinde
hatadan arindirilmis sonuglara sahip bir sistemi kullaniyor olacaktir. Giinlimiiz diinyasinda bir yabanci
dil 6grenme ¢ilgiligr halen devam etmektedir. Bireysel veya kurumsal mercilerin yabanci dil igin
harcadiklar1 meblaglarin programlama dillerini 6grenmeye ayrilmasi sonucunda ortaya ¢ok gelismis
yazilimlar gikacaktir. Tkisi de dil olarak anilan bu ihtiyaglarin yer degismesi artik zorunlu hale gelmistir.
Yabanci dil ¢cok gerekmedikge yerine programlama dili 6grenilmelidir. 2021 yili en zenginler listesine
bir goz atildiginda ilk onuncu siradaki kisinin yedisinin yazilim teknoloji sirketlerinden oldugu
goriilmektedir.

Gilinlimiiz diinyasinda yazilim gelistirici ihtiyaci giin gegtikce artmaktadir. Yazilim gelistiriciligi, gelir
getirisi yiiksek olan bir meslek haline gelmistir. Bu makalede yazilim gelistiricilige nasil ve nereden
baslanacagini ve hangi noktalara dikkat edilmesi gerektigi anlatilmistir. Isletmelerde ¢alisanlarin da
programlama dillerini 6grenmesine sevk ettirecek sebepler ortaya ¢ikartilmigtir.
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