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MASAL ANLATIMLARINDA ANIMASYON KULLANIMI
USE OF ANIMATION IN TALE TELLING

OZET

Masallarin ilging, hayalperest, eglenceli, 6grenmeli diinyalarinda gezinmeyen olmamustir. Cocuklugumuzun ve su anki bizi biz
yapan tiim degerlerin 6grenildigi alanlardir. Teknolojinin gelismesi ile birlikte kitaplardaki duraganliktan ¢ikarak animasyon ile
hareketlenerek sinema, televizyon ve internet gibi gesitli mecralarda karsimiza ¢ikmaktadir. Cocuklarin oyalanmasi ya da yemek
yemelerinde yardimci olmast i¢in video agma ihtiyaci oldugunda karsimiza ¢ikan igerik tireticisinin yeterli olmadigi goriillmektedir.
Bu arastirma kapsaminda da YouTube icerinde masal anlatimi ile ilgili i¢erikler incelendiginde ii¢ kanalin iist siralarda yer aldig1
goriilmektedir. Bu iceriklerin iiretiminde animasyonun temel prensiplerine ne kadar 6nem verdikleri incelenmistir. Icerik
iireticilerinin trettigi icerikler animasyon anlaminda daha da gelistirilmeli ve sayilarinin daha da artmasi saglanmalidir. Arastirma
kapsaminda incelenen videolardan birinin gergek dis1 ¢izimi ve hareketsiz sadece yavasga ileri geri olarak hazirlanmasi izlenme
sayisinin diger iki videoya gore daha geride kalmasina sebep oldugu goriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Animasyon, Masal, Iki Boyutlu Animasyon.

ABSTRACT

There has been no one who has not navigated the interesting, dreamy, fun, learning worlds of fairy tales. They are the areas where
our childhood and all the values that make us who we are today are learned. With the development of technology, the tales that
move out of the stagnation in the books and move with animation appear in various media such as cinema, television and the
internet. When there is a need to open a video for children to keep busy or to help them eat, it seems that the content producer that
we come across is not enough. Within the scope of this research, when the content related to storytelling on YouTube is examined,
it is seen that three channels are at the top. It has been examined how much importance they give to the basic principles of
animation in the production of these contents. Content produced by content producers should be further developed in terms of
animation and their number should be increased. It is seen that the unrealistic drawing of one of the videos examined within the
scope of the research and its motionless preparation only slowly back and forth cause the number of views to be behind compared
to the other two videos.

Keywords: Animation, Fairy Tale, Two-Dimensional Animation.

1.  GIRIS

Magara duvarlarinda ilk orneklerine rastladigimiz ¢izimler ile hareketi anlama ve bunu yansitma
calismalar1 ile baslayan serliven giiniimiizde cesitli alanlar icerisinde de kendine yer bulmustur.
Animasyonun genel olarak anlamina baktigimizda, tek tek resimleri veya hareketsiz cisimleri gosterim
sirasinda hareket duygusu verebilecek bir bigimde diizenleme ve filme aktarma isi olarak tanimlayan Tiirk
Dil Kurumu’nun (TDK, t.y.) belirttigi gibi animasyon bir canlandirma isi olmaktadir.

Animasyon, kelime anlam1 Latince ruh olan “anima” kelimesinden tiiretilmistir. Animator tarafindan kagit
ilizerine tasarlanan ¢izimlerin canlandirilmasi, bir ruh katilmasidir. Cizimlerin, nesnelerin, fotograflarin
arka arkaya hizli bir sekilde gosterilmesi ile elde edilen hareketli bir goriintii tiiriidiir. Nesnelerin hareketli
ya da canli olarak algilanmalarini saglayan bir illiizyon sanati olarak da adlandirilmaktadir (Merig, 2013,;
Goktepe, 2015: 53). Bu hareketin gbzde yanilsamasi ile hareketi algilamaktayiz.

Animasyon {iretimi i¢in birgok farkli teknik kullanilmaktadir. Geleneksel yontemlerle yapilabilecegi gibi
dijital ve bilgisayar ile iiretimi saglayacak programlar yazilimlarla da iiretilmektedir. 2 boyutlu ya da 3
boyutlu olarak hazirlanan her bir animasyon insanlar iizerinde farkli etkilere sahiptir.

Giiniimiizde ¢ogu yerde karsimiza ¢ikmaktadir. Animasyonun goriilebilecegi yerler; televizyon dizileri,
televizyon reklamlari, online veya festivallerde izlenebilecek kisa metrajli ¢aligmalar, oyunlar, disiplinler
arast performans caligmalari, enstalasyonlar, tip ve adli gibi bilimsel alanlarda aragtirma ve egitim
uygulamalari, askeri egitim programlarinda kullanilan yazilimlardir (Furniss, 2013: 22).
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Animasyon sektoriiniin tilkemizdeki gelisimi hakkinda da yapilmis ¢esitli arastirmalar mevcuttur (Tiirker,
2011; Goktepe, 2015; Bursa Eskisehir Bilecik Kalkinma Ajansi [BEBKA], 2017; BEBKA, 2018). Bu
aragtirmalar da gostermektedir ki iilkemizde de animasyon kullanimi giinden giine yayginlagmaktadir.
Cocuklara yonelik hazirlanan YouTube iceriklerindeki artis da dikkat cekmektedir.

Gilinliimiiz bebeklerinin ve ¢ocuklarinin her an her yerde videolar, animasyonlar izletilerek sakinlestirildigi,
annelerin yemek yedirmeleri dikkat ¢ekmektedir. Animasyonlarin hazirlanmasina masallarin da konu
oldugunu gormekteyiz. Hareketsiz ¢izim haldeki karakterler ve olaylar hareketlendirilerek daha dikkat
cekici ve anlasilir hale getirilmektedir.

Bu arastirma kapsaminda YouTube igerisinde yer alan Tiirkce masal kanallarinin hazirlamis oldugu
masallar incelenmektedir. Animasyonlarin hazirlanmasinda animasyonun temel prensiplerine ne kadar
dikkat etmektedir.

YouTube arama bolimiinde “masal anlatimi” yazildiginda karsimiza ¢ikan videolar araciligi ile bu
videolar1 hazirlayan kanallarin listesi olusturuldu. Cikan sonu¢ dogrultusunda “Tiirkge Masallar”,
“Adisebaba Masal” ve “Mor Elma Yayincilik” arama sonucu {ist siralarda yer aldiklart i¢in arastirma
kapsaminda segilmektedir. Bu kanallarin hazirladigi birer video rast gele olarak segilerek analiz
edilmektedir.

1.1. Tiirkce Masallar “Pinokyo”

2019 yilinda YouTube’a katilan Tiirkce Masallar birgok masalin animasyonu ile ¢ocuklara keyifli zamanlar
yasatmaktadir. Kanal icerisinde iki boyutlu hazirlanmis animasyon videolar1 bulunmaktadir.

Tiirkge Masallar — Turkish Fairy Tales kanalinda hazirlanan “Pinokyo” masalinin 3 Aralik 2019 tarihinde
yiiklenerek 14.213.024 goriintiilemeye ulastig1 goriilmektedir.

Resim 1. Pinokyo Adli Videodan Bir Kesit, Kaynak: URL 1

Iki boyutlu olarak Adisebaba tarafindan hazirlanan Pinokyo masalinin anlatildig1 bu video 13 dakikalik bir
stireye sahiptir. Pinokyo’nun 24 Haziran 2016 yilinda Adisebaba Masal kanalinda yayinlanmaya basladigi
goriilmektedir. Pinokyo’nun bir odundan kukla olmasi ve canli bir kukla olarak sonrasinda yasananlarin
anlatildig1 masal, bu video ile hareketli olarak daha ilgi ¢ekici ve merak uyandirici bir hale getirilmektedir.
Masal anlaticilarmin sesi kullanilarak masalin anlatildigi ve karakterlerin seslendirildigi goriilmektedir.
Karakterlerin hareketleri ve seslendirilirken hazirlanan agiz hareketleri videonun heyecanli bir sekilde
izlenmesini saglamaktadir.

1.2. Adisebaba Masal “Cirkin Ordek Yavrusu”

2013 yilinda YouTube’a katilan Adisebaba Masal bircok masal ve cocuk sarkilari animasyonu ile
cocuklara keyifli zamanlar yasatmaktadir. Kanal icerisinde iki boyutlu hazirlanmig animasyon videolari
bulunmaktadir.
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Resim 2. Cirkin Ordek Yavrusu Adli Videodan Bir Kesit, Kaynak: URL 2

Adisebaba Masal kanalinda hazirlanan “Cirkin Ordek Yavrusu” masalinin 24 Ocak 2021 tarihinde
yiiklenerek 3.860.663 goriintiillemeye ulastig1 goriilmektedir.

Pinokyo masali igin hazirlanan video gibi Cirkin Ordek Yavrusu masalinin videosu da iki boyutlu
animasyon teknigi ile hazirlanmis 9 dakikalik bir animasyondur. Bu videoda da masal anlaticist
kullanilarak masal anlatilmakta ve karakterler seslendirilmektedir. Kullanilan miizikler ile de masalin iyi
ve kotii olaylar1 anlasilmaktadir.

Masal kitabmmin duragan haline karsilik olaylarin hareketlendirilmesi insanda merak ve heyecan
duygularin1 uyandirmaktadir. Masal kitabinda bu hareketlerle verilen olaylar olmadigi i¢in insanlarin hayal
giiciinii gelistirmektedir. Kiiciik 6rdeklerin hepsi birbirine benzerken ¢irkin ordek biiyiidiiginde diger
kugularin yaninda yine farkli ve daha giizel ifade edilmis. Cirkin olarak baslayan hikayesi giizel olarak son
bulmaktadir.

1.3. Mor Elma Yayincilik “Mizmiz Sinek”

2018 yilinda YouTube’a katilan Tiirkge Masallar ¢ocuklar ic¢in egitici, 6gretici ve eglenceli icerikler
hazirlayan bir yayi evidir. Kanal igerisinde iki boyutlu hazirlanmis animasyon videolar1 bulunmaktadir.

Resim 3. Mizmiz Sinek Adli Videodan Bir Kesit, Kaynak: URL 3
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Mor Elma Yayincilik kanalinda hazirlanan “Mizmiz Sinek” masalinin 14 Aralik 2020 tarihinde yiiklenerek
709.938 goriintiilemeye ulastig1 goriilmektedir.

Mizmiz Sinek, iki boyutlu illiistrasyonun yakinlastirilmasi ve uzaklastirilmasi ile hazirlanmis 3 dakika 57
saniyelik bir animasyon videodur. Masal anlaticis1 ile masal anlatilmaktadir. Karakterlerin
konusturulmasinda da yine masal anlaticis1 konusurken agizlarinda herhangi bir hareket olmamaktadir.
Annesini dinlemeyip inatlasan mizmiz sinegin maceralariin anlatildigi bu masalda hareket olmamasi
ragmen izlemek yine de keyifli olmaktadir. Anlatim ve seslerin uygun kullanim ile video izlenme istegi
uyandirmaktadir. Sineklerin gorsellestirilmesinde kusta oldugu gibi daha gergekei bir ¢izim ile
yapilabilirdi.

2. SONUC

Cocuklarin eglenceli vakit gegirmesini saglayan bu animasyonlar ister hareketli olsun ister duragan
insanlarin yine de keyifli vakit gecirmesini saglamaktadir. Kisa siireli olarak hazirlanan bu videolarda
animasyon prensiplerinin ¢ok dikkate alinmadigi gozlenmektedir. Mizmiz Sinek’in sesli masal yerine
animasyon olarak hazirlanmasi daha fazla izlenmesini saglayabilirdi. Ciinkii ¢ocuklarin dikkatini uzun siire
iizerinde tutmak istiyorsa hareketli figiirler ve olaylar olmas1 gerekmektedir. Cocuklara zarar vermeyen
eglenme amaci tasiyan bu tiir animasyonlar daha da yayginlastirilmalidir. Bu animasyonlarin ¢ocuklar
iizerindeki etkisinin incelenmesi i¢in anket ya da gozlem uygulamalari da ihmal edilmemelidir.

Icerik iireticilerinin {irettigi icerikler animasyon anlaminda daha da gelistirilmesi ve sayilarimin daha da
artmasi saglanmalidir. Arastirma kapsaminda incelenen videolardan Mizmiz Sinek i¢in sineklerin gergek
dis1 ¢izimi ve hareketsiz sadece yavasga ileri geri olarak hazirlanmasi izlenme sayisinin diger iki videoya
gore daha geride kalmasina sebep olan nedenlerden biri oldugu sdylenebilir.
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