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PiYANO EGITIiMININ GELECEGI
THE FUTURE OF THE PIANO EDUCATION

OZET

Egitimin gelecekteki kiiresel bilgi ekonomisi i¢in teknoloji ile doniistiiriilmesi miizik egitimi alanini da etkilemistir.
Bu durum, teknolojinin miizikal yaratim, iiretim, ifade, yayma, tanitim ve tiiketiminde bir gereklilik halini alarak
miizik &gretim bigimlerini doniistiirmiistiir. Cevrimici, asenkron ve miizik yazilimlari ile ¢algi egitimi uygulamalari
da gencler arasinda olduk¢a yaygin ve tercih edilir durumdadir. Bu durum calgi egitimcilerinin miizik &gretim
topluluklari ile ¢evrimici es zamanl ya da asenkron miizik dersleri verme konusunda giinden giine daha fazla deneyim
ve tecriibe yasamalarini gerektirmistir. Gliniimiiz diinyasinda uygulanan uzaktan egitimle birlikte ¢evrimici (online)
O6grenme olanagi sunularak, piyano egitimi igin sanal bir sinif olusturmaya imkan saglanmaktadir. Cevrimigi ortamin
video, sesli goriigme, ekran gosterimi ve ders icin gerekli materyallerin paylasimi gibi birtakim 6zellikleri
barindirmasi, kitlelerinin bu teknolojiden faydalanmasini cazip hale getirerek, geleneksel piyano egitimindeki zaman
ve mekan algisin1 kirmaktadir. Bu olanaklar sayesinde piyano egitimi artik yoniinii, daha demokratik sekilde
ulagilabilir, hizli yayilabilir, pratik ve konforlu bir egitim olanagi sunarak kisisellestirilebilen, ¢evrimigi senkron (es
zamanli) ve asenkron (es zamansiz) piyano egitimine ¢evirmistir.

Bu ¢alisma, piyano egitiminin teknoloji ile beraber degisimi ve gelisimi lizerine yapilmis betimsel icerikli bir
calismadir. Calismanin amaci, teknoloji ile miizik 6gretiminin mevcut durumunu, gevrimigi, senkron, asenkron ve
toplu piyano derslerin piyano egitiminde uygulanabilirligini ve sosyal medya ile miizik etkilesimini ortaya koyarak,
tartigmak ve bir ¢algi olarak piyanonun gelecekteki fiziksel yapisim incelemektir.

Anahtar Kelimeler: Piyano egitiminde uzaktan ve online 6grenme, teknoloji ile miizik 6gretimi, sosyal medya, toplu
piyano dersi.

ABSTRACT

The transformation of education for the global information economy along with technology has affected music
education, as well. This effect has changed music education methods since technology became a necessity in musical
creation, production, expression, distribution, and consumption processes. Online, asynchronous, and music software
are among popular education applications for teenagers and youngsters. This popularity leads the teachers to spend
more time on online, synchronous, or asynchronous music lessons. Nowadays, as teaching online has been adapted
well by most people, it also enables teachers to create a virtual classroom environment for piano education. Since
online education has features such as video calls, screen, and material sharing, it has changed the perception of time and place
of regular and traditional education and made online teaching quite favorable. Thanks to these opportunities, piano education
has leveled up and become more accessible, fast, practical, and comfortable with the opportunity of personalizing it
synchronously or asynchronously. This study is focused on the transformation and improvement of piano education thanks to
technology. The aim of this study is to analyze the change of music education in terms of online, synchronous, asynchronous,
and collective lessons and its practicality, as well as its relationship with the social media and the physical structure of the piano
as an instrument in the future.
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1. GIRIS

Modern ¢agda teknolojiye yonelik en biiyiik elestirilerden biri; insanlar1 diinyanin geri kalanindan ne
kadar uzaklastirdigidir. Sosyal medya platformlart gibi belirli teknoloji bigimlerinin dikkat dagitic
olabilecegi dogru olsa da teknoloji araglari, 6grencilerin 6grenmesini motive etmek ve zenginlestirmek
icin de kullanilabilir. Artik teknoloji glinlimiiz egitiminin biilyiik bir parcas1 haline gelmistir. Teknoloji,
miizik ve miizik dersleri iizerinde doniistiiriicii bir etki olustururken ayni zamanda miizigin ¢ok daha
genis bir toplulukla paylasilarak deneyimlenmesine izin vermektedir. Deneyimli ve bilgili bir miizik
Ogretmeni, Ogrencilerinin miizik yaratma, performans gosterme ve dinleme konusundaki katilimini
artirmak i¢in bu potansiyelden yararlanmalidir. Miizigi bir 6grenme araci olarak kullanmanin 6zellikleri
ogretmene ve belirli bir okulun sahip oldugu kaynaklara gore degisse de miizik egitimi araglarinin ve
teknolojisinin genel gelisimi, miizik 6gretiminde farkli yaklagimlar ortaya ¢ikarmistir.

Teknolojiyi 6gretmenlere ve dgrencilere sunmak ve onlarin iglevselligini anlamalarina yardimei olmak
gereklidir ancak sadece bu yeterli degildir. Teknoloji yalnizca bir aragtir ve belirli bir baglamda belirli
bir sonuca ulagsmak i¢in kullanilabilir ancak, farkli kullanim amaglart ve 6zellikleri kavranamayan bir
ara¢ yararli degildir. Miizik egitimcileri, teknolojiyi 6gretmeye, 6grenmeye ve degerlendirmeye yonelik
kendilerini etkili bir sekilde entegre etmek istediklerinde, belirli teknolojik araglari anlamak ve
kullanmaktan daha fazla bilgi, beceri ve bakis acilarina sahip olmalari gerekir. Sonug olarak,
ogrencilerle teknoloji kullanimini kesfederken, miizik 6gretmenlerinin beklenen miifredat hedeflerini,
dikkate alinan teknolojinin yararlarini ve sinirlamalarini, kullanilacak 6gretme ve 6grenme stratejilerini
ve bir egitimin baglamini (belirli bir seviyedeki miizik sinifi veya okulu vb.) hesaba katmalar1 ¢ok
onemlidir (Bauer, 2010).

21. yiizyilda gengler, 6grenmek ve sosyallesmek igin teknolojiyi kullanmaktadir. Z Kusagi denilen
genclerin ¢ogunlugu, informal miizik 6grenim ve kesiflerinde ¢evrimigi, asenkron egitimleri ve miizik
yazilimlarmi kullanmay1 tercih etmekte ve bunlart kullanirken oldukca rahat bir sekilde beceri
gostermektedirler (Crappell ve Cremaschi, 2015). Cevrimi¢i, asenkron ve miizik yazilimlar ile ¢algi
egitimi uygulamalar1 da gengler arasinda olduk¢a yaygin ve tercih edilir durumdadir. Bu durum ¢algi
egitimcilerinin miizik 6gretim topluluklari ile ¢evrimigi es zamanli ya da asenkron miizik dersleri verme
konusunda giinden giine daha fazla deneyim ve tecriibe yasamalarini gerektirmistir (Pike, 2017; Haxo,
Huston, Reinhardt ve Thickstun, 2016).

Piyano egitimi de gegtigimiz on yilda birgok yonden degismis, uyarlanmis ve gelismistir. Cilinkii
teknoloji, miizik 6gretiminin dogasin1 20 yil 6nce hayal bile edilemeyecek sekilde degistirmistir. Elle
yazilmig nota kagitlari, kitapliklarin yiginla galgi metotlari, kaset, CD’lerle doldugu ve yalnizca simava
dayali bir miifredatla 6gretim yapilan giinler geride kalmistir. Artik giiniimiizde 6grencilerimizin
deneyimlerini gelistirmek i¢in tabletler, YouTube, Google, kayit cihazlar1 ve cok daha fazlasini
kullanabilme imkani1 vardir. Biitiin bu teknolojiler yaratici piyano 6gretiminin de ayrilmaz bir pargasi
haline gelmistir. Ogretimde kullanabilecek ¢ok sayida piyano &gretim uygulamasi (apps)
bulunmaktadir. Tablet ve web iizerindeki uygulamalar, bircok yonden eski metotlarin, notalarin ve tek
diize teknik alistirmalarin yerini almis durumdadir.

Bu degisimler ve gelisimler iizerine, calgi egitiminde teknolojinin kullanimiyla ilgili arastirmalar
yapilarak, miizik egitiminde teknolojinin etkileri ve diizeyi ol¢iilmeye caligilmakta, yeni teknolojik
uygulamalar gelistirilmektedir. Cremata ve Powell (2016), teknoloji araciligi ile belirli bir ortamda
temel piyano egitimi alan iiniversite oncesi 6grencilerin 6grendikleri miizik parcasini, ayni egitimi
bilgisayar miidahalesi olmadan 6grenen Ogrencilere gore daha hizli 6grendigi ve bir hafta sonra
Ogrenmeyi daha iyi koruduklarini tespit etmislerdir. Bu ¢alismada kullanilan teknolojilerin (Synthesia,
YouTube ve E-Media) 6grenme siirecinde degerlendirici geri bildirimler ve yaklasimlar sagladigi ortaya
konmustur. Ayn1 zamanda &grenciler dijital araclarla ¢alismanin ilgi ¢ekici ve ddiillendirici oldugunu
bildirmislerdir. Bagka bir calismada ise eszamanli ¢evrimici piyano egitimlerinin, gocuklarin desifre
yeteneklerini ve dersler arasindaki motivasyonlarini olumlu yonde artirdigir saptanmistir (Pike ve
Shoemaker, 2013). Yetiskin 6grencilerin bireysel gelisimlerinde, gesitli ¢algilara yonelik resmi olmayan
cevrimigi kaynaklari (Kruse ve Veblen, 2012) ve periyodik resmi g¢evrimigi dersleri (Pike, 2015;
Shoemaker, 2011) daha ¢ok kullandiklar1 tespit edilmistir. Cevrimici ortamda ¢algi 6gretmek, yiiz ylize
ogretime uygun bir alternatiftir (Kruse, Harlos, Callahan ve Herring, 2013; Pike, 2015). Cevrimigi
Ogrenirken, icerigin (Pauling, 2008) ve pedagojik tekniklerin (Johnson, 2017) platforma uyarlanmasi
gerekebilir.
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Bu caligma, piyano egitiminin teknoloji ile beraber degisimi ve gelisimi iizerine yapilmis betimsel
igerikli bir ¢alismadir. Caligmanin amaci, teknoloji ile miizik 6gretiminin mevcut durumunu, ¢evrimigi,
senkron, asenkron ve toplu piyano derslerin piyano egitiminde uygulanabilirligini ve sosyal medyanin
piyano egitimindeki etkisini ortaya koyarak, tartismak ve bir galg1 olarak piyanonun gelecekteki fiziksel
yapisini (teknoloji donanimli piyanolar) incelemektir.

2. TEKNOLOJi ARACILIGIYLA MUZIiK OGRETIMi

Teknolojinin etkisi insanlign ilk ¢aglarinda oldukga sinirli ve azken, ¢aglar ilerledikge teknoloji-egitim
¢emberinin tamamlandigim ve birindeki degisimlerin 6biiriinii tetiklemeye basladigini gérmekteyiz.
I¢inde bulundugumuz gagda ise egitimi var olan teknolojinin disinda diisiinmek hemen hemen imkansiz
hale gelmis ve bu durum egitim teknolojilerinin ayr1 bir alan olarak sekillenerek, teknolojinin egitimin
hizmetine en uygun sekilde sunulmasina dair yadsinamaz bir arayis1 ortaya koymustur.

Egitimin gelecekteki kiiresel bilgi ekonomisi i¢in teknoloji ile doniistiiriilmesi miizik egitimi alanini da
etkilemistir. Bu durum, teknolojinin miizikal yaratim, tiretim, ifade, yayma, tanitim ve tiikketiminde bir
gereklilik halini alarak miizik 6gretim bigimlerini doniistiirmiistiir (Hugill, 2012). Boylece teknoloji,
Ogrenci-ogretmen etkilesimi yoluyla, kendi kendini diizenleyerek, 6grenmeyi kolaylastirarak, miizik
Ogrenimini iyilestirmede daha biiyiik bir rol iistlenerek yeni imkanlar dogurmustur. Miizik derslerinde
teknoloji kullanimina iliskin yapilan arastirmalarda, teknoloji kullaniminin arttig1 saptanmistir (Purves,
2012; Webster, 2012). Himonides ve Purves (2010) calismalarinda, teknolojinin sinifta iistlendigi on
farkl1 rolii tespit ederek, performans becerilerini gelistirmekten iletisimi kolaylastirmaya, 6gretmenlerin,
Ogrencilerinin bagarisin1 ve kendi Ogretim stratejilerini degerlendirme yeteneklerini artirdigini
bulmuslardir.

Miizik 6gretmenleri, 6grencilerin ilgisini ¢ekmek icin yeni stratejiler gelistirirken teknolojiyi giderek
daha fazla kullanmaktadirlar. Bir zamanlarin akustik enstriimanlarini, kalemi ve kagidini birincil
O0grenme araglar1 olarak diisiindiigiimiiz yerde artik tabletler, akilli telefonlar lizerinden egitim
uygulamalarina yonelik teknolojiler yer almaktadir. Boylece 6gretmenler 6grencilerini, yaratict miizik
Ogrenimi yontemlerine daha kolay dahil edebilmektedir.

Cevrimigi miizik kaynaklarinin asir1 artmasi hem simifta hem de giinliik hayatta miizik 6grenim alanin
da sekillendirmistir. YouTube gibi ¢evrimi¢i portallar araciligiyla milyonlarca egitici miizik videosu
bulunabilir. Bunlar bireyler tarafindan yalnizca informal 6grenme uygulamalarinda kullanilmakla
kalmamuis, ayn1 zamanda egitim ortamlarina aktif olarak dahil edilmislerdir (Waldron, 2012; Smart ve
Green, 2017).

Interneti bir kaynak olarak kullanmak ¢ogu &gretmen icin standart hale gelmistir. Miizik egitimcileri,
miizik aragtirmak, bagkalarinin miiziklerini izlemek ve dinlemek veya miizikle ilgili oyunlar oynamak
gibi cesitli nedenlerle interneti kullanarak miizik 6gretimini desteklemektedir. Teknolojiyi sinifta
kullanmak miizik egitimcilerine daha fazla imkanlar sunabilmektedir. Teknoloji kullanimi;

1- Ogrencileri 6grenmeye motive ederek, teknoloji konusundaki bilgilerini artirir.
2- Miizik dersinin eglenceli gegmesini saglar.

3- Ogrencilerin miizik yaratma ve analiz etme vb. becerilerini gelistirerek, teknolojiye baska bir
enstriiman gibi bakabilme fikrini benimsetir.

4- Ogretmenlerin bakis acilarmi degistirip, 6grenmeyi tim &grenciler i¢in anlamli hale getirerek,
ogrencilerin kendi hizlarinda ¢alismalarina yardimer olur.

Yukarida da belirtildigi gibi teknolojiyi egitim ortaminda kullanmanin ve 6gretimle biitiinlestirmenin
belirgin avantajlart vardir, ancak miizik egitimcileri bu araglar1 dahil etmek i¢in 6l¢iilii bir yaklagim
benimsemeye de dikkat etmelidirler. Bu agidan &gretmenlerin, miizik ve egitim bilgilerini
birlestirmeleri, aktif olmalar1 ve oOgrencilerinin gelistirmesini istedikleri bilgi ve becerilere
odaklanmalari 6nemlidir.

Miizik egitimi teknolojilerinin en popiilerleri, ¢evrimici hizmetlerin ve mobil cihazlarin artan kullanimi
olmustur. SmartMusic gibi ¢evrimi¢i hizmetler, 6gretmenlerin genis miizik repertuvarlarmi kullanarak
farkli 6devler olusturma becerilerini giiclendirmistir. Miizik teknolojisi genellikle miizigi daha biiyiik
Olgekte paylasilabilir olmaya dogru itmis, Spotify, SoundCloud gibi miizik paylasim hizmetleri,
ogrencilere hem sinif iginde hem de disinda daha genis 6l¢ekte geri bildirim almalart igin bir platform
sunmustur. Bu egilim, Soundtrap veya Google Classroom gibi miizik ve egitim araglarinin yani sira
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YouTube ve digerleri gibi daha genis multimedya sosyal platformlarinda da goriilebilir. Miizik
Ogretmenleri 6grencilerin 6grenmesini ve katilimini artirmak igin artik daha sofistike ve kullanict dostu
teknolojileri kullanabilirler.

Miizik teknolojisinin yeni baglayan ve umut vaat eden bir alani da yapay zekanin (Al) benimsenmesidir.
Baz1 yazilimlarda o6zellikle kulak egitiminde ve Ogrencilerin bireysel olarak pratik yaparken
performanslarmni dlgmek igin yapay zeka kullanilmaktadir. Ornegin, Tonara adli bir miizik girisimi,
yapay zeka iizerine kurulu bir miizik dersi hizmeti baslatmistir. Sirketin yazilimu, tescilli bir puanlama
sistemi ve biiyiik bir miizik kitaplig1 kullanarak bir 6grencinin miizik performansini otomatik olarak
Olgebilmektedir. Bu program, 6grencilerin kendi baslarina pratik yaparken daha fazla geri bildirim
almalarin1 saglar. Tonaramin yazilimmin beta testinde, yazilimi kullanan mizik 6gretmenleri,
Ogrencilerinin uygulama siiresinde %68'lik bir artig bildirmiglerdir. SmartMusic ve PracticeFirst gibi
benzer platformlar, 6grencilerin miizik performanslarini otomatik olarak degerlendirirken, egitimciler
icin Ozellestirilebilir degerlendirme listeleri ve 6grenci aligtirma siiresini izlemek i¢in analitik araglara
sahiptirler.

Ogrencilerin ses perdesini eslestiren, kulak egitimi uygulamalarmi gelistirirken simif 6grenimini
desteklemek i¢in ek uygulamalar sunabilen miizik egitimi araglar1 da ortaya ¢ikmistir. Bu araglar, kisiye
kendi hizlarinda daha fazla 6grenme potansiyeli saglar ve O6gretmenlerin diger temel becerilere
odaklanmasina olanak tanir.

Sanal ger¢eklik (VR) ve artirilmis gergeklik (AR) gibi daha yeni ortaya ¢ikan medya platformlari, is
birligini gelistirerek ve gorsel 6grencilerin ilgisini ¢ekmenin siiriikleyici yollarin1 gostererek hem sinif
icinde hem de disinda 6grenmeyi gelistirme potansiyeli sunar. Miizik egitiminde kullanimi su anda
sinirli olsa da, bu alanlardaki biiyiik atilimlar, 6gretmenlerin medyay1 bir 6grenme araci olarak kullanma
bicimlerine yenilik getirerek onlar1 tesvik edebilir.

Yapay zeka (Al) uygulamalari, sinif i¢i 6grenmeye ek olarak kullanilabilir. Yapay zeka dijital
asistanlarinin hangi becerilerin gelistirilecegi konusunda 6devler saglayabilmesi veya geri bildirim
sunabilecegi isitsel beceri egitimi uygulamalar1 bunlara bir 6rnektir. Yapay zekanin mevcut kullanimi
sinirl gibi goriinse de teknoloji olgunlastik¢a yenilik i¢in firsatlar sunabilecek baska bir alandir.

Dijital teknoloji, giiniimiiz kiiltiirii ve toplumu ile o kadar i¢ i¢e gegmistir ki, artik onsuz bir diinya hayal
etmek zor goriinmektedir. Ancak bu tiir araglar1 miizik egitimi siniflarina entegre etmenin giicliikleri
egitimcilerin gabalariyla asilabilir.

3.  CEVRIMICi SENKRON VE ASENKRON ORTAMLARIN PiYANO EGITiMDE
UYGULANABILIRLIiGi

Giliniimiizde bilgi iletisim teknolojilerindeki gelismeler egitime de yansimistir. Egitim sistemlerinde
ortaya ¢ikan sorunlara, 6gretmen ve 6grencinin ayni mekanlarda bulunmak zorunda olmaksizin, egitim-
ogretimini bilgi iletisim teknolojileri sayesinde yiiriitiilen bir egitim sistemi modeli olan uzaktan egitim
modeliyle ¢6ziim aranmaktadir (Isman, 2011). Uzaktan egitim, farkli mekanlardaki 6grenci, 6gretmen
ve ogretim materyallerinin iletisim teknolojileri araciligiyla bir araya getirmekle birlikte (Isik, Isik ve
Giiler, 2008) firsat esitsizligini azaltma, kitle egitimine kolaylik saglama, belirli bir zaman ve mekanda
bulunma zorunlulugun ortadan kaldirarak ve yasam boyu 6grenmeye olanak saglama gibi birtakim
avantajlar1 barindirmaktadir (Devran ve Elitas, 2017). Ayrica birgok seminer, konser gibi etkinliklere
de erisme imkani saglanmasi da disiiniiliirse, egitim koklii degisiklige dogru hizli adimlarla
ilerlemektedir.

Uzaktan miizik egitiminin etkileri kuskusuz g¢alg1 egitimine de yeni bir bakis a¢is1 getirmektedir. Bu
calgilar igerisinde piyanonun, gerek miizik egitimi ile iligkili birgok dersin aktariminda, gerek ise hizmet
ici siirecte kullanilan yardimer materyal olma 6zelligi diisiiniildiigiinde uzaktan egitim siirecinde yer
almasi kac¢inilmazdir. Giiniimiiz diinyasinda uygulanan uzaktan egitimle birlikte g¢evrimigi (online)
O0grenme olanagi sunularak, piyano egitimi i¢in sanal bir sinif olusturmaya imkan saglanmaktadir.
Cevrimigci ortamin video, sesli goriisme, ekran gosterimi ve ders i¢in gerekli materyallerin paylasimi
gibi birtakim 6zellikleri barindirmasi, kitlelerinin bu teknolojiden faydalanmasini cazip hale getirerek,
geleneksel piyano egitimindeki zaman ve mekan algisii kirmaktadir. Ornegin; piyanist ve miizik
egitimcisi Lang Lang internet ortaminda "Lang Lang Piyano Dersi" kurarak, ortalama 1-6 dakika
videolar araciligtyla piyano ile ilgili temel becerilerin yer aldigi kademeli bir bigimde olusturulan
egitime erisme imkani saglamaktadir. Cremata ve Powell (2016) ise dijital aracili klavye 6grenimine
iligskin ¢alismasinda, Synthesia, eMedia, YouTube ve Notation teknolojik altyapilarini kullanarak, 6-12.
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siniflarda piyano egitimine yeni Ogrenciler lizerinde ustalik hizi, akilda tutma ve desifre beceri
diizeylerini belirlemis, teknolojik platformlar araciliiyla egitim siirecini yonlendiren 6grencilerin daha
hizli ve kalic1 6grenme sagladigi sonucuna varmiglardir.

Uzaktan piyano egitimi ¢evrimigi ortamda senkron (es zamanli) ve asenkron (es zamansiz) olarak iKki
farkli sekilde siirdiiriilmektedir. Senkron piyano egitimi, ayni zaman diliminde farkli mekanlarda
bulunan 6grenci ve egiticinin, ders icin gerekli teknolojik donanimlar araciligiyla sanal ortamda
gerceklestirdigi egitim siirecidir. Senkron piyano egitimi, egitici ile 6grenciye bilgi aktarimi, anlik soru-
cevap ve diizeltmeler yapilabilme gibi birtakim olanaklari sunmaktadir. Bu egitim siireci
gergeklestirilirken, her birinin birer piyanosu olmakta ve birbirlerinin tiim viicudunu, piyanolarin tiim
tuslarini, pedallarini gérmekte ve net bir sekilde duymaktadirlar (Karahan, 2016).

Teknolojinin geldigi boyutla birlikte piyano egitiminde bir devrim niteligi gosterecek yapilanmalar da
gerceklesmistir. Buna 6rnek olarak Yamaha Disklavier piyano zaman ve mekan sinirlarini zorlayan bir
yenilige kapilarin1 agmaktadir. Icerisinde yer alan kayit, oynatma ve MIDI sistemleri sayesinde ses
tiretebilme, aktarabilme ve enstriimanlar arasi baglanti kurulma imkani tanimaktadir. Litterst (2014)
caligmasinda Metropolitan State Universitesi’nde Yamaha Disklavier piyanosu ile 2.000 mil 6tede
Denver’daki dinleti salonunda yer alan piyano ile baglanti kurmus, her bir tus vuruslan ve pedal
hareketleri piyanoya sadik kalacak bi¢cimde basarili bir sekilde aktarilarak senkron bir dinleti
gerceklestirmistir. Bu da giniimiiz teknolojilerinin bizlere sundugu imkanlar agik¢a ortaya
koymaktadir.

Cevrimi¢i senkron piyano egitimine yonelik piyano egitimine yeni baglayan 6-9 yas arasinda
ogrencilerin tutumlari tizerine (N=19) yapilan ¢alismada, 7 aylik bir siire boyunca haftada 30 dakikalik
ders verilerek geleneksel ve ¢evrimigi senkron piyano egitimin etkileri karsilastirilmistir. Arastirmanin
sonuclarinda g¢evrimigi Ogrencilerin derslerden sonra miizik okuma ve c¢alma becerilerine giiven
duyduklar sonucuna varilmistir (Bellelo, 2013). Cevrimi¢i senkron piyano egitiminin etkilerini
incelemek iizere yapilmis baska bir ¢calismada, deney grubu ile geleneksel piyano egitimi verilen kontrol
grubu karsilagtirilmistir. Aragtirmanin sonuglarinda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin piyano ¢alma
performanslarindaki gelisim diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik bulunmadigi, geleneksel ve
¢evrimigi senkron piyano egitiminin benzer etkiler gosterdigi sonucuna varilmistir (Karahan, 2016).

Cevrimigi piyano egitiminin avantajlarinin  yam1 sira dezavantajlarma iliskin bulgulara da
rastlanmaktadir. Lisansiisti (N=4) 0Ogrenciler iizerinde yapilan g¢alismanin baslangi¢ asamasinda
Ogrencilerin teknolojiye endiseleri gdze ¢arpmaktadir. Bu endisenin nedeni, ders Oncesi teknolojik
gereclerin hazirlanma asamasinda fiziksel temas mevcudiyet eksikliginden kaynaklanmakta oldugu,
fakat egitim siireci ilerledikge bu durumun azaldig1 sonucuna varilmistir (Pike, 2012). Ogrencilerin
cevrimici piyano egitimine karsi bu 6n yargilarin yani sira fiziksel ve maddi olanaklarin kisitli olmasi
da eklenebilir. Giiglii internet ag1 olmayan ve ekonomik zorluk igerisinde olan cografi bolgelerde bu
siire¢, hizli iletisimi engellemekte ve senkron egitimi giiclestirmektedir. Zambiya’ da gergeklestirilen
cevrimici miizik egitiminde bu dezavantajlara rastlanmis, teknolojik altyapt yetersizligi ve ekonomik
zorluk sebebiyle ¢evrimigi derslerde kopukluk yasanmustir (Matthee, Mweemba, Pais, Rijken ve Van
Stam, 2007 ).

Cevrimigi ortamda siirdiiriilen diger egitim siireci ise asenkron (eszamansiz) piyano egitimidir.
Asenkron piyano egitimi, ayni zaman diliminde bulunma sart1 olmaksizin farkli mekanlarda bulunan
Ogrenci ve egiticinin onceden yiiklenen ses kaydi, video gibi materyaller araciligryla sanal ortamda
gerceklestirdigi egitim siirecidir. Bu egitim siirecinde, dnceden materyallerin hazirlanmasi saglandigi
icin internete anlik erisme zorunlulugunu ortadan kaldirarak, kesinti gecikme gibi sorunlari
onlenmektedir. Hem 6grenci hem egitici i¢in 6n hazirlik siireci taniyan asenkron piyano egitimi, pratik
teknik beceriler kazanmanin yani sira en yiiksek kalitede bir video hazirlamak igin genellikle birden
fazla ¢cekim gerektirdiginden, uygulama ve performans gelisimine de katkis1 olmaktadir. Ayrica 6grenci
ve egitici internet araciligiyla bir video olusturup yukledlglnde ¢ok daha genis bir kitleyle paylasabilir
(Shoemaker ve Van Stam, 2010). Asenkron piyano egitimine iliskin Gazi Universitesi Miizik
Ogretmenligi Anabilim Dali’nda 12 grenci ile yedi hafta siire icerisinde dersler video kamera kaydina
alimmis ve 6grencilerin kendini degerlendirme becerilerinde artis gdzlenmistir (Celik, 2010).

Asenkron piyano egitimine iligkin uygulamalarin (application) kullaniminda artis gézlenmektedir.
Telefon, tablet gibi elektronik cihazlar araciligiyla kullanilan bu uygulamalar sayesinde kisiye kolayca
egitim olanag1 sunulmaktadir. Ayrica bu uygulamalarin ulasilabilir, eglenceli ve her yasa hitap edebilen
birtakim ozellikleri de i¢cermesi bakimindan eski piyano egitimi okullarina gore daha cazip olmasi
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kaginilmazdir. Farkli yaklasim ve farkli yas araligina yonelik olusturulan bu uygulamalar, kitlelere
istekleri dogrultusunda bir egitimi segme 6zgiirliiglinii de tanimaktadir.

Asenkron piyano egitiminde en ¢ok kullanilan uygulamalar, Simply Piano, Skoove, Flowkey, Marvel
ornek olarak gosterilebilir. Simply Piano piyano egitimine yeni baslayan 6grencilere yonelik beceri
seviyelere gore uyarlanmis ve kisisellestirilmis bes dakikalik egzersizler igeren kademeli bir kurs
niteligindedir. Skoove ise giiniimiize kadar uzanan sarki kiitiiphanesi ve genis kapsamli videolarla
sayesinde 6grenciye ¢aligmak istegi alani1 sunmakta, ayrica USB / MIDI ve akustik klavyelerle uyumlu
olma 6zelligiyle birlikte sanal bir ekran istli klavye segenegini de igermektedir. Diger bir uygulama olan
Flowkey, cesitli teknik alanlartyla ilgili adim adim olusturulan derslerle birlikte, akorlar ve
dogaglamalar1 da kapsayan genis bir igerige sahiptir. Bu uygulama ayni zamanda 6grenciye dogrudan
geri bildirim saglayarak nasil iyilestirilebilecegine dair tavsiyeler verilmektedir. Marvel ise teknik ve
kulak egitimi dersleri, desifre testleri ve genis bir sarki kiitiiphanesi gibi birgok secenegi barindirmakta,
“Yontem” ve “Teknik” etiketli iki sekme segenegini sunmaktadir. Her biri 20 derse ayrilan 30 bolime
ayrilmig altt seviye igermekte olup, alistirma modu sayesinde sunularak pargayr ¢almadan oOnce
boliimlere ayirarak pratik yapma olanagi da tanimaktadir.

Pandemi siirecinde diinya genelinde miizik egitimine baslayanlarin sayisi iki katina ¢iksa da %90’ 1nin
ilk yilinda miizigi biraktiklar1 goriilmiistiir. Kullanicilarina metaverse tizerinde sevdikleri sarkilar ve
miizisyenler esliginde kisisellestirilmis bir 6grenme deneyimi sunan Deplike uygulamasi, bu sayede
diinyay1 miizik agisindan daha yaratici bir yere doniistiirmeyi amaglamaktadir. Deplike, daha 6nce 2
milyon kullaniciya ulagmis gitar efekt uygulamasindaki deneyiminden faydalanarak meteverse
iizerindeki yeni miizik egitimi i¢in de dncelikle gitar ¢algisini segerek 3D bir deneyim ve kisiye 6zel
miizik 6grenme yolunun ilk adimlarini atmistir (URL4). Bu ilk metaverse ¢algi egitimi uygulamasinin
giderek piyano ve diger calgilar icinde olacagi gelecegin miizik egitimi iginde kagmilmaz
goriinmektedir.

Bu olanaklar sayesinde goriliiyor ki piyano egitimi artik yoniinii, daha ulasilabilir, hizli yayilabilir,
pratik ve konforlu bir egitim olanagi sunan ¢evrimigi senkron (es zamanli) ve asenkron (es zamansiz)
piyano egitimine ¢evirmistir. Son yillarda Diinya’y1 etkisi altina alan Covid-19 pandemi siireci de Web
tabanl1 egitime geciste dnemli bir etken olmakta hem egiticiyi hem de 6grenciyi ¢evrimici senkron ve
asenkron piyano egitimi kullanmaya ydnelterek bu siirece iliskin hazir bulunusluk diizeyi ile ilgili
gerekli ¢alismalarin yapilmasini dnemli kilmaktadir.

4.  SOSYAL MEDYA ve MUZIK ETKILESIiMi

Glinlimiiz bilgi ve teknoloji ¢ag1 olarak adlandirilan 21. Yiizyilda, sosyal medyanin aktif bir sekilde
kullanilmasiyla birlikte egitim olanaklar1 ve performans sergileme gibi imkanlar gesitli sosyal medya
platformlar araciligryla kitlelerle bulusmaktadir. Sosyal medyanin esnek bir zaman ve mekan olanagi
tanimasi ve kullanislilif1 sayesinde yiiz yiize gerceklesen egitimlere kiyasla kisa siire igerisinde genis
kitlelere ulasarak alisilagelmis iletisim araglarina (dergi, gazete, radyo, televizyon) alternatifler
sunmaktadir (Konuk ve Giintas, 2019). Ayrica sosyal medya araciligryla olusturulan her iiriin, insanlarin
yasam alanlarina uzanmakta ve her an her yerde etkilesim olanagiyla sosyallesmeyi miimkiin kilarak
cazip hale getirmektedir.

Son yillarda Covid-19 pandemisi sebebiyle kisitlanan sosyallesme imkéani, internet araciligiyla
kullanilan sosyal medya ortamlarina tasinarak bir doniisiim saglamis ve egitim-6gretim siirecini de etkisi
altina almistir. Bu doniistimle birlikte sosyal medya ortamlari; internet erisimi saglanan her ortamda
O0grenciye ve egiticiye bilgiyi kesfetme ve yayma, yaparak-yasayarak 6grenme, {iriin ortaya koyma,
yaratici olma, aktif katilim saglama ve is birligi icerisinde hareket edebilme gibi birtakim olanaklari
saglayarak egitimin siirdiiriilebilirliginin kapilarin1 agmistir. Ayrica drgiin egitim siirecindeki 6grenme
ortaminin maliyeti diisiiniildiiglinde, egitim kurumlar1 internet araciligiyla sosyal medya ortamlarinin
kullanimina kars1 egilimini arttirmigtir.

Bu egitim siireci igerisinde miizik egitimi de dijital teknolojilerden etkilenmis, Facebook ve Youtube
gibi sosyal medya platformlar araciligiyla her yastan kullaniciy1 video oynatma, videolar araciligiyla
sarki 6grenme, miizik dersleri yayinlama, egitim verebilme, enstriiman ¢alma ve 6grenme gibi bir¢ok
Ozellige davet etmistir (Gouzouasis ve Bakan, 2011).

Sosyal medya platformlar igerisinde internetteki en biiyiik sosyal medya ag1 olan “Facebook” 2004
yilindan bu yila kadar gegen siirede aylik 1,59 milyardan fazla aktif kullanic1 toplamay1 basarmis ve bu
onu otomatik olarak diinyanin her yerinden insanlar1 bulusturmak i¢in en iyi ortamlardan biri haline
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getirmistir (Akram ve Kumar, 2017). Bu sosyal platformla bircok miizik egitimcisi ve yorumcusu
kendilerine ait konser ve egitim haberlerini, kitlelere kolay erisim imkan1 saglayan Facebook sayesinde
ulagtirmaktadir. Facebook kullanimina iliskin Caydere (2016) ¢alismasinda miizik 6grencilerinin; miizik
dinleme, miizik videosu paylasma, miizik videolarini takip etme, diinyadaki miiziksel yeniliklerden
haberdar olma, konserleri izleyebilme, sanatsal faaliyet, festival, workshop ve sempozyum gibi
faaliyetlere erisebilmede bu uygulamay1 kullandiklar1 sonucuna varmistir. Facebook iizerinden kurulan
miizik gruplarinin kullanimina iligskin yapilan c¢aligmada ise, miizik egitimcilerinin en ¢ok konser
videolan paylastigini, dokiiman olarak miizik 6gretim plan ve programina iligkin igerikler oldugu
sonucuna varilmistir (Kayaarslan, Kumtepe, Lepeci ve Demirhan, 2019).

Miizik egitiminde 6nem tasiyan piyano calgisi da bu platformlar araciligiyla amator veya profesyonel
ayirt etmeksizin Facebook kullaniminin etkilesim giiclinden etkilenmekte ve yapilan galigmalarin bu
platforma sergilemesine yonlendirmektedir. Buna 6rnek olarak piyano egitimcisi Diane Hidy’nin,
piyano egitimine iliskin video ve dokiimanlar1 Facebook araciligiyla sunarak, her yas ve her tilkeden
olusan kitlelere hizli ve mekan sinirlamasi olmaksizin erisim olanagi sunmasi gosterilebilir. Tiirkiye’de
de birgok sanat¢i sosyal medya platformu olan Facebook iizerinden mini konserler vererek dinleyicileri
miizikle bulusturmaktadir. Piyanist Giilsin Onay yeni yil i¢in ¢ektigi videoda, evinden seslendirdigi
piyanosu ile izleyenlere mini konser vermekte ve bazi konserlerinin prova siireglerini de Facebook
tizerinden yayinlamaktadir. Piyanist Emre Sen ise Facebook iizerinden {ist seviyede piyano eserlerine
yonelik teknik ve miizikal caligma yaklagimlari sunarak piyano calanlara alternatif bir platform
saglamaktadir. Bunun gibi bir¢ok miizik egitimcisi ve yorumcusunun, miizik iiretme, tikketme ve yayma
gibi birgok alternatif sunan Facebook platformunu kullanarak miizik egitimine yon verdigi soylenebilir.

Diger bir sosyal medya platformu olan “Youtube” 2005 yilindan giiniimiize degin siirecte, genis bir kitle
tarafindan benimsenmesiyle Diinya’da en ¢ok kullanilan video tabanli sosyal platform 6zelligine sahip
olmustur. Youtube, “Broadcast Yourself” (Kendini Yayinla) slogani ile bireylere kendilerini ifade
edebilecekleri ortam sunmakla birlikte, kullanicilarin katilimer ve yaratict olma imkani saglayan icerik
iiretici bir sosyal platformdur (Cheng, Liu ve Dale, 2008; aktaran {lhan ve Aydogdu, 2019).

Kullanicilarin kendi performanslarini sergileme imkani taniyan Youtube, kuskusuz en ¢ok miizik
endiistrisini etkilemektedir. Miizik egitimine ve performanslara yonelik sayisiz video yiiklenen bu
platform araciligiyla sanatin tiikketiminin yani sira Uretimini de etkilemekte ve siradisi yaratimlarin
yolunu agmaktadir (Giidek ve Agiksoz, 2018). Miizik alanindaki bu etkisiyle Youtube platformunda
yayinlanan miizik igerikli videolarn Kkriterlerinin tespit edilmesine iliskin Whitaker, Orman ve
Yarbrough (2014) yapmis oldugu calismada, miizik videolarinin en ¢ok performans (%36), ardindan
ogretim (%28), halkla iliskiler (%27) ve endiistri (%10) alanina iligkin videolar oldugu, solo calgilar
icerisinde ise en ¢ok piyano calgisina (%37) ait videolara yer verildigi sonucuna varilmistir. Kitlelerin
bir arada miizik yapabilmesini, internetin sundugu imkanlartyla birlestiren koro sefi Eric Whitacre,
Youtube platformu sayesinde 2010 yilindan itibaren sanal korolar olusturarak Diinya’daki tiim
miizikseverleri mekan gozetmeksizin yiiklemis oldugu videolarla birlikte tek bir ekranda birlestirmeyi
basarmistir. Andrea Bocelli italya’da Milano kentinde bulunan Duomo Katedrali'nde 12 Nisan 2020
tarihinde gerceklesen yaklasik 25 dakika siiren konseri, Youtube platformu iizerinden yayinlanarak 24
saat icerisinde 25 milyon izlenme oranina sahip olmustur (URL1). Ulkemizde ise 24. Uluslararasi
Ankara Caz Festivali, onceden planlandig: tarihlerde, ilk defa denenmek iizere Youtube platformuna
aktarilarak gerceklestirilmistir (Boyacioglu, 2020). Bunun gibi bir¢ok miizisyen, miizik gruplari, miizik
egitimcileri kisacas1 miizik alani ile ilgi duyan her bireye erisme imkani tantyan Youtube platformunun
bu etkisiyle kullanimi her gegen giin yayginlastigi goriilmektedir.

Sosyal medya platformlari igerisinde ¢cevrimigi 6grenme-6gretme durumlarina olanak saglamasinin yani
sira, bireye veya kitlelere performanslarini sergileme gibi birtakim imkanlar1 gesitli gorsel ve isitsel
Ogelerle destekleyerek sunan en giincel platformlardan biri kuskusuz “Instagram” olmaktadir. Bu
platform 2010 yilinda Kevin Systrom ve Mike Krieger tarafindan kurulmus olup, ismi ise anlik anlamina
gelen “instant” kelimesi ile telgraf anlamina gelen “telegram” kelimesi birlestirilmesiyle
olusturulmustur (Tirkmenoglu, 2014). Instagram platformu her kullaniciya, takip ettigi veya kendisine
sunulan her 6geye hizli bir sekilde erisebilme veya 6geler arasi gecis yapabilme gibi birtakim 6zellikleri
sunulabilmesi onu cazip ve ilgi ¢ekici hale getirmektedir. Ayrica gozlemlere dayali olarak fotograf ve
video paylasim araci islevi goren ve birgok kisi tarafindan izlenebilen bir sosyal medya platformu
olmakla birlikte, bireyin ¢evresine karsi varligim1 da gdsteren onemli mecralardan biri olmustur
(Setiawan, Habsary ve Bulan, 2021). Bu 6zellikler diisiiniildiigiinde kullanicilarin giinliik ortalama 55
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milyon fotograf paylasmasi ve 1.2 milyar “begeni” ile katki saglamasi (Yenigikti, 2016) Instagram’in
kullanimina iliskin ragbeti dogrular niteliktedir.

Gorsel ve isitsel 0gelerin birlikte yer aldigi ve kullanicilarin kendilerini en ¢ok sergiledigi diigiiniilen
alan igerisinde miizik gerek egitim alaninda gerek ise materyallerin sunumuna veya gosterim yapmaya
iliskin bircok kategoride varligini Instagram araciligiyla siirdiirmekte ve gelistirmektedir. Bu da
Instagram platformunun miizik alan1 {izerine etkisini her gecen giin merak uyandirmakta ve
arastirmacilar1 bu konu tizerinde ¢aligmalar yapilmasina yonlendirmektedir. Magraner ve Ramos, 2020),
orta 6gretim diizeyindeki 6grencilere miizikal 6grenme araci olarak Instagram uygulamasinin etkileri
lizerine bir ¢alisma gerceklestirerek, miizik ve miizikal analiz unsurlarinda geleneksel metodolojilere
kiyasla motive edici etkisi oldugunu tespit etmistir. Bir diger ¢alismada ise “Jingle Covid Education
Challenge” baslig1 altinda bir yarisma faaliyeti diizenlenerek, 6grencilerin Covid-19 pandemi siirecine
iligkin sarki bestelemesi ve kendi dijital i¢eriklerini Instagram platformlarinda paylagsmasi sonucunda
ogrencilerin ve egitimcilerin 6gretimde aktifligini tesvik ettigi, Instagram'in bir egitim mecrasi olarak
kullanilmasinin olumlu etkisi oldugu sonucuna varilmistir (Sella ve Sukmayadi, 2020).

Giintimiizde birgok miizisyenin veya amatdr miizisyenlerin, aranjorlerin ve miizik yapimcilarinin da
bireysel sosyal medya profillerini irettikleri eserlerinin, konser organizasyonlarinin tanitimi
yiikledikleri videolarla ya da canli yaymlar yapilarak kitlelerle dogrudan etkilesimi Instagram
araciligiyla gergeklestirmektedirler (Bakcan, 2019). Anlik canli yaym ozelligiyle sadece kitlelere
ulagmakla sinirlandirilmayip, begeni ve mesajlarina cevap verebilmesi 6zelligiyle kitleler arasi iletisim
olanagini da kullanicilara sunmaktadir. Boylelikle miizigin, Instagram’in sundugu bu ozelliklerle
desteklenmesi, sergilenen her performansin ya da {iriiniin hizli bir sekilde yayilmasina yardimer bir
platform olma niteligi gosterdigi soylenebilmektedir.

Instagram platformunun en énemli 6zelliklerinden biri ise “#” “hashtag” olarak adlandirilan etiketleme
fonksiyonunun eklenmesidir (Tiirkmenoglu, 2014). Bu isaret sayesinde belirli fotograf ve videolar bir
baslik altinda kategorize edilerek kullanilmakta ve bu baghga iliskin diger Ggelere ulasmada
kullanicilara kolaylik sunmaktadir. Ozellikle Covid-19 pandemi siirecinde amatdr ya da profesyonel
olarak miizik alaniyla ilgilenen her kullanici, “#evdekal” etiketi altinda yaptigi paylasimlarla Diinya’da
bliyliik yanki uyandirmistir. Bu etiket sayesinde miizigin sosyal mesajla birlikte sunulmasi bu alanin
kitleler iizerindeki giiciinii pekistirmistir. Ulkemizde bu duruma 6rnek teskil eden piyanist Fazil Say,
Instagram platformunda 2004 yilinda Tokyo’da vermis oldugu konserini “#evdekal” etiketi ile
paylasarak kitlelere piyanosu araciligiyla ¢agrida bulunmaktadir. Yine bu donemde yerli ve yabanci pop
miizik sanat¢ilar1 kendi calgilar esliginde “#evdekal” etiketi altinda canli konserler araciligiyla
kullanicilarla etkilesime girerek konuya dikkat ¢cekmeyi basarmislardir. Perpetuum Jazzile adli acapella
korosu da “#stayathome” etiketi altinda Covid-19 pandemi siirecinde Instagram aracililigtyla paylasim
gergeklestirerek, kullanicilara miizik araciligiyla sosyal mesaj vermektedir. Andra Ramathan isimli
gitarist ise “#stayathome” etiketi altinda miizisyenlerle birlikte senkron olarak olusturulan videolari
Instagram hesabindan paylasarak kitlelere sunmaktadir.

Sonug olarak sosyal medya platformlarinin miizik alani igerisinde kullanimi, Diinya’da hem miizik
egitimi hem de tiim sanatsal faaliyetlerin aktariminda her gegen giin arttig1 sdylenebilir. Diinyanin her
yerinden iiriin sunabilen kullanicilar, bu sosyal medya platformlari sayesinde kitleler arasi rahat ve hizl
bir sekilde etkilesime girebilmektedir. Ozellikle geng nesiller tarafindan ragbet goren bu platformlart
etkili bir sekilde kullanilmaya tesvik edilmeli ve miizik egitimi icerisinde dogru bir bicimde entegre
edilerek kullanilmalidir.

5. TOPLU PiYANO DERSI

Gilinlimiizde, niifus artis1, yasam hizi, artan teknoloji kullanim1 gibi olaylar hayatimizin degismesine yol
acmigtir. Piyano egitiminin de bu durumdan etkilenmemesi séz konusu olamazdi. Bdylelikle, piyano
egitiminde toplu piyano dersinin 6n plana ¢iktigini sdyleyebiliriz.

Ozalp ve Ozdemir (2020) grup piyano egitimini, ‘‘homojen bir sekilde gruplannus, seviye olarak
esitlenmis simiflarda, ideal olarak 6 ila 10 d6grenciyle yapilan, temel piyano becerilerinin 6gretildigi bir
piyano egitim modeli’” olarak tanimlarken, Acar (2019) “Grup piyano egitiminin simif ortaminda birden
fazla 6grenciye ayni anda verildigi teknolojik donanimli piyano laboratuvarin da yapilan piyano
egitimi’’ oldugunu ifade etmistir. Ayrica, Kasap (2005) grup piyano egitimini, “piyanonun birden fazla
Ogrenciye ayn1 anda 6gretilmesini temel alan bir yaklagim” seklinde agiklamistir.
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Grup piyano egitimi ilk olarak 1815’de Alman besteci Johann Bernhard Logier tarafindan Dublin’de
gelistirilmistir (Richard, 1962). Logier’in toplu piyano dersi egitimindeki basarisin1 duyan Amerikan
pedagoglar, ziyaret¢i olarak Logier’in derslerini izlemis ve toplu piyano dersi formatini 6grenerek 1818
yilinda kendi {ilkelerinde de uygulamaya gegmislerdir (Skroch, 1991).

Grup piyano egitimi i¢in ilk siniflar olusturuldugunda akustik piyanolar kullanilmistir. Diinya’daki
savaglar sebebiyle ekonomik sorunlar yasanmasi ile birlikte tahta, karton gibi materyaller kullanilarak
klavyeler yapilmis ve bu sekilde derslere devam edilmistir (Lehimler ve Batibay, 2018). Giinlimiizde
ise, pandemi siireci (Covid-19), hayatin hizi, maddi imkanlar, niifus artis1 vb. konular insanlig1 her
alanda teknoloji kullanimina itmistir. Covid-19 siirecinde insanlarin birbirinden uzaklagmasiyla birlikte
piyano egitiminde de teknoloji kullanimi 6n plana ¢ikmustir.

Piyano egitiminde teknoloji kullanimi, birden fazla 6grencinin ayni anda piyano dersi alabilmesi,
derslerde materyal kullanimlarinin teknoloji sayesinde artmasi gibi durumlar énemli bir firsat olarak
degerlendirilebilir. Teknolojinin insanlara sagladigi bu kolayliklar ile birlikte, toplu piyano egitimi
cevrimici uygulamalar {izerinden veya yiiz yiize egitim olarak verilmektedir. Yiiz yiize toplu piyano
dersi verilen simiflarda; bilgisayar, akilli tahta, projeksiyon aleti 6grenciye ozel kulakliklar, vb.
mevcuttur. Bunlarin yan1 sira, her siifta 6grenciye ait ya da en fazla iki dgrencinin kullandigi org,
elektronik veya akustik piyanolar bulunmaktadir. Online egitimde ise, perfect piano, world of notes,
simple piano, play ground sessions, skoove, Christian Perry white artist works piano, pianoforall, piano
marvel, piano with willier, yousician ve piano grooves vb. uygulamalar iizerinden birden fazla
Ogrencinin ayni anda piyano dersi alabilmesi agisindan neredeyse eski piyano derslerinin yerini aldigin
sOylenebilir.

Bu senkron ve asenkron uygulamalara, bilgisayar, akilli telefonlar ve tabletler {izerinden kolaylikla
ulagilabilmektedir. Ayrica, 6grencilerin herhangi bir piyano dgretmeninden ders alma ortami olmadigi
icin senkron veya asenkron uygulamalar, ayn1 anda milyonlarca kisiye, giiniin her saatinde, istenildigi
zaman piyano egitimi alma imkan1 sunmaktadir. Hatta bu uygulamalar sayesinde, piyano calan bir birey,
caldig1 eserin veya etiidiin herhangi bir yerinde yaptigi hatayr aninda geri bildirim alarak hatasini
gozlemleme firsati bulmaktadir. Uygulamalarin igerisinde bulunan g¢esitli videolar1 6grencilerin
izlemelerini saglayarak farkli 6grenme ortamlarin1 da olusturmaktadir. Ornegin, video kamera
kayitlarinda da Ggrenciler kendi beden hareketlerini kontrol etmeleri ve farkli piyano tekniklerini
uygulayabilme agisindan da imkan sunmaktadir (Celik, 2010). Senkron ve asenkron uygulamalarin
temel amaci, baslangi¢ seviyesindeki piyano 6grencilerinin, birlikte oyun oynarcasina bir piyano egitimi
alabilmelerini saglamaktadir. Uygulamalarin igerisinde seviyeler bulunmaktadir. Ornegin, birinci seviye
i¢cin diizenlenmis bir etiit veya eseri belirli bir diizeyde c¢aldiktan sonra, ikinci seviyeye ge¢mek
mimkiindiir. Yani, baslangic diizeyindeki bir O6grencinin seviyesi kolaylikla ileri seviyelere
taginabilmektedir. Uygulamalarin icerisinde baslangic, orta ve ileri diizeyde bir¢ok eser bulundugu
sOylenebilir. Ogrencilerin piyano calma becerilerine gore baslama diizeyi de farklilik gdsterebilir. Bu
ylizden, uygulamalar icerisinde orta veya ileri diizeydeki bireylere uygun kurs imkanlart da
bulunmaktadir. Bu imkanlar1 egitimciler, bireysel oldugu kadar toplu piyano egitiminde de
kullanabilirler.

Uygulamalar sayesinde, 6grenciler bir¢cok arkadas edinebilir ve isbirlik¢i 6grenme yaklagimi ile birlikte
piyano egitimi alabilirler. Ayn1 zamanda, birbirlerini piyano ¢alarken dinleyebilir, kendilerinin piyano
calmalar ile kiyaslama imkan1 bulabilirler. Giiltek (2018) birgok 6grencinin ayni anda ders almasinin
sosyal etkilesimi 6n plana ¢ikardigini ve birbirlerinden de bir seyler 6grenmelerinin miimkiin oldugunu
ifade etmektedir.

Bu durumda, toplu piyano derslerinin zaman ve ekonomiden tasarruf ederek herkesin ulasabilecegi bir
egitim firsati sundugu, teknoloji ile birlikte gelecekteki piyano egitimine de 151k tutmakta oldugu ve
tutacagi sOylenebilir.

6. BIR CALGI OLARAK PiYANONUN GELECEKTEKIi DEGIiSiMi ve TEKNOLOJIK
DONANIMLI PiYANOLAR

1700’1 yillarda Floransa’da Bartolomeo Cristofori tarafindan icat edilen piyanonun gelisimindeki en
onemli etken teknolojinin gelismesidir. Piyanodaki yeniliklerin ¢algi yapimcilarinin, bestecilerin ve
icracilarin is birligi iginde yaptiklar1 caligmalar sonucu ortaya ¢iktig1 sdylenebilir. Ornegin, daha énceki
yillarda piyanonun ses sisteminde, bir sesin uzamasi i¢in diz levyesi kullanilirken, piyanoya yeni bir
boyut kazandirilarak ses uzatma pedali eklenmistir.
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1700’11 yillardan giiniimiize kadar gelen piyanonun, fiziksel ve teknik gelisiminde bir¢ok farklilik
yapildig1 gozlemlenebilir. Piyanonun su anki geldigi boyut ise, daha ¢ok teknolojik imkanlarla
birlestirilerek miizik egitimcilerine, yorumculara, miizisyenlere farkli olanaklar sunmaktadir. Oncelikle
akustik piyanolarda sesler, dogal bir sekilde tokmaklarin tellere vurmasiyla elde edildigi i¢in yapimi
olduk¢a zor, maliyeti yiiksek ve zahmet gerektiren bir enstriimandir ancak dijital piyanolarin icat
edilmesi ile birlikte malzeme kalitesi ve harcanan emekten tasarruf edilmistir.

Dijital piyanonun diisiik maliyetli ve ses seviyesinin ayarlanabilir olmasindan dolay1 akustik piyanolara
gore daha fazla tercih edilebilir fakat akustik piyanolardaki tug hassasiyetini ve dogal ses iiretimini dijital
piyanolarda bulmak pek miimkiin olmayabilir. Bu dogrultuda, cagimizin teknolojik gelisiminden
etkilenen piyano; kayit sistemi, midi ¢ikisi, oynatma sistemi, midi girisi, ton iretici, sessiz 6zellik,
mikrofonsuz kayit, ag baglantisi, egitimsel ve profesyonel uygulamalar gibi boyutlar ile siniflandirmistir
(Litterst, 2014).

Piyanonun teknolojik gelisimine imkan saglayan bu boyutlara 6rnek olarak Disklavier teknolojisi
sOylenebilir. Yakin dénemde Disklavier teknolojisi ile piyano iireten Yamaha, akustik piyanoda ¢ekig
ve pedal hareketlerini kaydederek, istenildigi zaman kaydedilen eserin ¢alinmasina olanak
saglamaktadir (URL3). Kisaca, insansiz piyano olarak da adlandirilabilir. Cagin 6tesinde olan bu bulug
sayesinde, farkli sehirlerdeki 6grencilerle bile senkron bir sekilde piyano performans sinavi kolaylikla
yapilabilir. Ornegin, kayit sistemi, midi ¢1kis1 ve oynatma sistemi, midi girisi boyutlar1 sayesinde, bir
ogrenci farkli bir ortamda piyano performansimi sergilerken, jiirinin karsisinda baska bir piyano
bulunmakta ve bu piyanolar arasinda baglanti kurulmaktadir. Sanki 6grenci, jiirinin niindeki piyanoda
calarmis gibi piyanonun tuslari niiansli bir sekilde asagiya inip ¢ikmaktadir. Bu senkronizasyon
teknolojisi yiiz ylize piyano performansi ile neredeyse ayni performans firsatt sunmaktadir.

Gelisen teknoloji ile birlikte piyanolar hem akustik hem de elektronik piyano olarak ton iiretebilir. Bu
teknoloji araciligiyla, piyanonun akustik olarak iiretilen seslerin {izerine elektronik boliimii sayesinde
enstriimantal sesler de eklenebilir ve ¢esitli ¢agdas performans tarzlarin da desteklenmesi saglanir.
Akustik ve elektronik olarak iki farkli ¢alisma mekanizmasinin bir enstriimanda birlestirilmesiyle
birlikte bir diger 6zellik olan sessiz ¢alisma 6zelligini de i¢inde barindirmaktadir. Akustik piyanonun
ses iiretebilmesi i¢in tellere ¢arpan ¢ekigler bulunmaktadir. Sessiz 6zellik devreye girdiginde piyanodaki
gekiglerin tellere ¢arpmasimi Onlemek i¢in c¢eki¢ ve tellerin arasina durdurma rayr hareket ettirilir.
Boylece piyanonun elektronik boliimiine kulaklik takarak sadece piyanodaki sesin kulakliga gelmesi
saglanmaktadir (URL2).

Mikrofonsuz kayit 6zelligi sayesinde, sessiz 6zellikteki piyano ile ¢alinan eserler ses dosyalar1 seklinde
mikrofonlar, mikserler ve kayit miihendisleri olmadan stiidyo kalitesinde bir kayit yapma imkani
sunmaktadir. Ag baglantisi 6zelligi sayesinde ise kaydedilmis performanslar1 piyanoya indirmekte veya
internet baglantisi ile piyanoya ger¢ek zamanli olarak performansi aktarabilmektedir. Ayrica, farkli
iilkelerdeki piyanolarla bile bu ag baglantis1 6zelligi ile dogrudan baglanti kurulabilir. Piyanoda bir nota
calindiginda veya bir pedala basildiginda, ayni anda ayni tusu veya pedali uzaktaki enstriimanda da
hareket ettirilebilir. Buna Ornek c¢alisma olarak, Nisan 2021 tarihinde Zhejiang Miizik
Konservatuari'ndaki 6grenciler Brigham Young Universitesi ustalik sinifi dgrencilerine yonelik sinavda,
Covid-19 yonergelerine tam olarak uyulmasi amaciyla Disklavier tenolojisi kullanilmigtir. Ayrica,
calinan videoyu kontrol etmek i¢in daha karmasik yayin yazilimlarini birlestirerek ve uzaktan derslerin
otomatik mikrofonsuz kayit 6zellikleri araciligiyla saglanan ses yonetimi de kullanilmistir (URL3).

Disklavier teknolojisi ile donatilmis piyanolar egitimsel ve profesyonel uygulamalarda da yer almaktadir
(URL3). Ornegin, 6grenciler bu teknoloji ile kendi performanslarmi kayit yaparak daha sonra
kendilerini seyircinin goziinden dinleme firsati bulabilirler. Bu sekilde, 06grenciler kendi
performanslarindaki tempo istikrarini, melodi ve eslik uyumunu, pedal hareketlerini elestirel bir sekilde
kontrol edebilir. Bununla birlikte, bu teknoloji ile senkron bir sekilde 6gretmen ve 6grenci 4 el piyano
calma firsat1 da bulabilirler. Sanki 6grencinin yaninda eslik yapan 6gretmen varmis gibi piyanonun
tuslar1 hareket eder ve bu sekilde 6grenciler senkron 4 el piyano ¢calma deneyimi yasayabilirler.

Giliniimiizde yasanan Covid-19 (pandemi) ise siirecinde insanlar toplu ortamlarda bulunamadigindan
dolay1, yiiz ylize piyano egitimine ve konserlere ara verilmistir. Gelisen Disklavier teknolojisi sayesinde,
piyano egitimi ve konserlerin senkron olarak devam edebilmesi a¢isindan hayatimizin 6nemli bir pargasi
haline geldigi sdylenebilir.
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7. SONUC

Egitimin ve miizik ortamlarinin daha ¢ok dijitallestigi bir diinyada bir seyleri 6gretmek ve test etmek
artik daha kolaylasmis, egitim, tarih boyunca teknoloji ile girmis oldugu yaris1 kazanmistir. Fakat bunun
gelecekte bir garantisi yoktur. Eskiden egitimin tam merkezinde bulunan sey konu bilgisiyken simdi ise
onemli olan bilgiden ¢ok kisinin yapabilecekleridir. Zaten Google her seyi biliyorken egitimcilerin
yapabilecegimiz sey O0grencilerin bildikleri ile ortaya ne koyabileceklerini saglamaktir. Onlarin daha
ileri gitmelerini saglamak i¢in asil gerekli olan bu karmasik ve degisken diinyada yollarini bulmalari
adma kullanabilecekleri bir pusula yapmalara yardimci olmaktir. Bu baglamda miizik 6grenmede,
piyano ya da diger calgilar 6grenmede teknoloji ¢agmin bir getirisi olarak internet ortamlar1 miizik
egitiminde bir pusula goérevini almstir.

Biitiin bu teknolojik degisimlerle miizik alani git gide daha da demokratik olmaktadir. Artik daha fazla
insanin miizige erisme imkani vardir ve miizik egitimine ya da bir ¢algi egitimine erismek teknoloji
sayesinde daha az maliyetli, daha ¢ok c¢esitli ve git gide daha da kisisellesebilen bir y6ne dogru
ilerlemektedir. Bu anlamda miizik {iretimi ve miizik dilinin konusulmasi konusunda gidilecek ¢ok fazla
yol oldugu sdylenebilir. Herkesin miizik iiretmesi ya da sevdigi pargalari bir ¢algi ile ¢alabilecek hala
gelmesi internet ortamlarinin giinden giine daha da gelismesiyle saglanmistir. Gerek piyano 6grenmede
gerekse diger calgilar1 6grenmede internet ortamlarinin ¢ok hizli bir bigimde kendini yenileyerek agmasi
miizik egitiminin daha demokratik sekilde insanlara ulagmasini saglayacaktir. Boylece tiim diinyanin
miizik trettigi ya da sevdigi pargalari g¢alabildigi, herkesin daha yaratici oldugu ve miizik dilini
konusabildigi bir diinyaya dogru evrilmek miimkiin gériinmektedir. Siiphesiz ki teknoloji gelismeye ve
ogretme seklimizi degistirmeye devam edecektir.
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